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MULTIMEDIALNi TVORBA
MATURITNi TEMATA Z TECHNOLOGIE

1. Vektorova a Bitmapova Grafika

o Co je bitmapova a vektorova grafika? Vyhody a nevyhody obou pfistupu.
Vysvétleni rozliSeni obrazu a pojmy dpi a ppi.
Oblasti pouZiti bitmapové a vektorové grafiky a jejich specifika.
Formaty obrazk( vektorové a bitmapové grafiky.
Charakteristické rysy vektorové ilustrace, jeji vyhody a pfiklady poufZiti.
Galerie ilustraci na webu.
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2. Barvy

o Fyzikalni a chemicka definice barvy.
Rozklad bilého svétla podle vinové délky.
Teorie barev: historie, zakladni rozdéleni barev, kombinace barev.
Symbolika barev v rGznych kulturach, uméni a sou¢asném designu.
Barevné rezimy RGB, CMYK, HSB.
Vzorniky barev Pantone a RAL: definice a pouZiti.
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3. Piktogram, Ikona, Stylizace

o Definice piktogramu a jeho funkce.
Historicky vyvoj a pouzivani piktogram(, v€etné starovékého pisma.
Isotype a jeho vyznam.
Ikony v pocitacovém prostiedi: priklady, pouziti a trendy.
Symbolika zédkladnich geometrickych tvar( a symbold.
Praktické pouziti piktogram( a ikon, véetné orientacnich systému a
olympijskych her.
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4. Animace
o Princip animace a vznik dojmu pohybu, doznivani zrakového viemu.
o Druhy animace: popis technik a postup( s uvedenim autord a filmovych
priklad.

5. Historie Animovaného Filmu ve Svété
o Pocatky animace v historii, Camera obscura, Laterna magica.
o Vyvoj pohyblivého obrazu (Emille Reynaud a dalsi), jeho zaznamu a
reprodukce (kinematograf), posun ve vypravéni - predstavitelé.
o Animace v Evropé a Americe: rozdily, vyznamni predstavitelé a jejich tvorba.

6. Historie Animovaného Filmu v Cesku
o Animovany film ve vztahu k celospolec¢enskému déni.
o Dulezité instituce a osobnosti: Elekta Journal, IRE film, AFIT, FAB
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o Animace po roce 1948, studio Bratfi v triku.
o Hermina Tyrlova, Karel Zeman, Jifi Trnka.

Scendristika a Dramaturgie
o Postup tvorby filmu
o Preprodukce (stavba dramatu a podklady pro nataceni)
o Produkce (realizace a filmovy $tab)
o Postprodukce (tvorba findlniho vystupu a propagace)

Kamera
o Velikosti zabérU a jejich vyznam.
o Kompozice obrazu, stfihova skladba, filmova interpunkce
o Zakladni pohyby kamery a Uhly snimani.
o Préce s filmovou osou.
o Zaznam obrazu a zvuku, expozice, framerate a formaty.
Svétlo ve Fotografii
Teorie podstaty svétla.
Svételné zdroje a jejich rozdéleni.
Barva a skladani barev.
Teplota chromati¢nosti.
Lidsky zrak.
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Zachyceni Obrazu v Digitalni Fotografii
o Camera obscura.
o Princip digitdlniho zdznamu obrazu.
o Typy fotografickych pfistrojl a jejich rozdéleni.

Fotografické Vybaveni
o Pfislusenstvi fotoaparatu a fotografické doplriky.
o Vybaveni fotografického ateliéru.

Fotografické Zanry a Jejich Rozdéleni
o Jednotlivé fotografické Zanry a poutziti technik v nich.
o Vyznamni autofi z historie i sou¢asnosti.

Uprava Fotografii v Bitmapovych Editorech
o Formaty obrazovych soubor(: jpg, tif, psd, raw(dng), png a jejich vyhody a
nevyhody.
o MoiZnosti editace digitalniho obrazu v Adobe Photoshop.

Typografie
o Zakladni typografické nazvoslovi a klasifikace latinkovych pisem.
o Sazba textu, kompozice, layout, mfizka a vedeni pozornosti ¢tenare.
o Typograficka pravidla, konvence a hierarchie.
o Typograficky plakat: vyvazeni kompozice, negativni prostor, vztah obrazu a
textu.
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Graficky Design / Jednotny Vizualni Styl
o Stylizace, jednotny vizualni styl, tvaroslovi a barevnost.
o Graficka znacka: logo, logotyp, piktogram ve firemni identité.
o Obsah grafického manualu.

Produktovy a Obalovy Design
o Design produktu a jeho vyznam a pfidana hodnota.
o Znacka, nazev a vizudlni styl, konkurenceschopnost.
o Cilova skupina, tén komunikace a design produktové rady.
o Online a offline propagace produktu.

Polygrafie
o Rozdéleni tiskovin a jejich ucel.
Typy kniZnich vazeb.
Zasady tiskové pripravy, rozliseni, barevné profily, spadavka, ofezové znacky.
Tiskové technologie
Adjustace tiskovin
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Reklamni Tvorba a Kampané
o NAavrh reklamni kampané: Zivotni cyklus produktu, cilové skupiny, média.
o S.W.O.T. analyza v reklamé.
o Koncept reklamni kampané a reklamni slogan.

Digitalni Design / Web, Interaktivni Aplikace

o Vnimani webové stranky uzZivatelem, responzivni design.
Rozdily mezi mobilni a desktop verzi webu.
Grafické zpracovani webu, typograficka uprava, trendy ve webdesignu.
Prezentace ndvrhu webu zakaznikovi, pfiprava podkladd.
Jednostrankovy web, paralax, trendy ve webdesignu
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3D Grafika

o Terminologie 3d grafiky, modelovaci nastroje,
Sviceni scény, materidly a textury, rendering.
3D formaty. Export modelu pro 3D tisk
3D grafika v grafickém a digitdlnim designu
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Multimedialni Pfesahy a Nova Média
o Aktualni trendy v multimédiich a jejich uziti (interaktivita, generativni design,
projekce, uméld inteligence)
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