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1.1 Predkladatel

NAZEV SKOLY: Stiedni uméleckopriimyslova $kola Uherské Hradisté
ADRESA SKOLY: Viehrdova 267, Uherské Hradisté, 68601

JMENO REDITELE SKOLY: Mgr. Ivo Savara

KONTAKT: blahuskova@suspsuh.cz

I€: 60371749
1Z0: 60371749

RED-I1Z0O: 600015475

KOORDINATORI TVORBY SVP: MgA. Eva Blah(i$kova, Mgr. Karla Stranskd

1.2 Zrizovatel

NAZEV ZRIZOVATELE: Zlinsky kraj
ADRESA ZRIZOVATELE: T¥ida Tomase Bati 21, 761 90 Zlin

KONTAKTY:

podatelna@kr-zlinsky.cz

Jméno a pfijmeni:
Odbor:

Oddéleni:
Funkce:

Telefon:

Email:

Budova:

Jméno a pfijmeni:
Odbor:

Oddéleni:
Funkce:

Telefon:

Email:

Budova:

Mgr. Ondrej Zaoralek

Odbor skolstvi, mladeze a sportu

Odbor skolstvi, mladeze a sportu

Vedouci odboru Skolstvi, mlddeze a sportu
577 043 700
ondrej.zaoralek@zlinskykraj.cz

b15

Jakubd Martina

Odbor Skolstvi, mladeze a sportu

Odbor skolstvi, mladeze a sportu

Administrativa odboru Skolstvi, mladeze a sportu
577 043 701

martina.jakubu@zlinskykraj.cz

b15
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1.3 Nazev SVP

NAZEV SVP: SVP_graficky_design_2025

MOTIVACNI NAZEV:

KOD A NAZEV OBORU: 82-41-M/05 Graficky design

ZAMERENI: vlastni: umélecké

STUPEN POSKYTOVANEHO VZDELANI: stfedni vzdélani s maturitni zkoudkou
FORMA VZDELAVANI: denni

1.4 Platnost dokumentu

PLATNOST OD: 01.09.2025

VERZE SVP: 1

CiSLO JEDNACI:

DATUM PROJEDNANI VE SKOLSKE RADE: 26.06.2025
DATUM PROJEDNANI V PEDAGOGICKE RADE: 25.08.2025
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NAZEV SKOLY: Stiedni uméleckopriimyslova $kola Uherské Hradisté
ADRESA SKOLY: Viehrdova 267, Uherské Hradisté, 68601

ZRIZOVATEL: Zlinsky kraj

NAZEV SVP: SVP_graficky_design_2025

KOD A NAZEV OBORU: 82-41-M/05 Graficky design

PLATNOST OD: 01.09.2025

STUPEN POSKYTOVANEHO VZDELANI: stfedni vzdélani s maturitni zkoudkou
FORMA VZDELAVANI: denni

Absolvent Stfedni uméleckoprimyslové skoly Uherské Hradisté, oboru 82 41 M/05 Graficky
design ma védomosti a praktické dovednosti pro vykonavani Sirokého spektra odbornych ¢innosti

v oblasti vizudlni komunikace, propagace a reklamy nebo postprodukce a knizni kultury.

Ctytleté studium je rozvrieno tak, aby 74k v jeho priibéhu bezpeéné ovladl vytvarny jazyk, byl
pfipraven technicky realizovat vytvarnd feseni do podoby findlniho produktu s vyuzitim tradi¢nich
i novych technologii a médii, ziskal Siroky kulturni rozhled, byl schopen pracovat samostatné i v
tymech, a to jak oborovych, tak i mezioborovych. Béhem studia ziska Zak takovou jazykovou
vybavu, kterd mu umozni participovat na feSenich mezindrodnich projekt. Rozvoj invencnich
schopnosti a kreativniho mysleni umozZni absolventim pohotové reagovat na nové trendy v

oblasti volné, uZité i komercni grafiky a grafického designu.

2.1 Popis uplatnéni absolventa v praxi

Popis uplatnéni absolventa v praxi:

Absolvent oboru Graficky design je pfipraven uplatnit se jako obrazovy editor, webdesignér nebo
samostatné tvofici grafik. Rada absolvent( pokracuje ve studiu na vysokych gkoldch vytvarného

nebo vytvarné pedagogického zaméreni.

Ptislusné cinnosti muZe absolvent vykonavat bud samostatné, nebo v grafickych studiich
reklamnich agenturach, nakladatelstvich, vydavatelstvich, redakci novin a ¢asopis(, PR oddélenich

firem a instituci, televiznich a filmovych studiich a v polygrafickych firmach.

2.2 Kompetence absolventa

Absolvent oboru Graficky design:

e zna historii uméni a orientuje se v soucasném kulturnim svété;
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e dokaze presné formulovat profesni problematiku a s porozuménim pouzivat odbornou
terminologii pfi komunikaci s obchodnimi partnery a klienty;

e je schopen pracovat s odbornymi informacnimi zdroji v ¢eském i anglickém jazyce;

e zna zakladni klasické i digitdlni technologie a techniky vyuzitelné v oblasti grafického
designu ;

¢ sleduje vyvoj novych technologii a médii a je schopen je aplikovat ve své praci;

e dokaze reagovat na ménici se pozadavky spolecenské praxe, na reklamu a uzitou grafiku;

¢ je schopen komunikovat v cizim jazyce v obecnych i profesnich situacich a spolupracovat v
mezinarodnich mezioborovych tymech;

* je schopen samostatné feSit odborné ukoly, obhdjit svd rozhodnuti a nést za né
odpovédnost;

e je schopen invencné i technicky spolupracovat v tymech na slozitéjSich komplexnich
projektech;

e chdpe bezpecnost prace jako soucast péce o zdravi i jako soucast fizeni jakosti;

e uvédomuje si vyznam kvality prace a findlnich produktl pro konkurenceschopnost;

e dokdZe posoudit vyznam a uzZiteCnost vykonané prdace, jeji financni i spolecenské
ohodnoceni;

e dokaze efektivné a hospoddrné a s ohledem na Zivotni prostredi nakladat s energiemi,
zafizenim a materialem;

e vyuziva graficky software a nové technologie k navrhovani i realizaci grafickych vystup(;

e orientuje se v marketingovych nastrojich;

e je schopen provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou 2D a 3D grafiky, webdesignu i

digitdlnimi zdznami na profesionalni Urovni.
2.3 Zpusob ukonceni vzdélavani

Studium ctyrletého studijniho oboru Graficky design je ukonéeno maturitni zkouskou. Maturitni
zkouska je organizovana dle zdkona ¢. 561/2004 Sb., o predskolnim, zakladnim, stfednim, vy$sim
odborném a jiném vzdélavani (Skolsky zakon), ve znéni pozdéjsich predpisli a vyhlaskou ¢.
177/2009 Sb., o blizsich podminkach ukoncovani vzdélavani ve stfednich Skoldch maturitni
zkouskou, ve znéni pozdéjsich predpisti. Dokladem dosaZeni stfedniho vzdélani s maturitni
zkouskou je vysvédceni o maturitni zkousce. Maturitni zkouska se sklada ze spole¢né a profilové
asti. Zak ziskd stredni vzdélani s maturitni zkouskou, jestlize Gsp&sné vykona obé ¢asti maturitni

zkousky.
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NAZEV SKOLY: Stiedni uméleckopriimyslova $kola Uherské Hradisté
ADRESA SKOLY: Viehrdova 267, Uherské Hradisté, 68601

ZRIZOVATEL: Zlinsky kraj

NAZEV SVP: SVP_graficky_design_2025

KOD A NAZEV OBORU: 82-41-M/05 Graficky design

PLATNOST OD: 01.09.2025

STUPEN POSKYTOVANEHO VZDELANI: stfedni vzdélani s maturitni zkoudkou
FORMA VZDELAVANI: denni

3.1 Celkové pojeti vzdélavani

Koncepce vzdélavaciho programu Graficky design sleduje hlavni cile strategie vzdélavaci politiky

Ceské republiky a zaméfuje se na:

e ziskdni klicovych i odbornych kompetenci pro budouci kvaltni profesni, obcansky i
osobni zivot zakuy;
e maximalni rozvoj potencialu Zaka diky diferenciaci a individualizaci pfistupu;

e  zavadéni a vyuzivani novych technologii, které ovliviiuji vSechny slozky Zivota.

Vzdélavaci program definuje:

e zvladnuti kresby a pisma, principl kompozice, zdkonl perspektivy, pochopeni funkce
barev, imaginace a inspirace z jinych vytvarnych oblasti ve vztahu ke grafické mu designu;

e statické, animacni a interaktivni formy postupl realizace grafiky;

e rozvoj uméleckého citéni, ovladnuti novych technologii s vysokymi naroky jednak na

invenci a také na dodrZovani technologickych postupt, profesnich standard(i a norem.

Cilem vzdélavaciho programu je pfipravit kvalifikované, umélecky a technicky vzdélané odborniky
v oblasti grafického designu schopné vytvaret samostatné profesné narocné projekty i
spolupracovat v oborovych a mezioborovych tymech, adaptovat se na zmény v pouzivani

digitalnich technologii, sledovat jejich vyvoj a pribézné se dale vzdélavat.
3.2 Organizace vyuky

Organizace vyuky
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Kazdy $kolni rok ¢tyFletého oborového studia je rozdélen na dvé pololeti. Skolni rok zacina 1.
zafi, prvni poleti kon¢i 31.ledna, druhé pololeti konci 30. Cervna. Posledni srpnovy tyden je

vyhrazen pro vyrovnavaci a opravné zkousky z povinnych predméta.
Organizacni formy teoretické vyuky:

e prezencni vyucovaci hodina o délce 45 minut

e on-line vyuka

Vyuka je realizovana z velké ¢asti v ramci systému prezencnich vyucovacich hodin podle tydenniho

rozvrhu vyucovacich hodin, ktery je sestaven pro obdobi jednoho skolniho roku.

Prezencni vyuka povinnych predmétll zacina v 7:10, konci nejpozdéji v 16.25, v patek nejpozdéji
ve 14:00. Prestavky o délce 5 minut jsou zafazeny po kazdé vyucovaci hodiné. Po druhé vyucovaci

hodiné nasleduje pfestavka o délce 15 minut.

V jednom sledu za sebou se muZe realizovat maximalné 6 vyucovacich hodin, v jednom dni se
celkem miZe realizovat maximdalné 10 vyucdovacich hodin. Nejpozdéji po 6. vyucovaci hodiné

nasleduje 50minutova pauza na obé&d a oddych. Zaci mohou tento ¢as travit na $kolnim dvore.

Vyuka vseobecné vzdélavacich predmétll probihd ve skupiné Zakd jedné tridy sloZzené z oborl
Graficky design a Multimedialni tvorba. V pfipadé predmétl Anglického jazyka, Matematiky,
Technického kresleni a Informacné technologického zakladujen v homogenni skupiné Zzaku
jednoho rocniku oboru Graficky design. Vyuka probihd vétSinou v ucebnach vybavenych
audiovizudlni a projekéni technikou. V celé budové sSkoly je k dispozici bezdratové internetové

pfipojeni.

Vyuka Télesné vychovy probihd od fijna do kvétna v télocviéné mimo $kolni budovu. Zaci maji k
dispozici pfed i po dvouhodinové vyuce Télesné vychovy volnou hodinu uréenou pro presun ze
Skolni budovy do télocvicny a zpét. BEhem zafi a Cervna se vyuka Télesné vychovy realizuje na
venkovnich sportovisttich v blizkosti Skoly a Zaci vyuzivaji Satny a hygienické zdzemi pfimo ve

Skolni budové.

Za mimoradnych okolnosti muize vyuka povinnych predmétl probihat synchronné nebo
asynchronné distanéni formou. Zaci maji k dispozici zakovskou licenci MS 365 a mohou vyuZit

Skolni notebooky.

Forma realizace praktického vyucovani
Organizacni formy vyuky praktického vyucovani:

e prezencni vyucovaci hodina o délce 45 minut




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

* plenér
e praxe

¢ on-line vyuka

Vyuka prakticky zamérenych odbornych predmétl je nejcastéji realizovana prezencné formou
vyukovych blokd, které jsou sestaveny z vice vyucovacich hodin. Vyuka probiha v oborovych
ateliérech, dilndch a poéitadovych uéebnach. Zaci mohou vyuzivat gkolni digitalni zafizeni nebo
pracovat s vlastnim zafizenim v rezimu BYOD. K dispozici maji pfipojeni k internetu v celé budové
Skoly a zakovské licence MS 365 a Adobe CC.

Zaci 1.-3. roéniku se kaZzdoro¢né Uéastni tydenniho oborového plenéru.

V kazdém pololeti je realizovana tydenni oborova praxe, béhem které Zaci realizuji klauzurni praci
podle vlastniho navrhu na zadané téma. Béhem téchto tydnl probiha vyuka podle specidlné

upraveného rozvrhu.

Vyuku doplnuji oborové soutéze, odborné exkurze a projektové dnys odborniky z oblasti

grafického designu, kterych se zpravidla ucastni zaci celého oboru Graficky design.

Za mimoradnych okolnosti miZe wvyuka povinnych predmétl probihat synchronné nebo

asynchronné distan¢ni formou.

Realizace dalSich vzdélavacich a mimovyucovacich aktivit podporujicich zamér Skoly

Vyuka je v pribéhu studia doplnéna fadou exkurzi, projektovych dn, vyletd, ucasti na soutéZich a
dalsich aktivit, které obohacuji béZnou vyukua metodické postupy o praktické Ccinnosti,
zprostiedkovavaji Zakiim odborné i umélecké zazitky z praxe a pfispivaji k naplnéni vzdélavacich

cila.
Realizované aktivity:

V oblasti estetické vychovy: vicedenni poznavaci exkurze do muzei a galerii v Berliné (1. rocnik),
v Italii (2. rocnik), v Praze (3. ro¢nik) a ve Francii (4. rocnik); filmova predstaveni v kiné Hvézda,
divadelni predstaveni ve Slovackém divadle (1.—4. roc¢nik); navstéva aktualnivh vystav a prehlidek

umeéni.

V oblasti télesné vychovy a vychovy ke zdravi: tydenni vycvikovy lyzarsky kurz (1. rocnik),
jednodenni florbalovy a volejbalovy turnaj (1.—4. rocnik), projektové dny s odborniky se

zaméfenim na rehabilitaci a zdravy Zivotni styl.

V oblasti vzdélavani v cizim jazyce: Skolni kolo olympiddy v anglickém jazyce, projekt

Mezindrodni den jazykd, pfiprava na mezinarodni jazykovou zkousku FCE.

10
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V oblasti odborného vzdélavani: exkurze do galerii, muzei a na prehlidky uméni, exkurze spojené
s polygrafickym prlimyslem, projektové dny s odborniky zamérenymi na grafickou
tvorbu, zapojeni do prace na mezindrodnich projektech a spoluprace s partnerskymi zahrani¢nimi
Skolami na feseni ukolld spojenymi s historii, soucasnosti a budoucnosti Evropské unie a s

vytvarnou tvorbou.

Napfi¢ viemi predméty jsou béhem Skolniho roku realizovdny projektové dny ve Skole i mimo
Skolu zamérené na aktudlni spolec¢enské déni a na probirana témata a do vyuky jsou v této

souvislosti zvani odbornici.

3.3 Realizace praktického vyucovani

Praktickd vyuka je z vétsi ¢asti realizovana v odbornych vyucovacich predmétech, které probihaji v
oborovych ucebnach, ateliérech, dilnach a pocitacovych ucebnach v prostorach skoly podle

tydenniho rozvrhu stanoveného na kazdy skolni rok.

Na Zdky se pri praktickém vyulovani vztahuji ustanoveni zakonl a vyhlasek, kterd upravuji
pracovni dobu, bezpeénost a ochranu zdravi pfi praci, péc¢i o pracovni podminky mladistvych a

dalsi predpisy.

Prostory pro vyuku praktického vyucovani odpovidaji svymi podminkami poZadavkim
stanovenym vyhlaskou ¢. 108/2001 Sb., kterd stanovuje hygienické pozadavky na prostory a
provoz skol a Skolskych zafizeni a natizeni vlady ¢. 361/2007 Sb., v platném znéni, kterym se

stanovi podminky ochrany zdravi pfi praci.

Zaci jsou o bezpeénosti a ochrané zdravi pfi praci pouceni na zacatku kazdého $kolniho roku v
kazdém odborném predmétu. Vyucujici, ktery zaky o pravidlech BOZP poucil, provadi zdznam o

pouceni do tfidni knihy.

Soucasti praktické vyuky je i samotnd vychova k bezpecné a zdravi neohroZujici praci. Vychazi ve
vychovné vzdélavacim procesu z pozadavku a pravnich predpisu k zajisténi bezpecnosti a ochrany

zdravi pfi praci a z RVP pro vzdélavaci obor Graficky design.

Kromé odbornych predmétl se prakticka vyuka realizuje béhem tydennich vytvarnych aktivit v
plenéru. Plenér je organizovan pro Zaky 1.-3. rocniku oboru Graficky design zacatkem kazdého
Skolniho roku a sméfuje k ziskani Sirokého zakladu vytvarného vzdélani nezbytného pro navazujici

navrhovou a realiza¢ni tvorbu.

Soucasti odborné praktické pfipravy je skolni praxe, kterd probiha kazdy skolni rok pro zaky 1.-3.
rocniku tyden v prvnim a tyden ve druhém pololeti, pro zdky 4. rocniku tyden v prvnim
pololeti. Zaci se v priibéhu jednoho tydne intentivné zabyvaji aktivitami souvisejicimi s realizaci

vlastniho vytvarného zaméru véetné findlniho zpracovani, instalace a prezentace. Skolni praxe
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probiha podle specidlné upraveného rozvrhu. Vysledky Zakovskych vystupl hodnoti komise

sloZzena vyucujicimi napti¢ vsemi studijnimi obory.

3.4 Vychovné a vzdélavaci strategie

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni Zaci se udi:

mit pozitivni vztah k uéeni a vzdélavani;

ovladat rdzné techniky uceni, umét si vytvorit
vhodny studijni reZzim a podminky;

uplatriovat rGizné zpUsoby prace s textem, studijni a
analytické ¢teni, umét efektivné vyhledavat a
zpracovavat informace;

byt ¢tendisky gramotny;

s porozuménim poslouchat mluvené projevy, vyklad,
prednasky, proslovy, potizovat si poznamky;
vyuzivat ke svému uceni rlizné informacni zdroje,
véetné svych zkuSenosti i zkuSenosti jinych lidi;
sledovat a hodnotit pokrok pti dosahovani cill
svého uceni, pfijimat hodnoceni vysledkid svého
uceni od jinych lidi;

znat moznosti svého dalSiho vzdélavani v oboru.

Kompetence k feseni problému Zaci se udi:

porozumét zadani ukolu nebo urcit jadro problému,
ziskat informace potrebné k feseni problému,
navrhnout zpUsob Feseni a varianty feseni, a
zdUvodnit jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost
zvoleného postupu a dosazené vysledky;
uplatiiovat pfi feseni problém rizné metody
mysleni — logické, matematické, empirické a
myslenkové operace;

volit prostfedky a zplsoby vhodné pro splnéni
jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti
nabyté dfive;

spolupracovat pfi feSeni probléma s jinymi lidmi.

Komunikativni kompetence Zaci se udi:

vyjadrovat se pfimérené tcelu jednani a
komunikacni situaci v projevech mluvenych i
psanych a vhodné se prezentovat;

formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v
pisemné podobé prehledné a jazykoveé spravné;
Ucastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat
své ndzory a postoje;

zpracovavat administrativni pisemnosti, pracovni
dokumenty i souvislé texty na béznda i odborna
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Vychovné a vzdélavaci strategie

témata;

dodrZovat jazykové a stylistické normy i odbornou
terminologii;

zaznamenavat pisemné podstatné myslenky a Udaje
z textll a projevd jinych lidi;

vyjadrovat se a vystupovat v souladu se zasadami
kultury projevu a chovani;

dosahnout jazykové zpUsobilosti potfebné pro
komunikaci v cizojazyéném prostredi;

dosahnout jazykové zpUsobilosti potfebné pro
pracovni uplatnéni, porozumét bézné odborné
terminologii a pracovnim pokynlm v pisemné i Ustni
formé;

chapat vyhody znalosti cizich jazyk( pro Zivotni i
pracovni uplatnéni, byt motivovani k prohlubovani
svych jazykovych dovednosti v celozivotnim uceni.

Personalni a socidlni kompetence

Z4ci se udi:

posuzovat realné své fyzické a duSevni moznosti,
odhadovat dasledky svého jednani a chovani v
raznych situacich;

stanovovat si cile a priority podle svych osobnich
schopnosti, zdjmové a pracovni orientace a Zivotnich
podminek;

reagovat adekvatné na hodnoceni svého
vystupovani a zplQsobu jednani ze strany jinych lidi,
pfijimat radu i kritiku;

ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvaZovat
nazory, postoje a jednani jinych lidi;

mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pe€ovat o
sv(j fyzicky i dusevni rozvoj, byt si védomi dusledku
nezdravého Zivotniho stylu a zavislosti;

adaptovat se na ménici se Zivotni podminky;
pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych
pracovnich a jinych ¢innosti;

pfijimat a odpovédné plnit svéfené ukoly;
podnécovat praci tymu vlastnimi navrhy na zlepseni
prace a reseni UkolU, nezaujaté zvaZovat navrhy
druhych;

pfispivat k vytvareni vstficnych mezilidskych vztaht
a k predchazeni osobnim konfliktidm, nepodléhat
predsudkim a stereotypidm v pristupu k druhym.

Obcanské kompetence a kulturni
povédomi

Zaci se udi:

jednat odpovédné, samostatné a iniciativné nejen
ve vlastnim zajmu, ale i ve vefejném zajmu;
dodrzovat zdkony, respektovat prava a osobnost
druhych lidi, vystupovat proti nesnasenlivosti,
xenofobii a diskriminaci;
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Vychovné a vzdélavaci strategie

jednat v souladu s moralnimi principy a zdsadami
spolecenského chovani, prispivat k uplatfiovani
hodnot demokracie;

uvédomovat si v rdmci plurality a multikulturniho
souziti vlastni kulturni, narodni a osobnostni
identitu, pfistupovat s aktivni toleranci k identité
druhych;

zajimat se aktivné o politické a spolecenské déni u
nas a ve svete;

chapat vyznam Zivotniho prosttedi pro ¢lovéka a
jednat v duchu udrzitelného rozvoje;

uznavat hodnotu Zivota, uvédomovat si
odpovédnost za vlastni Zivot a spoluodpovédnost pfi
zabezpecovani ochrany Zivota a zdravi ostatnich;
uznavat tradice a hodnoty svého naroda, chapat
jeho minulost i soucasnost v evropském a svétovém
kontextu;

podporovat hodnoty mistni, narodni, evropské i
svétové kultury a mit k nim vytvoren pozitivni vztah.

Kompetence k pracovnimu
uplatnéni a podnikatelskym
aktivitam

Zaci se udi:

mit odpovédny postoj k vlastni profesni
budoucnosti, a tedy i vzdélavani; uvédomovat si
vyznam celozivotniho uéeni a byt pfipraveni
prizplGsobovat se ménicim se pracovnim
podminkam;

mit pfehled o moZnostech uplatnéni na trhu prace v
daném oboru; cilevédomé a zodpovédné
rozhodovat o své budouci profesni a vzdélavaci
draze;

mit redlnou pfedstavu o pracovnich, platovych a
jinych podminkach v oboru a o pozadavcich
zaméstnavatell na pracovniky a umét je srovndavat
se svymi predstavami a predpoklady;

ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich i
vzdélavacich prileZitostech, vyuzivat poradenské a
zprostredkovatelské sluzby jak z oblasti svéta prace,
tak vzdélavani;

vhodné komunikovat s potencidlnimi
zaméstnavateli, prezentovat svij odborny potencial
a své profesni cile;

znat obecnd prdva a povinnosti zaméstnavatell a
pracovnik(;

rozumét podstaté a principim podnikani, mit
predstavu o pravnich, ekonomickych,
administrativnich, osobnostnich a etickych
aspektech soukromého podnikani; dokazat
vyhleddvat a posuzovat podnikatelské pfileZitosti v
souladu s realitou trzniho prostredi, se svymi
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Vychovné a vzdélavaci strategie

predpoklady a dalSimi moznostmi.

Matematické kompetence

Z4ci se udi:

spravné pouzivat a pfevadét bézné jednotky;
pouzivat pojmy kvantifikujiciho charakteru;
provadét redlny odhad vysledku feseni dané ulohy;
nachazet vztahy mezi jevy a pfedméty pti reseni
praktickych ukoll, umét je vymezit, popsat a
spravné vyuzit pro dané feseni;

Cist a vytvaret rlizné formy grafického znazornéni —
tabulky, diagramy, grafy, schémata;

aplikovat znalosti o zakladnich tvarech pfedmétd a
jejich vzajemné poloze v roviné i prostoru;
efektivné aplikovat matematické postupy pfi feseni
raznych praktickych Ukold v béZznych situacich.

Ovladat zaklady vytvarné uzité
tvorby

Z4ci se udi:

vyuzivat pfi své prdci znalosti o historickém vyvoji a
soucasnych trendech vytvarné kultury a vytvarné
tvorby;

uplatfovat vlastni vytvarny ndzor, vytvarné vnimat,
myslet a samostatné se vyjadiovat, hledat a vyuZivat
inspiracni zdroje;

jasné formulovat vytvarnou myslenku a obsahovou
napln vytvarného zdméru;

volit moZnosti vytvarného reseni na zakladé analyzy
zadaného ukolu, zhodnotit je a obhdjit;

samostatné experimentovat pfi feSeni ukolu,
uplatiiovat netradi¢ni myslenky a metody prace;
vyuzivat vytvarné a vyrazové moznosti jednotlivych
médii, technologickych postupd, technik a
materiald;

uplatfiovat pfi tvorbé vytvarného navrhu technicka,
vyrobni a ekonomicka hlediska jeho realizace;
ovladat a vyuzivat dostupné grafické programy a
navrhovat produkty ze svého oboru pomoci
pocitacové 2D a 3D grafiky;

vhodné prezentovat a obhajit svou praci v zavislosti
na konkrétni situaci;

orientovat se v marketingovych nastrojich a
vykonavat zakladni marketingové ¢innosti ve vztahu
k oboru;

ovladat zasady profesionalniho vystupovani,
komunikace, tymové spoluprace a psychologické
zaklady jednani s klienty, obchodnimi a pracovnimi
partnery;

aktivné vyhleddvat a vyuZivat vSechny dostupné
zdroje informaci o novych tendencich designu a
novych technologiich ve svém oboru.
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Provadét ¢innosti souvisejici s
grafickou tvorbou webdesignu, 2D a
3D grafiky, statickych i nestatickych
digitalnich zaznama

Zaci se udi:

vyuzivat zakladni grafické programy, technologické
moznosti grafické tvorby, vyuZivat jejich prednosti,
posuzovat jejich vlastnosti a volit je z hlediska jejich
vyrazovych a technologickych moznosti a
vysledného vyznéni realizovaného dila;

mit komplexni prehled o druzich pouZivanych
materiall, hospodarné a ekologicky s nimi zachazet,
umét posuzovat jejich vlastnosti a rozhodovat o
jejich volbé z hlediska jejich vyrazovych moznosti a
vysledného vytvarného vyznéni realizovaného
produktu;

ovladat tradi¢ni a nové technologické postupy a
techniky, dokazali zvolit a obhadjit nejvhodnéjsi
postup realizace vytvarného navrhu, pribézné
hodnotit kvalitu vysledkd dil¢ich pracovnich
operaci;

pouzivat spravné a podle pfislusnych pracovnich
postupll odpovidajici zatizeni, pomucky, nastroje
apod., znali zpUsoby jejich oSetfovani a béziné
udrzby;

efektivné organizovat svou praci vzhledem ke
stanovenému terminu, provadét ji dokonale av
souladu s vytvarnym zamérem a vysokymi naroky na
kvalitu zpracovani findIniho produktu;

sledovat vyvoj novych technologii, materiald,
technického zafizeni a zavadét je do praxe;

ovladat zakladni ekonomické ¢innosti ve vztahu k
predpokladdanému profesnimu uplatnéni.

Dbat na bezpecnost prace a ochranu
zdravi pfi praci

Z4ci se udi:

chapat bezpecnost prace jako nedilnou soucast péce
ozdravi své i spolupracovnik( i jako soucast fizeni
jakosti a jednu z podminek ziskani ¢i udrzeni
certifikatu jakosti podle pfislusnych norem;
dodrzovat zakladni pravni predpisy tykajici se
bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a poZarni
prevence;

osvojit si zasady a ndvyky bezpecné a zdravi
neohroZujici pracovni ¢innosti véetné zasad ochrany
zdravi pfi praci u zafizeni se zobrazovacimi
jednotkami, rozpoznat moznost nebezpeci Urazu
nebo ohroZeni zdravi a zajistit odstranéni zavad a
moznych rizik;

poznat systém péce ozdravi pracujicich;

poskytnout prvni pomoci pfi ndhlém onemocnéni
nebo Urazu.

vvs

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace,
vyrobkl nebo sluzeb

Z4ci se udi:

chapat kvalitu jako vyznamny ndstroj
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konkurenceschopnosti a dobrého jména organizace;
dodrZovat stanovené normy a predpisy souvisejici se
systémem fizeni jakosti zavedenym na pracovisti;
dbat na zabezpecovani parametra kvality procesa,
vyrobkl nebo sluzeb, zohledriovali poZzadavky
klienta.

Jednat ekonomicky a v souladu se
strategii udrzitelného rozvoje

Z4ci se udi:

poznat vyznam, Ucel a uzite¢nost vykonavané
prace, jeji financni, popf. spole¢enské ohodnoceni;
zvazovat pfi planovani a posuzovani urcité ¢innosti
mozné naklady, vliv na Zivotni prostiedi, socialni
dopady;

efektivné hospodafili s finanénimi prostfedky;
nakladali s materialy, energiemi, odpady, vodou a
jinymi l[atkami ekonomicky a s ohledem na Zivotni
prostredi.

Digitalni kompetence

Zaci se udi:

vyhledavat, tfidit, hodnotit a zpracovavat informace
z rliznych oblasti pomoci digitalnich nastroj;
rozliSovat fakta od nazorl a ovérovat vérohodnost
zdroj(;

pouzivat digitalni technologie k tvorbé a Upravé
textQ, prezentaci a vyukovych vystup, véetné
spravného citovani a formatovani;

rozvijet jazykové dovednosti pomoci online slovnikd,
vyukovych aplikaci a prekladovych nastroj(;
procvi¢ovat matematické, logické i praktické
dovednosti pomoci digitalnich nastrojl a aplikaci
(napf. tabulky, modelovani uloh);

vyuzivat odborné a kulturni digitalni zdroje (galerie,
archivy, databdaze) k porozuméni SirSimu kontextu
umélecké tvorby;

komunikovat a spolupracovat v online prostredi,
sdilet vystupy a zapojovat se do tymovych i
vyukovych aktivit prostfednictvim digitalnich
platforem;

organizovat a fidit své uceni pomoci digitalnich
nastroju (planovani, testovani, sledovani pokroku);
vyuzivat technologie pro podporu zdravého
Zivotniho stylu, pohybu a psychohygieny, a udrzovat
rovnovahu mezi online a offline prostiedim.
ovladat profesionalni graficky software, aplikace a
zafizeni (napf. Adobe, tablety, skenery, Al nastroje)
vyuzitelné ve vizualni komunikaci a designu;
vytvaret, upravovat a kombinovat digitalni obsah
(napf. navrhy, layouty, prezentace, portfolia) s
ohledem na estetiku, funkci i cilovou skupinu;
navrhovat digitalni feseni, kterd zefektiviuji nebo
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inovuji designérské procesy (napt. simulace, digitalni
skicovani, 3D vizualizace, pfiprava tiskovych dat);

* reflektovat promény technologii a jejich dopad na
design, spolecnost i Zivotni prostiedi, s dlirazem na
odpovédné a udrZitelné pouZzivani;

* dodrzovat pravidla bezpeénosti, ochrany dat a
dusevniho vlastnictvi; jednat eticky pfi online
komunikaci i vefejné prezentaci vlastni prace;

e efektivné vyuzivat digitalni technologie pro tymovou
spolupraci, sdileni, prezentaci vysledkd a zapojeni
do soutézi, vystav Ci projektd.

3.5 Zaclenéni priiezovych témat

Prirezové téma/Tematicky okruh

1. rocnik

2. ro¢nik

3. ro¢nik

4. rocnik

Obcan v demokratické spolec¢nosti

L, ITZ, TV,
DVK, FY, AJ,
CHE, VYP,
EKG, OZ, PK,
MA, PIS,
TECH

CJL, EKN, ITZ
,TV, DVK, Al
,VYP, 0Z, PK
, MA, PIS,
TECH

CJL, EKN, ITZ

,TV, DVK, Al

,0Z,FK, PIS,
TECH

CJL, EKN, ITZ
,TV, DVK, Al
,0Z, FK,
TECH

Clovék a Zivotni prostiedi

L, I1mz, 1v,
DVK, FY, AJ,
CHE , EKG

L, I1mz, 1v,
DVK, AJ

L, I1mz, 1v,
DVK, AJ

L, I1mz, 1v,
DVK, AJ, 0Z

Clovék a svét prace

Individualni pfiprava na pracovni trh

CIL,I1TZ, AJ,

CIL,I1TZ, AJ,

CIL,I1TZ, AJ,

CIL,I1TZ, AJ,

TECH,PCV | TECH,PCV | FK,TECH, | FK,TECH,
PCV, NAV PCV, NAV
Svét vzdélavani CJL, 1Tz, DVK|CIL, ITZ, DVK | CIL, ITZ, DVK | CIL, ITZ, DVK
,FY,AJ, CHE,|,AJ, PK, MA , Al ,Al, 0z
EKG, PK, MA
, TK
Svét prace EKN EKN, OZ EKN

Podpora statu ve sféfe zaméstnanosti

Clovék a digitalni svét

L, 1Tz, TV,
DVK, FY, AJ,
CHE, VYP,
EKG, OZ, PK,
MA, PiS,
TECH, PCV

CIL, EKN, ITZ

,TV, DVK, Al

,VYP, 0Z, PK
, MA, PIS,
TECH, PCV

CIL, EKN, ITZ
,TV, DVK, Al
,0Z,FK, PIS,
TECH, PCV,
NAV

CIL, EKN, ITZ
,TV, DVK, Al
,0Z, FK,
TECH, PCV,
NAV

3.5.1.1 Zkratky pouZité v tabulce zaclenéni priifezovych témat:
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Zkratka Nazev predmétu
Al Anglicky jazyk
CHE Chemie
(ol § Cesky jazyk a literatura
DVK Déjiny vytvarné kultury
EKG Ekologie
EKN Ekonomika
FK Figuralni kresleni
FY Fyzika
IT2 Informacné technologicky zaklad
MA Matematika
NAV Navrhovani
0z Obcansky zaklad
PCV Prakticka cvic¢eni
Pis Pismo
PK Pripravné kresleni
TECH Technologie
TK Technické kresleni
TV Télesna vychova
VYP Vytvarna pfiprava

3.6 Pripravné kurzy nabizené Skolou

Pripravné kurzy nabizené skolou:pfipravné jazykové certifikace, pfipravné kurzy pro uchazece

3.7 Zpusob a kritéria hodnoceni zaku

Kritéria hodnoceni

Cilem hodnoceni je poskytnout Zakovi zpétnou vazbu, aby védél, co a na jaké drovni zvladl, v ¢em

se zlepsil a jak ma postupovat pfi pfetrvavajicich nedostatcich.

Celkové hodnoceni vysledkd vzdélavani ve vsech povinnych predmétech je vyjadieno
klasifikacnim stupném (1-5) na vysvédcéeni za kazdé pololeti Skolniho roku, ve kterém se povinny
predmét vyucuje. Hodnoceni v sobé zahrnuje slozku znalostni, dovednostni i afektivni v zavislosti

na konkrétnim predmétu a jeho naplni.

Hodnotici klasifikacni stupnice pro celkové hodnoceni vysledk( vzdélavani v povinnych

predmétech:

Stupen 1 (vyborny) :
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73k bezpeéné ovlada probrané ucivo predepsané ucebnimi osnovami, projevuje samostatnost,
pohotovost a logi¢nost mysleni, dovede samostatné Fesit ukoly a vysledky zobecriovat, vyjadfuje
se presné, plynule a s jistotou. Jeho pisemné prdce jsou po strance obsahu i vnéjsiho projevu bez

zavad. Je schopen samostatné studovat vhodné texty.

V prakticky orientovanych pfedmétech Zak projevuje aktivni zajem o probirana témata, bezpecné
se orientuje v normach, s porozuménim pouzivd odbornou terminologii a dokaze jasné a presné
formulovat problematiku souvisejici s teSenym zaddnim, témata nahlizi z rdznych ahld
pohledu, navrhuje origindlni a osobita ideova feSeni, propojuje obsahovou a formalni stranku
svych praci, samostatné voli techniky a technologické postupy, hledd a vyuzivd rozmanité
vyrazové prostiedky, zajima se o nové trendy a samostatné je origindlné a osobité uplatnuje ve
své tvlrci praci, dodrzuje dané standardy pfi realizaci navrhi, respektuje bezpecnost prace,
pracuje soustavné a se zdjmem a uUkoly pIni a odevzdava ve vysoké femesiné i estetické a

vytvarné kvalité, v poZzadovaném rozsahu a v daném terminu.
Stupen 2 (chvalitebny):

Zak ovlada probrané ucivo predepsané uéebnimi osnovami, mysli samostatné a logicky spravné,
ale ne vzdy pohotové a presné, umi celkem bez potizi fesit ulohy a vysledky feseni zobecrovat, pfi
praci se dopousti jen ob¢as nepodstatnych chyb, vyjadfuje se vécné spravné, ale s mensi presnosti

a pohotovosti. Jeho pisemné prace maiji po strance obsahu a vnéjsiho projevu drobné zavady.

V prakticky orientovanych predmétech Zak projevuje zdjem o probirand témata, orientuje v
normach, dopousti se nepodstatnych neptesnosti pfi formulovani problematiky souvisejici s
feSenym zadanim a pfi pouZivani odborné terminologie, pfi ndvrhu feseni, propojeni obsahové a
formalni stranky praci, volbé techniky a technologického postupu, vyuzZiti vyrazovych prostredki
se neobejde bez mirné intervence vyucujicich, zajima se o nové trendy a s mirnou pomoci
vyucujicich je dokaze uplatnit ve své tvlrci praci, dodrzuje dané standardy pfi realizaci navrhd,
respektuje bezpelnost prace, pracuje soustavné a se zajmema ukoly pini a odevzddvd v

pozadované femesIné a osobité vytvarné kvalité a vdaném terminu.
Stupen 3 (dobry):

Zak se dopousti nepodstatnych odchylek od nejuéelngj$iho zplsobu prace, teoretickych
védomosti vyuzivd jen s pomoci ucitele, svou praci a pracovisté, popr. své pracovni ¢innosti
organizuje s nepodstatnymi zavadami, porusuje zavaznéjSim zplUsobem predpisy zajistujici
bezpecnost a ochranu zdravi pfi praci, vysledky své prace neodevzdava svému uciteli vidy vcas a

vzdy nejsou peclivé zpracované.

V prakticky orientovanych pfedmétech se Zak orientuje v zdkladnich v normach, dopousti se
nepresnosti pri formulovani problematiky souvisejici s feSenym zadanim a pfi pouzivani odborné

terminologie, pfi navrhu feseni, propojeni obsahové a formalni stranky praci, volbé techniky a
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technologického postupu, vyuZiti vyrazovych prostfedkll se neobejde bez vyrazné intervence
vyucCujiciho, vnima nové trendy a dokaze je wuplatnit ve své praci jen s vyraznou
pomoci vyucujicich, s jejich dopomoci dokaze opravit chyby pfirealizaci navrh(, respektuje
bezpecnost prace, ukoly plni a odevzdava v primérné kvalité a ne vidy v poZzadovaném rozsahu a

v daném terminu.
Stupen 4 (dostatecny):

Zak se dopousti podstatnych odchylek od nejucelnéjsiho zplsobu prace, teoretickych védomosti
vyuZivd jen po opétovném vysvétleni vyucujicim, povrchné zpracované vysledky své prace
odevzdavd svému uciteli soustavné opoZdéné, jeho Ustni projev ma vdiné nedostatky ve
spravnosti, presnosti a vystiznosti. Zavazné nedostatky a chyby dovede zdk s pomoci uditele

opravit. Pfi samostatném studiu ma velké tézkosti.

V prakticky orientovanych predmétech zdk neni samostatné schopen propojit obsahovou a
formalni stranku prace, zvolit techniku a technologicky postup a vyuZivat vyrazové prostredky. |
pod vedenim dokazZe odstranit. Nové trendy vnima, ale nedokaze je uplatnit ve své praci bez chyb
ani s vyraznou pomoci vyucujicich. Respektuje bezpecnost prace, ukoly plni a odevzdava v nizké

femeslné i vytvarné kvalité a neplini vidy poZadovany rozsah ukolu v daném terminu.
Stupen 5 (nedostatecny):

Zak si neosvojil Géelné zplisoby prace, nedovede spojovat teoretické védomosti s praxi, svou praci
a pracovisté, popf. své pracovni cinnosti nedovede organizovat bez trvalé pomoci vyucujiciho,
nedodriuje predpisy k zajisténi bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci, vysledky své prace jsou
zpracovany nedbale a svému uciteli je odevzdavd s velkym zpozidénim nebo vibec ne.
Neprojevuje samostatnost v mysleni, vyskytuji se u ného vaziné logické nedostatky. V Ustnim a
pisemném projevu ma zavazné nedostatky ve spravnosti, prfesnosti i vystiznosti. Chyby nedovede

opravit ani s pomoci ucitele. Nedovede samostatné studovat.

V prakticky orientovanych predmétech zak neprojevuje zajem o probirand témata, neorientuje se
v normach. Nerozumi odborné terminologii azadanym ukolim a nedokdze formulovat a
komunikovat problémy souvisejici sezadanymi ukoly. Nezna nebo neni schopen ani pod vedenim
vyucujicich vyuzit techniky a technologické postupy pfi realizaci poZzadovanych vystupd. Nezajima
se o nové trendy a aktudlni déni ve svém oboru. Soustavné porusuje zakladni pravidla bezpecnosti
prace. Ukoly plni po €asté intervenci vyudujicich. Nedodriuje stanovené terminy ani pozadovany

rozsah, realizované ukoly obsahuji zavazné a tézko odstranitelné nedostatky.

Celkové hodnoceni se sklada z vazeného priiméru pribéziného hodnoceni:
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e zadanych ukoll (vytvarnych vystupl, technologickych feSeni, prezentaci, slovnich a
pisemnych projev();

e klauzury;

e pisemného a ustniho provérovani znalosti;

* prabéiného diagnostického pozorovani dosahovani studijniho pokroku Zakd, jejich

aktivity a celkového pfistupu k vyuce v daném predmétu.

K prabéinému hodnoceni vysledkl Zaka vyucujici vyuZivaji:
e klasifikaéni stupnici 1-5;
e procentudlni hodnoceni 100-0 % s naslednym prepoctem na klasifikacni stupen (Anglicky
jazyk, Informacné technologicky zaklad);
e bodové hodnoceni v rozmezi 15-0 bodd s naslednym prepoétem na klasifikacni stupen

(klauzury).
Prepocet bod na klasifikacni stupen pfi hodnoceni klauzur:

stupen 1 (vyborny): 13—15 bod
stupen 2 (chvalitebny): 10-12 bodl
stupen 3 (dobry): 7-9 bod

stupen 4 (dostatecny): 4—6 bod
stupen 5 (nedostatecny): 0-3 body

Pfepocet procent na klasifikacni stupen p¥i hodnoceni v Anglickém jazyce:

stupen 1 (vyborny): 88-100 %
stupen 2 (chvalitebny): 74-87 %
stupen 3 (dobry): 59-73 %
stupen 4 (dostatecny): 45-58 %
stupen 5 (nedostatecny): 0-44 %

Prepocet procent na klasifika¢ni stupen pfi hodnoceni v Informacné technologickém zakladu:

stupen 1 (vyborny): 84-100 %
stupen 2 (chvalitebny): 68—83 %
stupen 3 (dobry): 50-67 %
stupen 4 (dostatecny): 33-49 %
stupen 5 (nedostatecny): 0-32 %

V kazdém vyucovacim predmétu musi Zak ziskat minimalné dvé dil¢i hodnoceni za kazdé pololeti.

S hodoticimi kritérii a formou hodnoceni seznami vyucujici Zaky ptedem, vysledky hodnoceni
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zapiSe vyucujici do systému Bakaldfi nejpozdéji dva tydny po dokonceni, pfipadné odevzdani

pozadovaného ukolu nebo testu.

Zpusoby hodnoceni Klasifikaci
3.8 Organizace prijimaciho rizeni

Podminky pro pfijimani ke vzdélavani

Reditel $koly vyhldsi kritéria pro prvni kolo pfijimaciho fizeni na obory vzdélani s talentovou
zkouskou podle § 60 odst. 2 a 3 skolského zakona do 31. ledna. Uchazec¢ o studium poddv
systému Dipsy do 20. uUnora pfihldasku pro prvni kolo pfijimaciho fizeni na obory vzdélani s

talentovou zkouskou.

Forma pfijimaciho fizeni

talentova zkouska

Obsah prijimaciho Fizeni
e talentova zkouska

pro postup do dalsi ¢asti prijimaciho fizeni je tfeba dosahnout minimalné 45 bodu
e oborova zkouska

dalsi ¢ast pfijimaciho fizeni
 studijni vysledky ze Z$

dalsi ¢ast pfijimaciho fizeni

Kritéria pfijeti Zzaka
KRITERIA PRUJIMACIHO RIZENI do 1. roéniku
Prihlaska ke studiu:
e pro nasledujici skolni rok je nezbytné podat pfihlasku v systému Dipsy do 20. tinora.

https://dipsy.cz/prihlaska/intro

e vybrat a vyplnit do kolonky termin konani talentové zkousky
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Reditel koly rozhodne o terminu konani talentové zkousky v souladu s § 60 odst. 2 zakona ¢&.

561/2004 Sh., skolsky zékon, ve znéni pozdéjsich predpist.

« dolozit IékaFské potvrzeni o zdravotni zpUlsobilosti ke studiu

Prijimaci Fizeni:
* talentova zkouska
pro postup do dalsi ¢asti prijimaciho fizeni je tfeba dosahnout minimalné 45 bod
* oborova zkouska
dalsi ¢ast pfijimaciho fizeni
 studijni vysledky ze Z$
dalsi ¢ast pfijimaciho fizeni
Talentovd zkouska:
e kresleny portrét podle Zivého modelu

provedeni tuzkou nebo uhlem na balici papir formatu A2, nutnost vlastnich kreslicich pom(cek a

pevného, rovného kresliciho prkna formatu A2, ¢asova dotace Ukolu 2 hodiny
¢ kresebny diktat

kresba a malba podle zadani na format A2, nutnost vlastnich kreslicich a malifskych pomducek,

Casova dotace ukolu 2 hodiny
* modelované zatisi podle predlohy

pouze pro obory pramyslovy design, kamenosocharstvi, vytvarné zpracovani keramiky a
porceldnu, modelafstvi a navrharstvi obuvi a mddnich doplnkl, modelafstvi a navrharstvi odévi,

nutnost vlastnich modelovacich pomcek, ¢asova dotace ukolu 2 hodiny
* malovany plakat véetné pisma

pouze pro obory graficky design, multimedidlni tvorba a uzitd malba, nutnost vlastnich malifskych

pomlcek, ¢asova dotace ukolu 2 hodiny

« fotografické ukoly
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pouze pro obor uzitd fotografie a média, ¢asova dotace ukolu — 2 hodiny

Je pfisné zakazano béhem talentové zkousky pouzivat mobilni telefon a jind datova zafizeni.

Toto poruseni mize vést k pfedéasnému ukonéeni celého pfijimaciho Fizeni.

Uchaze¢ vykona talentovou zkousku uspésné, pokud dosiahne v talentové zkousce celkem

nejméné 45 bodd.

Pti dosazeni 44 a mensiho poctu bodl uchazec nesplnil pozadavky talentové zkousky, nevyhovél

podminkam pfijimaciho fizeni.

V dalsi c¢asti prijimaciho fizeni pokracuje pouze uchazecd, ktery Uspésné vykonal talentovou

zkousku, tj. ziskal z talentové zkousky nejméné 45 bodd.
Oborova zkouska:
e domdci prace
prezentace vlastni tvorby v rozsahu maximalné 20 kust domacich praci

je nutno tyto prace odevzdat i v digitalni podobé ve formatu jpg (velikost delsi strany je 2000 px a
rozliSeni 72 dpi) a oznacené nazvem: pfijmenijméno_cislo, pod kterym uchazec kond zkousku_rok

konani zkousky
vzor: NovdkJan_888 2021

Domaci prace i digitdlni dokumentaci pfivézt az v den konani zkousky (na USB nosici, ktery bude

uchazeci v den konani zkousky vracen).
Bez digitdlni dokumentace nebude tato cast pfijimaciho fizeni povaZzovana za splnénou.
Studijni vysledky ze Z8:

Studijni primér ze zndmek za posledni dva rocniky zékladni, specidlni nebo prislusné stredni skoly

(zpravidla 1. a 2. pololeti 7. a 8. ro¢niku).

Studijni pramér Body
0d 1,00 do 1,10 véetné 20
0d 1,11 do 1,20 vcetné 18
Od 1,21 do 1,30 véetné 16
0Od 1,31 do 1,40 véetneé 14
Od 1,41 do 1,50 v¢etné 12
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0d 1,51 do 1,60 véetné 10
Od 1,61 do 1,70 véetné
0d 1,71 do 1,80 véetné

0d 1,81 do 1,90 véetné

Od 1,91 do 2,00 véetné

o N| | O]

2,01 a horsi

veers

Cast prijimaciho fizeni Maximalni pocet bodi
kreslena hlava 50b
kresebny diktat 50 b

talentova zkouska oborovy dkol — modelované

zatisi/  plakat  /fotografické50 b

ukoly
oborova zkouska - domdci prace 20b
zohlednéni vysledk( ze ZS 20b
celkem 190 b

Celkem muze zak ziskat v ramci pfijimaciho fizeni maximalné 190 bodd.

Ukoly talentové zkousky hodnoti deseti¢lennd komise slozena z pedagogl $koly. Kazdy z élend
komise muzZe udélit 0-5 bodl za kazdy ukol. Oborovou zkousku hodnoti pedagogové daného

oboru.

Uchazec, ktery se pro vazné dlvody k radnému terminu pfijimaci zkousky nedostavil a svoji
nelcast pisemné, nejpozdéji do tfi pracovnich dnli omluvil fediteli Skoly, ve které ji mél konat,

kona zkousku v nahradnim terminu.
Ndahradni termin stanovi reditel skoly. .
Stanoveni poradi zaka a uchazedu:

Podle poctu ziskanych bodil v talentové zkousce, oborové zkousce a po pripocteni bodl za
prospéch ze ZS bude sestaveno poradi 73k na jednotlivych oborech. PFijati ke studiu budou Zaci

nejlépe umisténi podle tohoto poradi.
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Pti rovnosti bodl budou o pfijeti Zdka rozhodovat kritéria v tomto poradi:
1. vyssi pocet bod( ziskanych v talentové zkousce
2. lepsi prospéch ze Z8

3. vyssi pocet bodu ziskanych za oborovy ukol

3.9 Charakteristika obsahu i formy ZZ nebo profilové Casti
Mz

Profilova ¢ast maturitni zkousky se sklada ze zkousek:

Cesky jazyk a literatura (pisemna prace a Ustni zkougka);

Anglicky jazyk (pisemna prace a Ustni zkouska);

Déjiny vytvarné kultury (Ustni zkouska);

Technologie (Ustni zkouska);

Prakticka zkouska (instalace realizace a Ustni obhajoba realizované maturitni prace).

Prakticka zkouska je realizovana na zdkladé zadani maturitni prace rfeditelem skoly v dostate¢ném

predstihu s ohledem na rozsah, obsah a naro¢nost zpracovani tématu prace.

3.10 Volitelné zkousky spolecné casti Mz

Zaci voli mezi zkouskou z Anglického jazyka a zkouskou z Matematiky .

3.11 Zabezpeceni vyuky Zakda se specialnimi vzdélavacimi

potrebami

Pravidla a prabéh tvorby, realizace a vyhodnocovani planu pedagogické podpory:

Skute¢nost, 7e se jednd o zdka se SVP, zjisti $kola predeviim z Doporuceni SPZ,0zndmenim

zakonného zastupce nebo identifikaci obtizi pedagogickymi pracovniky.

Pokud vyZaduji podplrna opatfeni prvniho stupné spolupraci vice pedagogu, vytvari skola PLPP.

Vyucujici Zaka navrhnou Upravy vzdélavani ve svém predmétu, vychovny poradce a tfidni ucitel
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tyto navrhy sloudi a zformuluji obsah. Jedna-li se o obtiZze v jednom predmétu, Ize uplatfiovat

rezim tzv. ptimé podpory, PLPP nemusi byt vypracovan.

Pokud je PLPP vypracovan bez Doporudeni SPZ, je realizovan po dobu tfi mésicl, podpory jsou
prabézné vyhodnocovany, popf. upravovany. Po trech mésicich vsichni ucitelé zdcastnéni na PLPP

plan vyhodnoti a doporudi dalsi postup.

Vydé-li Doporuéeni SPZ, podpory jsou vyhodnocovany nejméné dvakrat za $kolni rok a evidovany

u vychovného poradce.

Forma PLPP je pisemna.

Pravidla a pribéh tvorby, realizace a vyhodnocovani individualniho vzdélavaciho planu:

IVP zpracovava $kola na zdkladé Doporuéeni SVZ, podepsani informovaného souhlasu a Zadosti
zadkonného zastupce nebo zletilého Zadka. IVP je zpracovan do jednoho mésice od obdrzeni

Doporuéeni SVZ.

Vychovny poradce ve spolupraci s tfidnim ucitelem, uciteli predméta zpracuji IVP, v némz jsou

uvedena konkrétni PO (na zakladé Doporuceni SVZ).

S IVP jsou nasledné seznameni vsichni ucitelé predmétll, zdkonny zastupce i Zak a feditel Skoly.

Vyuka je zaroven zaznamenana ve Skolni matrice.

Pti realizaci IVP spolupracuji vSichni vyucujici predmétl s vychovnym poradcem, tfidnim ucitelem,

Zakem a zdkonnymi zastupci, v pfipadé potreby se IVP aktualizuje.
Nejméné jednou roéné je IVP vyhodnocovén spolu se SVZ.

IVP je evidovan u vychovného poradce, forma IVP je pisemna.

Pravidla pro poskytovani dalsi formy podpory:

Skola pFi vzdélavani zaki se SVP vychazi pfedeviim z Doporudeni SPZ a zjisténi konkrétnich potieb
Zaka a zdroven usiluje o plné zapojeni a maximalni vyuziti vzdélavaciho potencialu kazdého zaka.
Zak maze vyuZivat konzultaci s vychovnym poradcem, v nékterych predmétech vyuzit doucovani

zajisténé skolou.
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3.12 Zabezpeceni vyuky Zzakli nadanych a mimoradné

nadanych

Pravidla a prubéh tvorby, realizace a vyhodnocovani planu pedagogické podpory:
U nadanych Zaku jsou uplatfiovana podplrna opatreni 1. stupné zpracovanim PLPP.

Na sestaveni planu, jeho tvorbé, realizaci a vyhodnocenim spolupracuje vychovny poradce s

tfidnim ucditelem a vyucujicim predmétu, ve kterém zak vynika.

Forma PLPP je pisemna.

Pravidla a pribéh tvorby, realizace a vyhodnocovani individualniho vzdélavaciho planu:
Zakim mimoradné nadanym je na zakladé Doporuéeni SVZ zpracovén IVP.

Vychovny poradce ve spolupraci s tfidnim uditelem, uciteli pfedméta zpracuji IVP, v némz jsou

uvedena konkrétni PO (na zakladé Doporuceni SVZ), ktera podporuji nadani zaka
S IVP jsou nasledné seznameni vsichni ucitelé predmétll, zakonny zastupce i Zak a reditel skoly.

Pti realizaci IVP spolupracuji vSichni vyucujici predmétd s vychovnym poradcem, tfidnim ucitelem,

Zakem a zdkonnymi zastupci, v pfipadé potreby se IVP aktualizuje.
Nejméné jednou roéné je IVP vyhodnocovén spolu se SVZ.

Forma IVP je pisemna.

Systém vyhledavani a podpory Zakli nadanych a mimofadné nadanych:

Pro systém vyhledavani a podpory Zakl nadanych a mimoradné nadanych je vedle feditele skoly
dulezita role vychovného poradce, tfidniho uditele a vyucujicich predmétd, ve kterych zak vynika.

Vé ]

3.13 Realizace bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a

pozarni prevence

SUPS UH se zajistuje bezpecnosta ochranu 74k pfi vzdélavani a s nim pfimo souvisejicich
¢innostech a pfi poskytovani Skolskych sluzeb a poskytuje Zakiim nezbytné informace k zajisténi
bezpecénosti a ochrany zdravi na zakladé zakona 561/2004 sb. (Skolského zakona) a ministerské

vyhlasky.
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Na zacatku kazdého Skolniho roku a dale podle potieby (pfed prazdninami, Skolnimi akcemi, pfi
mimoradnych udalostech) poudi tfidni ucitel Zaky o pravidlech chovani v prostorach skoly, ve
vyuce, béhem gkolni akce, s pravidly BOZP a pozarni ochrané, seznami je se Skolnim ¥adem SUPS

UH. T¥idni ucitel provede zaznam o pouceni do tfidni knihy.

Kazdy vyucujici daného predmétu pouci Zdky o pravidlech BOZP souvisejicich s vyucovanym
predmétem. Vyucujici seznami zaky s provoznim fadem ucebny, ateliéru nebo dilny, ve které
vyuka probiha, seznami Zaky s jejich povinnosti provozni fad Skoly a pravidla bezpecnosti
dodrZovat a s povinnosti nosit pfi praci adekvatni ochranné pomfcky, se zafizenim odbornych
uceben zachazet s ohledem na pravidla bezpecnosti a s ohledem na ochranu Zivotniho prostredi a

hospodarné a Setrné vyuzivani. O pouceni provede vyucujici zdznam do tfidni knihy.

Pokud je néktery z zaki béhem pouceni o BOZP ve Skole nepfitomen, pouci jej vyucujici

neprodlené pfi jeho prichodu do vyuky. O pouceni provede vyucujici zdznam do tfidni knihy.

Kazdy vyucujici absolvuje kazdy rok v pripravném tydnu Skoleni o pravidlech BOZP a poZarni

ochrané.

K prevenci rizik je ve Skole kazdoroc¢né provadéna bezpecnostni provérka.

3.14 Zplisob ukonceni vzdélavani a potvrzeni dosazeného
vzdélani
Maturitni zkouska se kona v souladu s platnou legislativou — zakonem ¢&. 561/2004 Sb., skolsky

zakon, ve znéni pozdéjsich predpist, a podle ustanoveni vyhlasky ¢. 177/2009 Sb., o blizsich

podminkach ukoncovani vzdélavani ve stfednich skolach maturitni zkouskou, v platném znéni.

MZ se sklada ze dvou &asti — spolené a profilové. Zak ziska stfedni vzdélani s maturitni zkougkou,

pokud Uspésné slozi obé ¢asti maturitni zkousky.

SPOLECNA CAST — Cesky jazyka a literatura, Anglicky jazyk nebo Matematika formou didaktického

testu

PROFILOVA CAST —Cesky jazyka a literatura, Anglicky jazyk formou pisemné prace a Ustni

zkousky, Déjiny vytvarné kultury, Technologie, Prakticka zkouska formou Ustni zkousky

Dokladem o ziskani stfedniho vzdélani s maturitni zkouskou je vysvédceni o maturitni zkousce.
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4 Ucebni plan

4.1 Tydenni dotace - prehled

Vzdélavaci oblast/Obsahovy okruh Predmét Studium Tydenni dotace
1. roénik 2. roénik 3. roénik 4. roénik (celkem +
disponibilni)
Povinné predméty

Jazykové vzdélavani a komunikace Cesky jazyk a literatura 2+1 2+1 2+1 2+1 8+4
Anglicky jazyk 2+1 2+1 3 3 10+2

Spolecenskovédni vzdélavani Obcansky zaklad 1 1 1 1 4

Pfirodovédné vzdélavani Fyzika 2 2
Chemie 1+1 1+1
Ekologie 1 1

Matematické vzdélavani Matematika 2 2 4

Vzdélavani pro zdravi Télesna vychova 2 2 2 8

Informatické vzdélavani Informacné technologicky 2+1 2 1+1 7+2
zaklad

Ekonomické vzdélavani Ekonomika 1 1 1 3

Odborné vzdélavani Déjiny vytvarné kultury 2+1 1+2 2+2 2+2 747
Vytvarna pfiprava 2+2 2+6 4+8
Ptipravné kresleni 2+1 2+1 4+2
Figuralni kresleni 3+1 0+3 3+4
Technické kresleni 1 1
Pismo 1+1 1+1 0+2 2+4
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Vzdélavaci oblast/Obsahovy okruh Predmét Studium Tydenni dotace
1. roénik 2. roénik 3. roénik 4. roénik (celkem +
disponibilni)
Technologie 2 2 1+1 1+1 6+2
Prakticka cviceni 2+3 2+3 6 6+2 16+8
Navrhovani 7+1 7+2 14+3
Celkem hodin 39 37 38 38 105+47

4.1.1 Poznamky k u¢ebnimu planu

Déjiny vytvarné kultury

Od zafi 2024 je navySena tydenni hodinova dotace pfedmétu DVK ze 3 na 4 vyucovaci hodiny ve 3. i 4. rocniku. Touto zménou Skola reaguje na
aktualni potifeby Zakd, které souviseji s rozvojem v oblasti uméni, s pfipravou na dalsi pomaturitni studium a uplatnéni v praxi a s terminem zavérecné
maturitni zkousky.

Posileni vyuky moderniho a sou¢asného uméni:

Navyseni ¢asové dotace umozni zaklim podrobnéjsi prozkoumani klicovych smér(, hnuti a osobnosti, které zasadné ovlivnily vyvoj uméni od konce 19.
stoleti po soucasnost a poskytne zZakim ucelené;jsi pohled na soucasné rychle se rozvijejici umén.

SniZeni rizika nedspéchu u maturitni zkousky:

Zaci 4. ro¢niku konéi studium v kvétnu, co? zkracuje dobu vyuky v poslednim roce studia. Zvy$end hodinova dotace ve 3. a 4. ro¢niku reaguje na riziko
neuspéchu p¥i maturitni zkousce a pfijimacich zkougkach na VS tim, Ze zajisti dostatek ¢asu na pfipravu.

Posileni integracni funkce predmétu:

Dé&jiny vytvarné kultury funguji jako integracni prvek mezi teorii a praxi v ostatnich odbornych pfedmétech. Posileni vyuky da zaklm vice prileZitosti k
rozvoiji kritického mysleni a analytickych dovednosti prostfednictvim diskuzi a analyzy uméleckych dél a umozni |épe propojit teoretické znalosti s
praktickou tvorbou.

Reflexe aktualnich trendl a potieb trhu:

V umélecké a kulturni praxi se stale vice klade dlraz na znalosti moderniho a sou¢asného uméni. Zvyseni casové dotace reaguje na aktualni potreby trhu,
ktery ¢im dal vice vyZaduje kromé tvircich dovednosti i hluboké pochopeni kontextu souc¢asného uméni.
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Od zari 2024 je navySena tydenni hodinova dotace predmétu DVK ze 3 na 4 vyucovaci hodiny ve 3. i 4. ro¢niku. Touto zménou 3kola reaguje na
aktudlni potreby Zakia, které souvisgi srozvojem v oblasti uméni, s p¥ipravou na dalSi pomaturitni studium a uplatnéni v praxi a sterminem
zavéreéné maturitni zkousky.

Posileni vyuky moderniho a sou¢asného uméni:

NavysSeni casové dotace umozni zakim podrobné;jsi prozkoumani klicovych smérl, hnuti a osobnosti, které zasadné ovlivnily vyvoj uméni od konce 19.

stoleti po soucasnost a poskytne zZakim ucelené;jsi pohled na soucasné rychle se rozvijejici umén.
SniZeni rizika nedspéchu u maturitni zkousky:

Zaci 4. roéniku konéi studium v kvétnu, co? zkracuje dobu vyuky v poslednim roce studia. Zvy$ena hodinova dotace ve 3. a 4. roéniku reaguje na riziko

neuUspéchu pFi maturitni zkousce a pfijimacich zkougkach na VS tim, Ze zajisti dostatek ¢asu na pfipravu.
Posileni integraéni funkce pfedmétu:

Déjiny vytvarné kultury funguji jako integracni prvek mezi teorii a praxi v ostatnich odbornych predmétech. Posileni vyuky da zakim vice pfilezZitosti k
rozvoji kritického mysleni a analytickych dovednosti prostfednictvim diskuzi a analyzy uméleckych dél a umozni lépe propojit teoretické znalosti s

praktickou tvorbou.
Reflexe aktualnich trendi a potieb trhu:

V umélecké a kulturni praxi se stéle vice klade dlraz na znalosti moderniho a sou¢asného uméni. ZvySeni casové dotace reaguje na aktualni potieby trhu,

ktery ¢im dal vice vyZaduje kromé tvircich dovednosti i hluboké pochopeni kontextu souc¢asného uméni.
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4.2 Celkové dotace - prehled

Vzdélavaci oblast/Obsahovy okruh Pfedmét Studium Celkové dotace
1. roénik 2. roénik 3. roénik 4. roénik (celkem +
disponibilni)
Povinné predméty

Jazykové vzdélavani a komunikace |Cesky jazyk a literatura 64+32 64+32 64+32 64+32 256+128
Anglicky jazyk 64+32 64+32 96 96 320+64

Spolecenskovédni vzdélavani Obcansky zaklad 32 32 32 32 128

Pfirodovédné vzdélavani Fyzika 64 64
Chemie 32+32 32+32
Ekologie 32 32

Matematické vzdélavani Matematika 64 64 128

Vzdélavani pro zdravi Télesna vychova 64 64 64 64 256

Informatické vzdélavani Informacné technologicky 64+32 64 64 32+32 224+64
zaklad

Ekonomické vzdélavani Ekonomika 32 32 32 96

Odborné vzdélavani Déjiny vytvarné kultury 64+32 32+64 64+64 64+64 224+224
Vytvarna pfiprava 64+64 64+192 128+256
Pfipravné kresleni 64+32 64+32 128+64
Figuralni kresleni 96+32 0+96 96+128
Technické kresleni 32 32
Pismo 32+32 32432 0+64 64+128
Technologie 64 64 32+32 32+32 192+64
Prakticka cviceni 64+96 64+96 192 192+64 512+256
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Navrhovani 224432 224+64 448+96

Celkem hodin 1248 1184 1216 1216 3360+1504

4.3 Prehled vyuziti tydna

Exkurze DVK 1 1 1 1
Lyzarsky kurz 1 0 0 0
Odborna praxe | klauzura 2 2 2 1
Plenér 1 1 1 0
Rezerva 1 2 2 0
Vyuka dle rozpisu uciva 32 32 32 32

Celkem tydnu 38 38 38 34
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5 Ptehled rozpracovani obsahu vzdélavani v RVP do SVP

Jazykové vzdélavani a komunikace 15 480 Cesky jazyk a literatura 5 160
Anglicky jazyk 10 320
Spolecenskovédni vzdélavani 5 160 Déjiny vytvarné kultury 1 32
Obcansky zaklad 4 128
Pfirodovédné vzdélavani 4 128 Fyzika 2 64
Chemie 1 32
Ekologie 1 32
Matematické vzdélavani 4 128 Matematika 4 128
Estetické vzdélavani 5 160 Cesky jazyk a literatura 3 96
Déjiny vytvarné kultury 2 64
Vzdélavani pro zdravi 8 256 Télesna vychova 8 256
Informatické vzdélavani 4 128 Informacné technologicky 4 128
zaklad
Ekonomické vzdélavani 3 96 Ekonomika 3 96
Odborné vzdélavani 55 1760 Informacné technologicky 3 96
zaklad
Dé&jiny vytvarné kultury 4 128
Vytvarna pfiprava 4 128
Ptipravné kresleni 4 128
Figuralni kresleni 3 96
Pismo 2 64
Technologie 6 192
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Prakticka cviceni 16 512
Navrhovani 14 448
Technické kresleni 1 32
Disponibilni ¢asova dotace 45 1440 Cesky jazyk a literatura 4 128
Informacné technologicky 2 64
zaklad
Dé&jiny vytvarné kultury 7 224
Anglicky jazyk 2 64
Chemie 1 32
Vytvarna pfiprava 8 256
Ptipravné kresleni 2 64
Figuralni kresleni 4 128
Pismo 4 128
Technologie 2 64
Prakticka cviceni 8 256
Navrhovani 3 96
Celkem RVP 148 4736 Celkem SVP 152 4864
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6 Ucebni osnovy

6.1 Cesky jazyk a literatura

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. rocnik
3 3 3 3 12
Povinny Povinny Povinny Povinny

Nazev predmétu

Cesky jazyk a literatura

Oblast

Jazykové vzdélavani a komunikace, Estetické vzdélavani

Charakteristika predmétu

Vyuka éeského jazyka a literatury (CJL) rozviji u zakG komunikaéni dovednosti v celé jejich $ifi. U&i zaky
vyuZivat jazyk ke vzajemnému dorozumivani a mysleni, kultivuje jejich jazykovy projev a buduje u nich
pozitivni vztah k literarnim dilim a estetickym hodnotam.

Vyucovaci predmét CIL se bé&hem ¢&tyFletého studia postupné zabyvad viemi oblastmi Vzdé&lavani a
komunikace v ¢eském jazyce a Estetického vzdélavani a sméfuje k dosazeni potfebnych vystupl.

Zaméruje se na:

schopnost kultivované recepce textu s dlrazem na poznatkovou slozku, rozvoj mysleni a
predstavivosti, tvofivost a komunikaéni dovednosti;

vyuZiti jazykovych dovednosti v praktickém Zivoté, souvislé a srozumitelné vyjadfovani Ustni i
pisemnou formou, formulovani vlastnich nazor( a na schopnost argumentovat pfi jejich obhajobé;
tvardi aktivity zakd (v pfimérené mire);

na praci s klasickymi i modernimi rozmanitymi informacnimi zdroji (ziskavadni, hodnoceni a
predavani informaci);

hledani autorského zameéru a pochopeni tematické roviny literarniho dila z literarnévédného!
hlediska a rozvoj literarni gramotnosti jako soucasti gramotnosti kulturni;

aktivni setkavani s hodnotami uméleckych textd, vnimani estetické funkce literarni fikce, formovani
citlivosti pro jazykova specifika a schopnost vyjadfit vlastni proZitek z literarniho dila;
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Nazev predmétu

Cesky jazyk a literatura

* rozvoj hodnotového mysleni na zakladé rtznych uhli pohledu a vnimani souvislosti mezi rdznymi
tradi¢nimi uméleckymi i obecnéjsimi kulturnimi projevy jednotlivci i celé spolecnosti.

Vyuka CJL je zaloZena na vyuZiti riznorodych aktivit s ohledem na typ rozvijenych znalosti a dovednosti.
Princip zazitkového uceni umoziuje zaklm ziskat poznatky na zakladé vlastniho proZitku — cetbou
uméleckého textu, poslechem literarnich ukazek, zhlédnutim divadelnich inscenaci a filmovych ukazek.
Vyukové metody jsou voleny tak, aby Zaka aktivizovaly a umoznily mu vyzkouset si teoretické znalosti na
praktickych cvi¢enich a nasledné je aplikovat pfimo v redlném Zivoté.
Rizenda diskuse, sdileni ve dvojici, rozhovor ¢&i brainstorming pomahaji zakiim rozvijet jejich komunikaéni
dovednosti a uci je zvladat zakladni pravidla mezilidské komunikace.
Nacvi¢ovani algoritm( nékterych slohovych utvar( Zakdm usnadni jejich béZznou osobni, administrativni
nebo odbornou komunikaci. Pfedpoklada se pfitom dobra znalost pravopisu, pfi jehoZ vyuce se vyuZivaji
zejména moderni internetové portaly.
K nacviku tvlrciho psani jsou vyuZivany techniky brainstormingu, clusteringu (technika fizenych asociaci) a
mindmappingu .
Vyuka predmétu prirozené navazuje na poznatky a dovednosti ze zdkladniho vzdélavani. V komunikacni
oblasti a schopnosti prace s textem a jeho porozuméni poskytuje Zakiim nezbytnou vybavu pro vétSinu
predmétl vyucovanych na stredni Skole.
Uzké mezipfedmétové vztahy ma CIL zejména k dé&jindm vytvarné kultury a k véeobecné vzdélavacimu
predmétu obcansky zaklad. Hlavni znaky literatury a jeji promény v minulosti jsou vysvétlovdny na pozadi
spolecensko-historickych zmén, které se udaly v konkrétnim obdobi. Literatura se predstavuje nejen jako
samostatny druh uméni, ale jako pfirozena soucast uméni a projev lidské tvofivosti a fantazie. Koncepce
predmétu ma tedy déjepisny, spoleCensky a odborny uméleckovédny presah. VSestrannéjsi vzdélavani
zakim umoZnuje lépe porozumét zakladim evropské kultury.
PFi vyuce ciziho jazyka je opora o matefsky jazyk rovné? nezpochybnitelnd. CIL pomahd 7akdm lépe
pochopit nékterd fakta, at uz gramatickd, sémantickd nebo lexikalni, kterd se pfi studiu ciziho jazyka
objevuji.
Pti vyuzivani technologii, préci s informacemi a informacénimi zdroji Zaci aplikuji poznatky a dovednosti
ziskané v predmétu informacné technologicky zaklad.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka vieobecné vzdélavaciho pfedmétu CJL je zafazena do kazdého roéniku s tydenni hodinovou dotaci
3-3-3-3. Studium je zakonceno statni i profilovou maturitni zkouskou.

Vyuka CIL probihd v ucebné s pripojenim k internetu, kterd je vybavena interaktivni tabuli a technikou
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Nazev predmétu

Cesky jazyk a literatura

umoznujici vyuzivat fadu audiovizudlnich ukazek a aktivizujicich podnét(. Uéastni se ji skupina zak( jedné
tfidy daného rocniku.
Zaci maji k dispozici uebnici, prezentace, textové soubory, audioverze vétsiny tituld zafazenych na $kolni
seznam Cetby a filmové adaptace natocené podle literarni predlohy. Ve skolni knihovné si mohou zdarma
vypdjcit krasnou i odbornou literaturu. Zaci navitévuji rovnéi verejné knihovny, zejména knihovnu
Bedficha Benese Buchlovana s univerzalnimi knihovnimi fondy.

Vzdélavaci obsah predmétu ma komplexni charakter, obsah jednotlivych slozek vyuky se vzajemné prolina.
Pti studiu je kladen dliraz nejenom na pamétové uceni a reprodukci ziskanych informaci, ale také na feseni
problému s vyuZzitim ziskanych poznatk( a aplikovani dovednosti v praxi.

Vyuka CIL je doplfiovdna navétévou kulturnich predstaveni, filmovych predstaveni, exkurzemi & besedami
se zajimavymi osobnostmi ¢eské kulturni scény. Skola Uzce spolupracuje zejména se Slovackym divadlem.
Zaci nékolikrat za rok zhlédnou vefejnd divadelni pfedstaveni a nevefejné divadelni zkougky, kdy se stavaji
prvnimi divéky a kritiky pfipravovanych her. Casto diskutuji s reZiséry a herci a poskytuji divadlu uZite¢nou
zpétnou vazbu.

PFi viech ¢innostech jsou ve vyuce CIL respektovany individudlni potfeby 7akd. P¥i diagnostikovani
specialnich vzdélavacich potrfeb Zaka Skola spolupracuje s metodikem prevence, s vychovnou poradkyni,
rodici zaka a vyucujicimi, kterych se problém tyka. Pokud ma Zak obtize zadvainéjsiho charakteru, je pro néj
pfipraven na zakladé doporuceni pedagogicko-psychologické poradny individudlni vzdélavaci plan. Zaci,
ktefi jsou ohrozeni studijnim nedspéchem, maji moznost vyuzit konzultaci a vyucujici predmétu jim rovnéz
nabizeji pomoc pti doucovani.

Ucebni plan pfredmétu:

rocnik téma Hodiny

1. Obecné poznatky o|6
jazyce — Spisovné al8
nespisovné utvary| 4
jazyka; 4
Postaveni ¢estiny mezi| 2
ostatnimi jazyky;| 2
Pribuznost jazyk(;| 6
Vyvojové tendence| 2
soucasné cestiny 4
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Nazev predmétu

Cesky jazyk a literatura

Nauka o zvukové a

grafické strance jazyka;
Zakladni principy
ceského pravopisu

Tvaroslovi a skladba
Nauka o slovni zasobé

Nauka o textu
Média a medialni
sdéleni

Nauka o slohu;
Funkcéni  styl prosté
sdélovaci a umélecky

Knihovny a jejich
sluzby

Prace s neuméleckym
textem

Nejstarsi  starovéké
civilizace

Starovéké Recko a
Rim

Vytvarné uméni a
literatura stfedovéku

Literatura na predélu
epoch

Zaklady literarni védy;
Literarni teorie

Interpretace
uméleckého textu
Kulturni instituce;

10
8
8
4
10
15
3
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Nazev predmétu

Cesky jazyk

a literatura

Spolecenska kultura

Obecné poznatky o

jazyce — Spisovné a
nespisovné utvary
jazyka; Norma a
kodifikace;  Jazykova
kultura; Postaveni|
CeStiny mezi ostatnimi
evropskymi jazyky
Nauka o zvukové a
grafické strance jazyka;
Zakladni principy
Ceského pravopisu

Tvaroslovi a skladba
Nauka o slovni zasobé

Zaklady rétoriky
Nauka o textu
Média a medialni|
sdéleni

Nauka o slohu;
Funkéni styl
administrativni,
odborny a umélecky

Knihovny a jejich
sluzby
Prace s neuméleckym
textem
Literatura raného

novovéku

AR ONMNNWDNDOOD
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Nazev predmétu

Cesky jazyk a literatura

Literatura 1. poloviny
19. stoleti

Literdrni teorie
Interpretace
uméleckého textu

Kulturni instituce;
Spolecenska kultura

Obecné poznatky o
jazyce — Spisovné a
nespisovné utvary
jazyka; Norma a
kodifikace;  Jazykova
kultura

Nauka o zvukové a
grafické strance jazyka;
Hlavni principy
Ceského pravopisu

Tvaroslovi a skladba

Nauka o slovni
zasobé;  Slovotvorba

Nauka o textu

Média a medialni]
sdéleni

Nauka o slohu;
Funkéni styl
administrativni,
odborny a publicisticky

Knihovny a jejich
sluzby

Prace s neuméleckym
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Nazev predmétu

Cesky jazyk a literatura

textem

Literatura 2. poloviny
19. stoleti

Literatura prelomu 19.
a 20. stoleti |
modernismus a
avantgarda

Literatura 1. poloviny
20. stoleti

Literdrni teorie
Interpretace
uméleckého textu

Kulturni instituce;
Spolecenska kultura

Obecné poznatky o
jazyce — Spisovné a
nespisovné utvary
jazyka; Norma a
kodifikace;  Jazykova
kultura; Recnické
projevy

Nauka o zvukové a
grafické strance jazyka;
Hlavni principy
Ceského pravopisu

Tvaroslovi a skladba

Nauka o slovni
zasobé;  Slovotvorba

Nauka o textu
Média a medialni

sdéleni
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Nazev predmétu

Cesky jazyk a literatura

Nauka o slohu;
Funk¢ni styl odborny a
administrativni

Knihovny a jejich

sluzby

Prace s neuméleckym
textem

Literatura 1. poloviny
20. stoleti

Literatura 2. poloviny
20. stoleti

Soucasnd literatura

Literarni teorie

Interpretace
uméleckého textu
Kulturni instituce;

Spolecenska kultura

Integrace predmétd

*  Estetické vzdélavani
* Vzdélavani a komunikace v ¢eském jazyce

kompetence Zaki

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové

Kompetence k uceni:

Z4ci se uéi:
* vnimat s porozuménim rlzné druhy mluveného projevu a vytvaret si z nich poznamky;
e uplatnovat rlizné zpUsoby prace s textem;
* mit pozitivni vztah k materskému jazyku a k ceské a svétové literature;

* rozvijet ¢tenarské dovednosti, vybirat si umélecké texty primérené obtiznosti, vénovat se hlubsimu

studiu jazyka;
e aktivné rozvijet vlastni tvofivost;
* vyjadifovat srozumitelné vlastni nazory;

e ziskavat samostatné informace z rlznych zdrojli a vyhodnocovat je;
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Nazev predmétu

Cesky jazyk a literatura

propojit ziskané informace do SirSich vyznamovych celkd.

Kompetence k feSeni problémd:
Zaci se uci:

kriticky posoudit ziskané informace a vyhledat dalsi klicové informace pfi vyuziti vSsech dostupnych
zdroju;

usilovat o logické mysleni a tvorivé zpracovdvat zadané ukoly;

volit rizné postupy rfeseni;

resit problémy pomoci diskuse, vhodné argumentovat, vyjadiovat respekt k nazorlim a postojliim
ostatnich;

formulovat a obhajovat podloZené zavéry.

Komunikativni kompetence:
Zaci se udi:

posilovat védomi dlileZitosti kultivovaného jazykového projevu;

rozvijet vyjadfovaci schopnosti, naslouchat promluvam druhych a vhodné na né reagovat;

dbat na presnost a vécnost formulaci;

odliSovat spisovny a nespisovny jazykovy projev, vhodné vyuZivat jazykové prostiedky vzhledem ke
komunika¢nimu zameéru;

zkouset rizné zplsoby komunikace a vhodnym zplsobem prezentovat vlastni praci jak pred
znamym, tak i nezndmym publikem;

pouzivat odborny jazyk, rozliSovat rGzné typy textd, zaznam a jinych komunikacénich prostredkd;
dodrZovat jazykové a stylistické normy.

Personalni a socidlni kompetence:
Zaci se udi:

vnimat rlizné socialni role, zajimat se o nazory a zkusenosti druhych;

projevit kultivované své pocity a nalady;

vystupovat s pfimérenou sebedlvérou;

uvédomovat si provazanost vyuziti jazykovych prostiedki a irovné mezilidskych vztah(;
spolupracovat s druhymi, korigovat své jedndani a chovani, ptijimat odpovédnost za svoji praci;
hledat vzory pro své postoje v oblasti kultury;
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Nazev predmétu

Cesky jazyk a literatura

* seznamit se s podstatou medialniho tlaku a rozhodovat se predevsim na zakladé vlastniho Usudku.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi:
Z4ci se uéi:
* seznamovat se s kulturnim narodnim i celosvétovym dédictvim a chranit nase tradice;
e aktivné se zajimat o spolecenské déni;
* respektovat individualni rozdily a kulturni a ndbozenské odlisnosti;
* respektovat prava druhych a zaroven si dlsledné plnit povinnosti;
* premyslet o nazorech odlisnych od vlastnich postoju;
* seznamovat se s dovednostmi nezbytnymi pro jednani s Urady a institucemi.

Digitalni kompetence:
Z4ci se uéi:
* vytvéaret a upravovat texty a prezentace pomoci digitalnich nastroju;
e kombinovat textové, obrazové a zvukové formaty pfi tvorbé multimedialnich vystup(;
* efektivné vyuZivat digitalni technologie ke spravé a zalohovani dlleZitych materiald;
e systematicky vyhledavat a kriticky hodnotit informace z digitalnich zdroj(;
* respektovat autorska prava a chovat se eticky v online prostiedi;
* tvofit vlastni literarni texty a prezentovat je v digitalni podobé, véetné prace s e-knihami a
audioknihami;
* hodnotit a recenzovat literarni dila a vyuZzivat digitalni platformy pro publikaci a sdileni téchto
hodnoceni.

ZpUsob hodnoceni zak

Zaci jsou hodnoceni za kazdé pololeti klasifikaénim stupné&m na pololetnim vysvédéeni. Celkové hodnoceni
vysledk( v predmétu CJL zahrnuje:
* pribéiné hodnoceni klasifikacnim stupném (1-5): slohové prace, diktaty, doplfiovaci cvic¢eni,
jazykové rozbory, stylisticka cviceni, pisemné prdce a testy z déjin literatury, pisemné prace a testy
z teorie literatury, ¢tenarsky denik, referaty, kreativni zadani
* individualni pokrok zdka na zdkladé sledovani jeho aktivity, identifikace a korekce chyb
Hodnotici kritéria v predmétu CJL:
V oblasti znalosti a ziskdvani novych poznatk( Zdk:

* s porozuménim posloucha mluveny projev
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Nazev predmétu

Cesky jazyk a literatura

* (te s porozumeénim rGzné typy komunikat
* porozumi zadanym otazkam a ukolim
¢ formuluje sprdvnou odpovéd, vybere nebo navrhne vhodné reseni problému
* pouziva odbornou terminologii a vyjadfuje se pfesné a vystizné
* uplatni rizné metody mysleni
* pfiskupinové praci dokaze pracovat na spole¢ném cili
V oblasti dovednosti:
¢ aktivné vyhledava a zpracovava nové informace
ek zadanym ukollm pfistupuje se zajmem, zodpovédné a intenzivné hleda nova reseni
* propoji obsah a formu zpracovani zadaného tématu
*  vyuzivd rozmanité vyrazové prostredky
* pracuje systematicky a ukoly pIni ve stanovenych terminech
*  rozviji vlastni autorsky individualni styl
V oblasti reflexe a postoju:
* nasloucha nazordm jinych
* respektuje hodnoceni a pfimérené na né reaguje
* posoudi a objektivné zhodnoti své dovednosti

Cesky jazyk a literatura

1. rocnik | Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence k uéeni

* Kompetence k feseni problému

*  Komunikativni kompetence

®  Personalni a socidlni kompetence

®  Obcanské kompetence a kulturni povédomi
* Digitalni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Obecné poznatky o jazyce — Spisovné a nespisovné Utvary jazyka; o vysvétli pojmy jazyk a rec

® pojmenuje variety narodniho jazyka

48




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Cesky jazyk a literatura | 1. roénik

Pocet vyucovacich hodin: 96

e vytvofi spisovny tvar slova

¢ vyuzije vhodné spisovné i nespisovné jazykové prostiedky v pisemném projevu
(slohové prace, referaty, ctenarsky denik) a odlisi je od sebe

® popiSe soucasné vyvojové tendence Cestiny

e Cte literarni texty, sleduje v nich vyvoj ¢eského jazyka od nejstarsich dob do
raného novovéku a strucné ho svymi slovy vystihne

¢ vyjadri otazky vécné a srozumitelnou formou

e vyjadii vhodné varianty odpovédi

e rozlisi subjektivni a objektivni sdéleni

Postaveni cestiny mezi ostatnimi jazyky; Pfibuznost jazykd; Vyvojové tendence
soucasné cestiny

¢ popise zakladni skupiny indoevropskych jazyk(

Nauka o zvukové a grafické strance jazyka; Zakladni principy ceského pravopisu

® objasni vyznam spravného dychani pro mluveny projev

® popise zasady hlasové hygieny

e artikuluje peclivé v pfipraveném mluveném projevu

¢ doprovodi svlij mluveny projev vhodnou mimikou a gesty

® popise rozdil mezi psanou a mluvenou podobou jazyka

¢ uvede na konkrétnich prikladech zasady jazykové kultury a spisovné vyslovnosti

¢ objasni vyslovnost nékterych prejatych slov a vysvétli jeji zapis

e precte vybrané umélecké a neumélecké texty, reprodukuje jejich obsah a uplatni
pfitom znalosti spisovné vyslovnosti

e oVéri si spravnou vyslovnost v jazykovych pfiruckach

e pracuje s tiSténymi nebo internetovymi jazykovymi priruckami,

¢ procviéi pravopisné jevy ve cvi¢enich a diktatech (i/y v kofenech slova v
predponach, koncovkach podstatnych a pridavnych jmen; predpony s, z, vz;
koncovky pticesti minulého; psani /0; skupiny mé/mné, vé/vje; bé/bje; velka
pismena)

¢ uplatni zasady ceského pravopisu pfi psani slohové prace, referatu a ctenarského
deniku

* najde a opravi pravopisné chyby v textu

Tvaroslovi a skladba

¢ popiSe principy tfidéni slov na slovni druhy

e rozlisi ohebné a neohebné slovni druhy
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Cesky jazyk a literatura |

1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 96

e urci slovnédruhovou platnost slova

¢ posoudi z hlediska morfologie jazykové projevy riznych mluvcich

¢ vyhledd internetové a tiSténé normativni jazykové prirucky a pracuje s nimi na
zadanych Ukolech (referaty, ¢tenarsky denik, slohové prace)

® objasni vyznam ¢lenéni vypovédi na vychodisko a jadro pro smysl sdéleni a ve
svém pisemném projevu (slohové prace, referaty, ¢tenarsky denik) ji spravné
rozcleni

¢ vysvétli pojem inverzni slovosled a nalezne jeho pfiklady v predloZenych basnich
nebo prozaickych textech

e uplatni spravny slovosled ve svém mluveném projevu

Nauka o slovni zasobé

* nalezne v textu jazykové nedostatky a nevhodné uZita slova, opravi je, popf.
vybere za né vhodnou nahradu

® pouzije pfi zpracovavani odbornych textl vhodné jazykové prostredky

¢ objasni vyznamy uZivanych odbornych jazykovédnych termin(

e objasni vyznamy béznych cizich slov

Nauka o textu

e vytvori osnovu jazykovych projevi

e uplatni ve slohovych pracich a kratkych stylistickych cvicenich textové ¢lenéniv
souladu s obsahovou vystavbou projevu

¢ vytvoii myslenkové uceleny, koherentni text

¢ posoudi celkovou vystavbu textu a nalezne jeji pfipadné nedostatky

¢ posoudi funkénost uZitych jazykovych prostfedkt v predloZzenych textech

Média a medialni sdéleni

* vyjmenuje nejzndméjsi internetové vyhledavace

e objasni pojmy ,,hoax”, ,fake news” a uvede jejich priklady

¢ ovéri si hodnovérnost informaci, které vyhleda na internetu

¢ uvede divéryhodné zdroje v interpretacich ¢tenarského deniku a ve svych
referatech

Nauka o slohu; Funkéni styl prosté sdélovaci a umélecky

e rozlisi oficialni a neoficialni komunikaci

® pouzije jazykové prostredky vhodné pro danou komunikacni situaci, obhaji sv(j
nazor potfebnymi argumenty

¢ objasni vyznam pozitivnich, neutralnich a negativnich postoji a uvede, kde je
mozné jich vyuzit
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Cesky jazyk a literatura

1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 96

e vytvori vécné a formalné sprdvné jednoducha sdéleni

e prfednese po kratké pripravé strucny projev, formuluje dojmy z ¢etby umélecké
literatury, navstévy divadelniho nebo filmového predstaveni

® popisSe rozdil mezi literaturou uméleckou a vécnou, hodnotnou a konzumni

e rozlisi predmluvu, doslov a vlastni text

e orientuje se v zakladnich pojmech stylistiky

® rozpozna Ucel textu a jeho dominantni funkci

¢ vystihne znaky prostésdélovaciho, administrativniho, odborného, publicistického,
uméleckého a fecnického stylu

¢ vysvétli pojmy subjektivni a objektivni slohotvorni Cinitelé a uvede jejich priklady

® pouziva zakladni Utvary stylu prostésdélovaciho

¢ vytvori vlastni literdrni text podle svych schopnosti a na zdkladé osvojenych
znalosti literarni teorie: posoudi kompozici vypravovani, jeho slovni zasobu a
skladbu a po pfipravé napise vypravovani na zadané téma

o vytvofi vlastni literarni text: posoudi kompozici charakteristiky, jeji slovni zasobu
a skladbu a po pfipravé napise charakteristiku na zadané téma

 popise znaky informacniho, vypravéciho, popisného, vykladového a tivahového
slohového postupu a poufZije je vhodnym zplsobem pfi zpracovani zadaného
vlastniho textu

* najde znéni autorského zdkona a pojmenuje jeho ¢asti

¢ uvede zdroje, ze kterych vychazi pfi své samostatné praci

® pouZije spravné citace pfi zpracovani ¢tenafského deniku a referatud

® popisSe vyuziti slohovych postupt uméleckého funkéniho stylu pfi vlastnim
tvlrcim psani

Knihovny a jejich sluzby

¢ vyhledd informace v rlznych typech informacnich zdrojl a v knihovnach

Prace s neuméleckym textem

¢ vyhledd samostatné informace na zadané téma

¢ pouzije kli¢ova slova k vyhledani informace

® oVéri zjisténé udaje pomoci otazek a porovna je s dalSimi dostupnymi zdroji

® popise, co jsou fakta, nazory a hodnoceni, a poté je odlisi v textu

e rozlisi rychlé a studijni Cteni

¢ objasni svymi slovy celkovy obsah preétenych textll i obsah jejich jednotlivych
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Cesky jazyk a literatura

1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 96

pasazi

¢ vyuzije zaklady studijniho ¢teni: formuluje hlavni myslenky textu, vytvofi vypisky
nebo vytah z precteného odborného textu, z vykladu ucitele ¢i pfednasek si zapise
poznamky

Nejstarsi starovéké civilizace

¢ vysvétli spolecensko-historické souvislosti starovéku, dané obdobi vymezi ¢asové

e interpretuje svymi slovy mysleni ¢lovéka a jeho vztah ke svétu ve starovéku

o charakterizuje shodné a odlisné znaky vnimani literarni tvorby ve starovéku a
dnes a jeji pfinos pro moderniho ¢lovéka

o charakterizuje zakladni filozofické a naboZenské nazory starovéku

o Cte typické ukazky jednotlivych literdrnich Gtvard, vystihne jejich charakteristické
rysy a zarfadi je do doby, kdy vznikly

¢ vyjmenuje nejdlleZitéjsi literarni pamatky starovéku a specifikuje jejich tematické
oblasti

Starovéké Recko a Rim

¢ vymezi obdobi antické kultury casové

® objasni vyznam antického uméni pro soucasnost

e charakterizuje pfinos antickych a biblickych textd pro vytvareni zaklad(i evropské
kultury

* vyjmenuje vyznamné predstavitele antické literatury

¢ posoudi na zdkladé Cetby ukazek pFinos tvorby nejvyznamnéjsich autort antické
literatury pro dalsi generace

e pfitadi ukazky z antickych dél k jejich autorlim a popise zakladni znaky autorského
individualniho stylu

Vytvarné uméni a literatura stfedovéku

* vyjmenuje vyznamné predstavitele literatury stfedovéku

¢ posoudi na zakladé Cetby ukazek pFinos tvorby nejvyznamnéjsich autortd
stfedovéku pro dalsi generace

o prifadi ukazky ze stfedovékych dél k jejich autordm a popise zakladni znaky
autorského individualniho stylu

¢ vysvétli spolecensko-historické souvislosti stfedovéku, dané obdobi vymezi
Casové

® popise pocatky pisemnictvi na nasem tGzemi

Literatura na predélu epoch

¢ vysvétli spole€ensko-historické souvislosti pfedélu stfedoveéku a raného
novovéku, dané obdobi vymezi ¢asové
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Cesky jazyk a literatura

1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 96

® vyjmenuje vyznamné predstavitele literatury predélu stfedovéku a raného
novovéku

¢ posoudi na zdkladé ¢etby ukazek pFinos tvorby nejvyznamnéjsich autort predélu
stfedovéku a raného novovéku pro dalsi generace

Zaklady literarni védy; Literarni teorie

¢ popise jednoduchym zplsobem strukturu literdrniho dila, charakterizuje rozdily
mezi predloZenymi texty

e urci u probiranych dél formu zpracovani

® rozezna charakteristické rysy lyriky, epiky a dramatu v predlozenych ukazkach
umélecké literatury, u epiky zaradi ukazky k drobné, stfedni a velké epice

¢ vystihne odliSnost dramatu od ostatnich literarnich druha

e orientuje se v principech kompozi¢ni vystavby textu

¢ nalezne v predloZzenych uméleckych textech zakladni tropy a figury

e urci typ rymového schématu pti rozborech poezie

¢ ucelené reprodukuje predloZzené umélecké texty, vyuZziva pritom znalosti literarni
teorie

Interpretace uméleckého textu

¢ charakterizuje komunikacni situaci vytvarenou textem (adresat, ucel, funkce)

¢ rozezna zakladni charakter textu, odlisi text umélecky od textu neuméleckého

o vysvétli, jakym zpUsobem se promitd realny svét do literarniho textu

® popise vlastnimi slovy smysl dila

* pojmenuje v predloZenych textech hlavni téma, identifikuje dileZité motivy,
rozlisi fikci a realitu

v v o

e rozlisi a specifikuje prvky vypravéni (Casoprostor, postavy, typy vypravécl) a
zhodnoti jejich Gcinek na ¢tenare

e rozlisi dialog a monolog, popf. vnitfni monolog

e prfednese po kratké pripravé strucny projev, formuluje dojmy z ¢etby umélecké
literatury, navstévy divadelniho nebo filmového predstaveni

e zvoli si k ¢etbé kvalitni tituly, poslechne si nahravky s mluvenym slovem a poté o
nich diskutuje

¢ vyjadii souvisle a kultivované vlastni prozitky z recepce stézejnich dél umélecké
literatury

e interpretuje témata probiranych a prectenych dél z vice uhld pohledu
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Cesky jazyk a literatura | 1. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96

e ucelené reprodukuje predloZzené umélecké texty, vyuziva pfitom znalosti literarni
teorie

* vyhledd samostatné potiebné informace v odborné literatufe, na internetu a
jinych zdrojich

e roztfidi ziskané informace na zakladé jejich pfinosnosti a pouzije je pro
zpracovani ¢tenarského deniku a referatd

Kulturni instituce; Spolecenska kultura e orientuje se v aktualni nabidce rlznych kulturnich instituci

e navstivi divadelni nebo filmové predstaveni

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét CJL v souvislosti se svym zaméfenim na budovéni komunikativnich, ob&anskych, kulturnich, personalnich a socialnich kompetenci a kompetenci k uéeni, k
feSeni problému a vyuZivani ICT vychovava Zaky k demokratickému obcanstvi a rozviji u nich:

osobnost — reflexe obsahl literarnich a odbornych text( a fizené debaty na eticka, filozofickd a psychologicka témata posiluji u zak( kladny vztah k ob¢anskym

o vy

ctnostem, jako jsou humanita, pratelstvi, soucit, pomoc, spoluprdce ¢i odpovédnost; Zaci jsou rovnéz vedeni k sebedlvére a samostatnosti;

komunikaci — béhem diskusi se Zaci uci naslouchat jinym nazorim, jasné formulovat sva stanoviska a obhajovat je potfebnymi argumenty, skupinové formy
prace je uci hledat kompromisy, pfi prezentovani svych tkoll se Zaci uci pfedavat adekvatni formou informace jinym lidem; intenzivni verbalni komunikace se
tak pro né stava kliCovym nastrojem pro jednani v rGznych Zivotnich situacich; Zaci jsou rovnéz vedeni ke kultivovanému pisemnému projevu na témata, ktera se
jich dotykaji v béZném vsednim Zivoté i ktera souviseji s probiranou latkou;

vztah spolecnosti a jedince — Z4ci se v 1. rocniku zabyvaji nejstarsimi myty, texty antické a stredovéké literatury a filozofie, objevuji lidovou slovesnost
evropskych narodd, uvédomuiji si, Ze ze starych pribéht cerpaji dodnes vsechny druhy uméni; Zaci rovnéz posuzuji jednani literarnich hrdin( v kontextu etiky,

v diskusich jsou vedeni k rozvijeni pozitivhiho hodnotového systému opfeného o historickou i soucasnou zkusenost lidstva, k upeviovani pocitu zodpovédnosti
za sebe jako jednotlivce i jako ¢lena urcitého spolecenstvi; pfi Fecnickych cvi¢enich i pfi psani kratSich Gvahovych textt se uéi hodnotit soucasny stav
spolecnosti, porovnavat jej se stavem spolecnosti ve starovéku a stfedovéku a hledat odpovédi, proc se jeji vyvoj ubira uréitym smérem;

stat, politicky systém — rozborem biblickych, antickych a stfedovékych textt a odbornych komunikatl jsou Zaci vedeni k ivahdm o problematice soucasného
svéta, uvédomuji si, Ze staré pribéhy a moralni pravidla se staly trvalou hodnotou a inspiracnim zdrojem v celosvétovém méftitku, uci se porozumét korentim
spolecenskych jev(, déjd a zmén a jejich souvislosti v redlném i historickém case, uci se respektovat vlastni narod i jiné narody a etnika;

schopnost vyuzivat masova média a orientovat se v nich — Zaci rozvijeji ctendrskou gramotnost ¢etbou vécné literatury, uci se vystihnout podstatné informace,
posuzovat jejich pravdivost, divéryhodnost a zvaZovat etické souvislosti, u¢i se rozliSovat bulvarni a seridzni informace, v diskusich a fecnickych cvicenich
posuzuji vliv médii na lidské jednani;

odpovédnost, moralku, svobodu, toleranci, solidaritu — Zaci posuzuji na konkrétnich pfipadech literarnich hrdin( jejich hodnotovy Zebficek, zkoumaji hranice
osobni svobody v souvislosti s etikou, virou a filozofii, ui se chapat svoji roli ve spole¢nosti, prozkoumavaji témata radikalismu, extremismu, ktera omezuji
lidska prava a svobody.
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Clovék a Zivotni prostredi

Predmét CJL na zakladé prace s texty, jejich vytvarenim, diskusi a vyuzivanim medialnich obsahd zamérenych na enviromentalni a ekologicka témata u 7aka rozviji:

* schopnost vnimat soucasné globalni problémy svéta v Sirokych souvislostech — Zaci pracuji s rozmanitymi komunikaty a medialnimi obsahy, analyzuiji je,
v diskusich jsou vedeni k tomu, aby si uvédomili, v ¢em tkvi specifika ¢eské spolecnosti vzhledem k jinym evropskym kulturam i jinym svétovym civilizacim;
posuzuji rovnéZ moznosti rozvoje emocionalnich vztah(l a osobniho postoje ve vztahu k pfirodnimu prostfedi; tyto rozpravy a konfrontace jim pomahaji
orientovat se v sou¢asném pluralitnim svété a rozvijet schopnost vyhodnocovat informace souvisejici s Zivotnim prostfedim;

* schopnost posuzovat zdravy rozvoj osobnosti — Zaci se uc¢i v uméleckych i neuméleckych textech postihnout vlivy prostfedi na zdravi ¢lovéka, identifikovat
patologické jevy, vnimat jejich disledky i navrhovat moznosti reseni.

Clovék a digitalni svét

V tematickych celcich jazykového vzdélavani, komunikaéni a slohové vychovy, prace s literarnim textem, literatury jako uméni, prace s informacemi a kulturniho
povédomi jsou zaci vedeni k tomu, aby dokdzali vyuzivat digitalni technologie k formulaci, vyjadieni a obhajobé svych nazord, ke kritickému ziskavani informaci
z riznorodych zdroju a k jejich smysluplnému sdileni a prezentaci pfimérenym zptisobem s ohledem na komunikaéni situaci a adresata sdéleni.
Prirezové téma se realizuje tim, Ze Zaci vykonavaji nasledujici ¢innosti:
V oblasti zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti:

*  Kontroluji pravopis a gramatiku pomoci digitdlnich nastroju.

*  PouZivaji internetové slovniky (napt. UIC, Wikislovnik).

®  Poslouchaji a analyzuji audioknihy a literdrni podcasty se zamérenim na zvukové prostfedky jazyka a vyslovnost.

® Upravuji a analyzuji texty v textovém editoru.

* Vyhledavaji informace v digitalnich archivech a knihovnach.

®  Procvicuji jazykova pravidla pomoci digitalnich testd.
V oblasti komunika¢ni a slohové vychovy:

*  Vytvareji digitalni prezentace raznych druhi projevi pomoci PowerPointu.

®  Seznamuji se s vyuzitim umélé inteligence pro jazykovou a stylistickou korekturu.

®  Pracuji s citacemi a dodrzuji pravidla autorského prava.
V oblasti prace s textem a ziskavani informaci:

®  Pracuji s online katalogy knihoven.
¢ Ctou odborné a umélecké texty na digitalnich platformach.
®  Pracuji s multimedialnimi zdroji, porovnavaji tisténa a digitalni média, rozebiraji multimedialni zpravy (video, podcasty, audioknihy) a dale je zpracovavaji.

*  Pouzivaji jazykové databaze (napt. UIC, Wikislovnik).
V oblasti literatury jako uméni:

®  Pracuji s digitalizovanymi literarnimi dily (napf. Manuscriptorium, Google Books, Project Gutenberg).
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® Srovnavaji literarni dila s jejich adaptacemi ve filmu, audioknihach, divadelnich zaznamech nebo interaktivnich aplikacich (napf. digitalni komiksy).

*  Tvofi vlastni digitalni literarni projekty.

® Seznamuji se s platformami pro sdileni a diskusi o literature (napf. Goodreads, Wattpad, Literdrni.cz) a vyuzivaji je pro inspiraci a kritické mysleni.
V oblasti prace s literarnim textem:

®  Poslouchaji audioknihy a rozhlasové hry a rozebiraji je.
V oblasti kultury:

*  Reflektuji pravidla chovani v online prostoru.

Clovék a svét prace - Individualni pfiprava na pracovni trh

Predmét CIL vybavuje Zaky praktickymi dovednostmi pro jejich budouci profesni uplatnéni a rozviji u nich:

* schopnost formulovat vlastni priority — Zaci si stanovuji osobni cile a kroky k jejich naplnéni, uci se pojmenovat své potfeby a postoje, formou riznych cviceni a
her jsou pfivedeni k tématlm, kterd je zajimaji, ktera jim umoznuji o sobé se néco dozvédét, a k dovednostem, ve kterych se chtéji zlepSovat;

* komunikacni dovednosti a schopnost sebeprezentace — Z4ci zpracovavaji informace na zadana témata a vhodnym zplsobem je pisemné, graficky i verbalné
prezentuji; jsou vedeni k osobitému a kultivovanému projevu, uvédomuiji si, Ze dobra znalost ¢eského jazyka je pro profesni Zivot stézejni;

* schopnost vyhledavat, zpracovavat a kriticky posuzovat informace a jejich zdroje — Zaci tvofi prezentace, zpracovavaji ctenarské deniky a referaty souvisejici
s probiranou latkou.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Predmét CIL se snaZi 7aky motivovat k celoZivotnimu uéeni pro zkvalitnéni osobniho i profesniho Zivota a rozviji:

*  motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pristup pfi vytvareni profesni kariéry — Zaci jsou motivovani vybérem zajimavych témat a forem vyuky k tomu, aby rozvijeli
svUj osobni a odborny potencial;

* schopnost posuzovat turovei svych dovednosti a predpokladd pro uplatnéni v profesnim Zivoté;

® pfijimani osobni zodpovédnosti — podle svého uvazeni si vybiraji beletrii i odbornou literaturu, voli témata k diskusi a navrhuji rozmanité aktivity, na nichz se
s ostatnimi chtéji podilet, rovnéz spolurozhoduji o nékterych tématech probiranych v hodinach.

Cesky jazyk a literatura 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie e  Kompetence k uéeni

*  Komunikativni kompetence

* Kompetence k feseni problému

®  Personalni a socialni kompetence

® Obcanské kompetence a kulturni povédomi

¢ Digitalni kompetence
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Ucivo

SVP vystupy

Obecné poznatky o jazyce — Spisovné a nespisovné Utvary jazyka; Norma a
kodifikace; Jazykovd kultura; Postaveni ¢eStiny mezi ostatnimi evropskymi jazyky

® pouzije spisovné i nespisovné jazykové prostiedky v psaném i mluveném projevu
a odlisi je od sebe

® rozeznda obecnou cestinu, dialekty, profesni mluvu, argot, slang

® posoudi vyznam spravné kladenych otazek a jejich vliv na celkové vyznéni
dialogu

e seznami se s efektivnimi a neefektivnimi styly komunikace a v modelovych
situacich identifikuje bariéry v komunikaci s ostatnimi

¢ vyjadri postoje neutralni, pozitivni i negativni

e vyvazi prostor mezi vlastnim sdélenim a naslouchanim druhym

Nauka o zvukové a grafické strance jazyka; Zakladni principy ceského pravopisu

e uplatni zasady spisovné vyslovnosti v improvizovanych fec¢nickych cvic¢enich a pfi
prezentaci referatd

e oVéri si spravnou vyslovnost slov v tisténych a elektronickych jazykovych
pfiruckach

¢ procvi¢i pravopisné jevy ve cvicenich a diktatech (i/y v kofenech slov a
pfedpondach, koncovkach podstatnych a pfidavnych jmen; predpony s, z, vz;
koncovky pti¢esti minulého; psani 4/0; skupiny mé&/mné, vé/vje, bé/bje; velka
pismena)

¢ uplatni zasady ¢eského pravopisu pfi psani slohové préce, referatd a ¢tenarského
deniku

* najde a opravi pravopisné chyby v textu

o fesi slozitéjsi pripady pravopisnych jevl s oporou normativnich prirucek

Tvaroslovi a skladba

e urci slovni druhy v zadaném textu

e ur¢i mluvnické kategorie jmen a sloves

¢ uplatni ziskané védomosti tvaroslovi pfi psani slohové prace

* nalezne v textu nekodifikovany tvar slova, nevhodné utvorené slovo ¢i nevhodné
uzité slovo a opravi je, popf. vybere za né vhodnou nahradu

e rozlisi druhy vét podle postoje mluvcéiho

® popiSe vyznamova a mluvnicka pravidla pro poradek slov ve vété

¢ zvoli vhodné vyrazové prostredky pro viastni projev

o vyjadri v logickém sledu souvisle a kultivované vlastni myslenky a nazory
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Nauka o slovni zasobé

e rozlisi slova neutralni a slova se stylistickym pfiznakem

o rozlisi zakladni zplsoby tvoreni slov ¢estiné

® prozkouma slovni zdsobu v ukazce, odhadne vécny vyznam slov z kontextu

® objasni vyznam bézné uzivanych odbornych jazykovédnych termind

¢ vyuzije informace z odborného tisku, internetu a dalSich zdrojli pro svou
samostatnou praci

¢ uzije odborné vyrazy ve svém psaném projevu

o vyjadri vlastnimi slovy vyznam pouzivanych slovnich spojeni

o rozlisi slova domaci a slova ciziho plvodu, nahradi béZna cizi slova ¢eskym
ekvivalentem a naopak; pro slozitéjsi pripady pouZije jazykové pfirucky

Zaklady rétoriky

¢ predvede kultivovany mluveny projev (fecnicka cviceni, prezentace referatu)

¢ uplatni zasady spisovné vyslovnosti v improvizovanych rec¢nickych cvi¢enich a pfi
prezentaci referatd

e peclivé artikuluje v pfipraveném i improvizovaném mluveném projevu

o prizplsobi tempo Feci jejimu obsahu

* prfednese improvizovany projev, formuluje dojmy z Cetby, vyjadti se k filmovému,
dramatickému nebo televiznimu zpracovani literarnich dél, vysvétli svij postoj k
aktudlnim spole¢enskym uddalostem

¢ klade spravny dliraz na jednotlivé ¢asti svého sdéleni, pfizplsobi tempo svého
projevu konkrétni situaci

Nauka o textu

o text ¢leni graficky

e uplatni textové ¢lenéni v souladu s obsahovou vystavbou textu a rozvijenim
tématu

® pouziva rlizné prostredky ke zvyseni srozumitelnosti a prehlednosti sdéleni

¢ posoudi celkovou vystavbu textu a nalezne jeji pfipadné nedostatky

Média a medialni sdéleni

¢ vyuZije rlizné informacni zdroje k vyhledani informaci pro sva zadani (referaty,
Ctenarské deniky)

¢ porovna informace z rliznych text(

o vysvétli dlivody a dlsledky rlznych interpretaci téhoz textu

* nalezne v textu poZadované informace a roztfidi je podle duleZitosti sdéleni

¢ vystihne hlavni myslenku textu
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e postihne smysl jednotlivych ¢asti textu

e charakterizuje text z hlediska objektivity

Nauka o slohu; Funkéni styl administrativni, odborny a umélecky

¢ zvoli pro sviij projev vhodné vyrazové prostiedky podle jejich funkce a vztahu k
dané skuteénosti

e orientuje se v komunikacni situaci, objasni komunikacni zdmér a postoje druhych
a vhodné reaguje na jejich argumenty

® rozpozna v predloZenych textech zakladni znaky administrativniho funkéniho
stylu a svymi slovy je popise

¢ vytvori jednoduchy uredni dopis

o vyjadri se vécné a formalné spravné, ve svém pisemném i Ustnim projevu a
pouZije bohatou slovni zéasobu

e zpracuje téma sdéleni s ohledem na jeho funkci

¢ pfednese improvizovany projev, formuluje dojmy z Cetby, vyjadfti se k filmovému,
dramatickému nebo televiznimu zpracovani literarnich dél, vysvétli sv(j postoj k
aktudlnim spole¢enskym uddlostem

¢ popiSe charakteristické znaky predloZenych textu

¢ popise rozdily mezi rGznymi druhy textd (publicisticky, odborny, umélecky)

» odliSi v textu fakta od nazord a od hodnoceni

e vytvofi vlastni literarni text podle svych schopnosti a na zakladé osvojenych
znalosti: vystihne charakteristické znaky popisu, posoudi jeho kompozici, slovni
zasobu a skladbu a po pripravé napise popis na zadané téma

¢ popisSe ucel odborného funkéniho stylu a orientuje se v jeho zakladnich utvarech

¢ vyjmenuje typické znaky odbornych textl a pouZije je v referatu a ¢tenarském
deniku

® samostatné vyuZiva rizné informacdni zdroje, rozsifuje si pravidelnou cetbou
odborné literatury své vzdélani

o vyjadri se vécné spravné a kultivované o problematice studovaného oboru

o definuje znaky jednotlivych slohovych postupt a slohovych utvart

¢ pouzije slohové postupy pfi zpracovani slohové prace, referatu a ctenarského
deniku

e rozlisi v textu slohové postupy uméleckého stylu
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¢ vyuZije slohovy postup vypravéci a popisny pfi vlastnim tviréim psani: vystihne
charakteristické znaky liceni, posoudi jeho kompozici, slovni zadsobu a skladbu a po
pfipravé napisSe liceni na zadané téma

Knihovny a jejich sluzby

¢ vyuzije rlizné informacni zdroje k vyhleddani informaci pro sva zadani (referaty,
Ctenarské deniky)

e zvoli si k ¢etbé kvalitni tituly, poslechne si nahravky s mluvenym slovem a poté o
nich diskutuje

Prace s neuméleckym textem

¢ ovéfi hodnovérnost zdrojd, s nimiz pracuje

o rozttidi pfi zpracovani referatll ziskané informace na mensi ¢asti, popise jejich
hierarchii v rdmci celku a ziskané poznatky pouZije k vytvoreni svych zavérd

o vysvétli zasady praktické etiky

e rozlisi komunikacni funkce v textu (Zadost, rada, rozkaz)

e rozeznd v textu prvky ironie, sarkasmu a nadsazky

¢ vyhledd v textu klicova slova

e poridi si vypisky, popf. zpracuje vytah z odborného textu

o vytvofri si pozndmky z prednasky a z vykladu ucitele

e popise rozdily mezi jednotlivymi formami studijniho zaznamu

Literatura raného novovéku

¢ vysvétli spolecensko-historické souvislosti raného novovéku, dané obdobi vymezi
casové

o vyjadri svymi slovy zakladni znaky uméleckych sméri (renesance, baroko,
klasicismus, osvicenstvi, preromantismus)

¢ popise filozofickd vychodiska v raném novovéku, postihne jejich odraz nejen v
literatute, ale i v ostatnich uméleckych oblastech

¢ vyjmenuje vidci a novatorské osobnosti raného novovéku a vystihne jejich
vyznam pro svétovou literaturu a filozofii

¢ konkretizuje principy a pristupy literarnich smérd (renesance, baroko,
klasicismus, osvicenstvi, preromantismus, romantismus) v zadanych dilech

® popise podminky umoznujici nastup ¢eského narodniho obrozeni

e objasni cile narodniho obrozeni a jeho pfinos pro uvédomélost ¢eského naroda

e rozpozna v ukazkach zakladni rysy vyrazného individudalniho stylu autord raného
novovéku a svymi slovy je popise
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e postihne pfinos stéZejnich dél raného novovéku pro vyvoj literatury

¢ zhodnoti vyznam probiranych autor( raného novovéku

® objasni aktuadlnost dél raného novovéku v dobé jejich vzniku i pfinos pro dalsi
generace

o vysvétli specifika vyvoje Ceské literatury v kontextu svétové literatury

¢ charakterizuje odlisnosti filmového a dramatického zpracovani literarnich dél

e pracuje samostatné, nalezne potfebné informace v odborné literature, na
internetu a jinych zdrojich, roztfidi je na zakladé jejich pfinosnosti a vyuZije pro
zpracovani zadanych ukoll (Ctenarsky denik, referaty)

Literatura 1. poloviny 19. stoleti

e rozpozna v ukazkach zakladni rysy vyrazného individudlniho stylu autord
literatury 1. poloviny 19. stoleti a svymi slovy je popise

¢ postihne pfinos stéZejnich dél 1. poloviny 19. stoleti pro vyvoj literatury

¢ zhodnoti vyznam probiranych autord 1. poloviny 19. stoleti

® objasni aktualnost dél literatury 1. poloviny 19. stoleti v dobé jejich vzniku i
pfinos pro dalsi generace

e rozlisi jednotlivé etapy narodniho obrozeni, predevsim ve vztahu k ¢eskému
jazyku a k jednotlivym oblastem tvorby

o vysvétli specifika vyvoje Ceské literatury v kontextu svétové literatury

e charakterizuje odliSnosti filmového a dramatického zpracovani literarnich dél

e pracuje samostatné, nalezne potfebné informace v odborné literature, na
internetu a jinych zdrojich, roztfidi je na zakladé jejich pfinosnosti a vyuZije pro
zpracovani zadanych ukold (Ctenafsky denik, referaty)

Literarni teorie

¢ rozlisi umélecky text od neuméleckého

¢ popiSe charakteristické znaky rdznych literarnich textd

® popise svymi slovy rozdily mezi predlozenymi texty

o klasifikuje vybrana literarni dila podle zdkladnich literarnich druhd a zanrd,
porovna jejich funkci a uvede vyznamné predstavitele

¢ uplatni prohloubené znalosti o strukture textu ve vSech jeho kontextech pfi
interpretaci literarniho textu

¢ pouzije zakladni literarnévédné terminy pfi rozborech umélecké literatury

Interpretace uméleckého textu

® nalezne v ukazkach jevy, které Cini text uméleckym
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¢ vyhledd v textu obrazné a neobrazné pojmenovani

¢ vyjadii neobrazné vyznam obrazného pojmenovani

¢ vyuZije védomosti ziskané prectenim zadanych dél

e urci téma textu a v predloZzenych ukazkach nalezne rovnéz vyznamné motivy

e rozlisi autora a vypravéce

¢ postihne vztah mezi vypravécem a postavami a zplsob, jak jsou textem
vytvareny

e orientuje se v Casoprostoru dila

e charakterizuje lyricky subjekt pti rozboru poezie

¢ prednese improvizovany projev, formuluje dojmy z Cetby, vyjadri se k filmovému,
dramatickému nebo televiznimu zpracovani literarnich dél, vysvétli sv{j postoj k
aktualnim spolecenskym uddlostem

e charakterizuje kompozi¢ni vystavbu konkrétnich vynatkd i celych dél

e zvoli si k ¢etbé kvalitni tituly, poslechne si nahravky s mluvenym slovem a poté o
nich diskutuje

o urci v epice vypravéci zplsoby

e vystihne smysl uméleckého textu a vyjadri kultivované vlastni prozitky z jeho
recepce

® rozezna v predlozenych textech typy promluv (pfima fec, nepfima fec, nevlastni
ptima rec)

® pracuje samostatné, nalezne potrebné informace v odborné literature, na
internetu a jinych zdrojich, roztfidi je na zakladé jejich prinosnosti a vyuZije pro
zpracovani zadanych ukold (Ctenafsky denik, referaty)

¢ upevni si znalosti zakladnich trop( a figur pfi rozborech poezie

® popise jazykovou stranku zadanych literarnich dél

¢ analyzuje zvukovou a grafickou stranku uméleckého textu

o vyjadri sv(j postoj k probiranym uméleckym dilim

¢ vysvétli dlvody rGznych interpretaci tého?Z textu, porovna je a zhodnoti,
respektuje pritom rliznorodost nazord a hodnot druhych

¢ uplatni prohloubené znalosti o strukture textu ve vSech jeho kontextech pfi
interpretaci literdrniho textu
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Kulturni instituce; Spolecenska kultura e orientuje se v nabidce rliznych kulturnich instituci

e navstivi divadelni nebo filmové predstaveni

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a Zivotni prostredi

Predmét CJL na zakladé prace s texty, jejich vytvaienim, diskusi a vyuzivanim medialnich obsah’ zamérenych na enviromentalni a ekologickd témata u 7aké rozviji:

schopnost vnimat soucasné globalni problémy svéta v Sirokych souvislostech — Zaci pracuji s rozmanitymi komunikaty a medialnimi obsahy, analyzuji je, uci se
pozorovat, citlivé vnimat a hodnotit disledky jednani lidi, v diskusich jsou vedeni k pochopeni sloZitosti vztaht ¢lovéka a Zivotniho prostfedi a k aktivni Ucasti na
jeho utvareni a ochrané, uci se oceriovat svébytnou hodnotu a krdsu pfirody a projevovat uctu k Zivotu ve vsech jeho formach;

schopnost posuzovat zdravy rozvoj osobnosti — Zaci se pfi analyzach uméleckych i neuméleckych text uci postihnout vlivy prostredi na zdravi ¢lovéka, odhaluji
patologické jevy a navrhuji moznosti jejich feseni.

Obcan v demokratické spolecnosti

PFredmét CJL v souvislosti se svym zamé&fenim na budovani komunikativnich, ob&anskych, kulturnich, personélnich a socialnich kompetenci a kompetenci k ugeni, k
feseni problém a vyuzivani ICT vychovava zaky k demokratickému obcanstvi a rozviji u nich:

osobnost — Zaci jsou v diskusich vedeni k tomu, aby se vyhybali zjednodusujicim souddm o spolec¢nosti i o jednotlivcich; reflexe obsah literarnich a odbornych
textl a diskuse na témata z oblasti etiky, psychologie a filozofie jim pomahaji ucit se respektovat hodnoty, jako jsou svoboda, spravedinost, solidarita,
zodpovédnost a ohleduplnost vici druhym;

komunikaci — Z4ci jsou prostfednictvim feénickych cviceni, riznych her a zadanych Ukoll vedeni k rozvoji komunikativnich, argumentacnich, dialogickych a
prezentacnich schopnosti a dovednosti, uci se aktivné naslouchat ndzordm druhych a objektivné je posuzovat, diskutuji s vyucujicim a se spoluzaky, uvazuji o
problémech v SirSich souvislostech, uvédomuiji si odpovédnost za zplisob formulovani a prezentace vlastnich nazord;

vztah spolecnosti a jedince — Z4aci se v 2. rocniku zabyvaji texty renesancni literatury, odhaluji, jaké spoleCenské naméty ¢i témata si renesance vypUjcila

z antiky, v§imaji si zmén, které se postupné projevovaly v usporadani spolecnosti, zkoumaji postaveni clovéka v tehdejsim svété, seznamuji se s humanistickymi
myslenkami, zjistuji, jakou roli hrélo nabozZenstvi v Zivoté lidi, ¢tou barokni, klasicistni a osvicenské texty a uvédomuiji si, jak se rany novovék vyrazné odliSuje od
stfedovéku, postihnou, jak se proménily emoce a vnitini svét postav v klasicistnich, osvicenskych, preromantickych a romantickych romanech, a vSimaji si
hlavné postoju hlavnich hrdin(i ke spole¢nosti, diskutuji o tom, pro¢ mivaji hrdinové romantickych dél konfliktni vztah se spolecnosti a jejimi konvencemi;

stat, politicky systém — rozborem renesancnich, rané novovékych text(, text( z 1. poloviny 19. stoleti a odbornych komunikatd jsou Zaci vedeni k tvahdam o
problematice soudobého svéta, uvédomuiji si, co utvarelo danou epochu a k jakym zasadnim zménam dochazelo, jak se ménil zplsob vlady, seznamuiji se se
vznikem modernich statl, zamysleji se nad tim, proc se lidé v 19. stoleti zacali vice zajimat o politiku, u¢i se hloubé&ji porozumét korfenlim spolecenskych jevd,
déjli a zmén, jsou vedeni k pochopeni vyznamu pravidel a zakon( pro fungovani spolec¢nosti a k respektovani kulturnich, etnickych a jinych odlisnosti;

schopnost vyuzivat masova média a orientovat se v nich — Zaci rozvijeji ctenarskou gramotnost ¢etbou vécné literatury, uvédomuiji si, Ze média jsou
vyznamnym socializacnim faktorem a maji velky vliv na chovani jedince i celé spolecnosti, uci se vyhodnotit medialni sdéleni z hlediska zaméru jejich vzniku,
posuzuji jejich dlvéryhodnost a zvaZuji etické souvislosti, diskutuji o vztahu medialnich sdéleni k realité;

odpovédnost, moralku, svobodu, toleranci, solidaritu — Zaci hodnoti na konkrétnich pripadech literarnich hrdind jejich hodnotovy Zebricek, porovnavaji ho se
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svym, jsou vedeni k uvédomovani si hodnoty vlastniho Zivota, diskutuji o hranicich osobni svobody v souvislosti s etikou, virou a filozofii, zaujimaji aktivni postoj
v obhajovani a dodrzovani lidskych prav a svobod.

Clovék a digitalni svét

V tematickych celcich jazykového vzdélavani, komunikacni a slohové vychovy, prace s literarnim textem, literatury jako uméni, prace s informacemi a kulturniho
povédomi jsou Zaci vedeni k tomu, aby dokazali vyuZivat digitalni technologie k formulaci, vyjadieni a obhajobé svych nazort, ke kritickému ziskavani informaci
z riznorodych zdroju a k jejich smysluplnému sdileni a prezentaci pfiméfenym zplisobem s ohledem na komunikacni situaci a adresata sdéleni.
Priifezové téma se realizuje tim, Ze Zaci vykondvaji nasledujici ¢innosti:
V oblasti zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti:

*  Kontroluji pravopis a gramatiku pomoci digitalnich nastroju.

*  PouZivaji internetové slovniky (napt. UIC, Wikislovnik).

®  Poslouchaji a analyzuji audioknihy a literarni podcasty se zamérenim na zvukové prostfedky jazyka a vyslovnost.

® Upravuji a analyzuji texty v textovém editoru.

* Vyhledavaji informace v digitalnich archivech a knihovnach.

®  Procvicuji jazykova pravidla pomoci digitalnich testd.
V oblasti komunikacni a slohové vychovy:

*  Vytvareji digitalni prezentace raznych druhi projevi pomoci PowerPointu.

®  Poutzivaji umélou inteligenci pro jazykovou a stylistickou korekturu.

®  Pracuji s citacemi a dodrzuji pravidla autorského prava.
V oblasti prace s textem a ziskavani informaci:

®  Pracuji s online katalogy knihoven.
¢ Ctou odborné a umélecké texty na digitalnich platformach.
®  Pracuji s multimedialnimi zdroji, porovnavaji tisténa a digitalni média, rozebiraji multimedialni zpravy (video, podcasty, audioknihy) a dale je zpracovavaiji.
*  Pouzivaji jazykové databaze (napt. UIC, Wikislovnik).
®  Reflektuji vliv digitalni komunikace na mezilidské vztahy prostfednictvim zaddani slohovych praci.
V oblasti literatury jako uméni:
®  Pracuji s digitalizovanymi literarnimi dily (nap¥. Manuscriptorium, Google Books, Project Gutenberg).
® Srovnavaji literarni dila s jejich adaptacemi ve filmu, audioknihach, divadelnich zaznamech nebo interaktivnich aplikacich (napf. digitalni komiksy).
*  Tvofi vlastni digitalni literdrni projekty.
® Seznamuji se s platformami pro sdileni a diskusi o literature (napf. Goodreads, Wattpad, Literarni.cz) a vyuzivaji je pro inspiraci a kritické mysleni.
V oblasti prace s literarnim textem:
® Poslouchaji audioknihy a rozhlasové hry a rozebiraji je.
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Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Predmét CIL se snazi Zaky motivovat k celoZivotnimu uéeni pro zkvalitnéni osobniho i profesniho Zivota a rozviji:

motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pristup pFi vytvareni profesni kariéry — do vyuky jsou zafazovana témata, ktera reflektuji aktudlni potfeby Zaka a vedou je
k rozvoji poznavacich schopnosti a dovednosti potiebnych pro efektivni uceni a studium, prostrednictvim diskusi jsou motivovani ke zdravému sebepojeti a
tvorivému rozvoji osobnosti a svého odborného potencialu;

schopnost posuzovat troven svych dovednosti a predpokladl pro uplatnéni v profesnim Zivoté;

pfijimani osobni zodpovédnosti — podle svého uvazeni si vybiraji beletrii i odbornou literaturu, voli témata k diskusi a navrhuji rozmanité aktivity, na nichz se
s ostatnimi chtéji podilet, rovnéz spolurozhoduji o nékterych tématech probiranych v hodinach.

Clovék a svét prace - Individualni pfiprava na pracovni trh

Predmét CIL vybavuje Zaky praktickymi dovednostmi pro jejich budouci profesni uplatnénf a rozviji u nich:

schopnost formulovat vlastni priority — Zaci si stanovuji osobni cile a kroky k jejich napInéni, uvédomuji si odpovédnost za svij vlastni budouci profesni Zivot,
formou rdznych cviceni, her a Ukoll jsou vedeni k rozvoji dovednosti tykajicich se spoluprace a komunikace v tymu — oteviena a pozitivni komunikace,
seberegulace v situaci nesouhlasu a odporu, efektivni feseni konfliktd;

komunikacni dovednosti a schopnost sebeprezentace — Zaci zpracovavaji informace na zadana témata a vhodnym zplsobem je pisemné, graficky i verbalné
prezentuji, jazykové a stylizacni schopnosti a dovednosti a jim odpovidajici komunikaéni kompetence rozvijeji pod vedenim vyucujiciho prostfednictvim aktivni
Ucasti na nejriznéjsich komunikacnich situacich;

schopnost vyhledavat, zpracovavat a kriticky posuzovat informace a jejich zdroje — Zaci tvofi prezentace, zpracovavaji ¢tenarské deniky a referaty souvisejici
s probiranou latkou.

Cesky jazyk a literatura 3. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k uéeni

* Kompetence k feSeni problém

*  Komunikativni kompetence

®  Personalni a socialni kompetence

® Obcanské kompetence a kulturni povédomi

* Digitalni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Obecné poznatky o jazyce — Spisovné a nespisovné Utvary jazyka; Norma a ® popise rozdil mezi spisovnou cestinou a hovorovou ¢estinou

kodifikace; Jazykova kultura

e vyuziva vhodné jazykové prostredky v zavislosti na komunikacni situaci

® najde v textu slova se stylistickym pfiznakem a posoudi vhodnost jejich uZiti s
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ohledem na vétny kontext a funkéni styl

e pfitadi priznakové prostredky k prislusné vrstvé slovni zasoby

® podpofi argumentacné sva tvrzeni a obhdji své stanovisko

® pouzije vhodné jazykové prostredky spisovné a nespisovné ve svém mluveném a
psaném projevu (fecnicka cviceni, referaty, slohové prace)

® popise vliv atmosféry na pribéh a vysledek komunikace

¢ vysvétli pojem osobni zéna

¢ postihne vyznam verbalni a neverbalni zpétné vazby

¢ uvede konkrétni priklady, jak vyjadrit kritiku vhodnym zplisobem

® posoudi vyznam ocenéni v mezilidskych vztazich

e upevni si schopnost vyjadfovat se pfesné, vystizné a vytfibené vimprovizovanych
fecnickych cvicenich na rizna spolecenska témata

¢ prednese polooficialni projev (diskuse, prezentace)

Nauka o zvukové a grafické strance jazyka; Hlavni principy ceského pravopisu

e vyuziva vhodné jazykové prostredky v zavislosti na komunikacni situaci

¢ predvede kultivovany mluveny projev (Fecnicka cvic¢eni, prezentace referatd)

¢ uplatni spravnou a peclivou vyslovnost ve svém pfipraveném i improvizovaném
mluveném projevu

e vysvétli pojem asimilace znélosti a uvede jeho pfiklady

¢ voli vhodné tempo feci, silu a vysku hlasu, mluveny projev ¢leni na potfebné
useky, vyvaruje se neimeérného mnozstvi gest

e ovéfuje si spravnou vyslovnost v tisténych a elektronickych jazykovych
pfiruc¢kach

¢ procvi¢i zakladni pravopisné jevy prostfednictvim pravopisnych cviceni a diktatd

e uplatni zasady ¢eského pravopisu pfi zapisu samostatného pisemného projevu
(slohové prace, referaty, ¢tenarsky denik)

* najde v textu pravopisné chyby nebo pravopisné bezchybné véty mezi chybnymi

o fesi sloZitéjsi pripady pravopisnych jevl s oporou tisténych a internetovych
normativnich prirucek

Tvaroslovi a skladba

e urci slovnédruhovou platnost slova a popise, jakou funkci pIni ve vété

¢ rozlisi slova ohebna a neohebna

¢ uréi mluvnické kategorie u ohebnych slovnich druhd
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¢ uvede typické priklady homonymnich slovnich druhd

¢ najde v textu slova, kterd nejsou funkéné utvorena

e urci ve slovnim tvaru predponu, koren, priponu a koncovku

* nalezne v textu chybny (nekodifikovany) tvar slova, nevhodné utvorené slovo i
nevhodné uZité slovo a opravi je, popf. vybere za né vhodnou nahradu

o fesi sloZitéjsi pripady pravopisnych jevl s oporou tisténych a internetovych
normativnich prirucek

e rozlisi vétu jednoduchou a souvéti

e urci pocet vét v souvéti

¢ rozlisi souvéti souradné a podradné

¢ nalezne v textu odchylky od pravidelné vétné stavby

* nalezne v textu syntaktické nedostatky, pfipadné zvoli nejvhodnéjsi opravu
(slovosled, spojovaci vyrazy)

e posoudi vliv zvukové stranky véty na porddek slov ve vété

e pouZiva rlizné prostiedky navazovani ke zvySeni srozumitelnosti a logické
souvislosti sdéleni

Nauka o slovni zasobé; Slovotvorba

¢ postihne vyznam pojmenovani v daném kontextu i mimo néj

e vysvétli pojmy synonyma, antonyma, slova mnohoznacna

¢ najde k pojmenovani vdaném kontextu synonyma a antonyma

¢ odlisi vécny a prfeneseny vyznam v textu

¢ roztfidi v textu souslovi a volna spojeni slov

® operuje s obecné uzivanymi jazykovédnymi terminy

e rozsifuje si ctenarské kompetence cetbou odbornych text(i a nové vyrazy aktivné
zapojuje do svého pisemného i mluveného projevu

* najde v textu cizi slova a objasni jejich vyznam

¢ nahradi cizi slova potfebnym ¢eskym ekvivalentem a naopak, pro slozit&jsi
ptipady pouZije vhodné tisténé nebo elektronické jazykové prirucky

Nauka o textu

¢ vytvori jednoduché zpravodajské a propagacni Utvary (zprdva, ¢lanek, pozvanka)

Média a medialni sdéleni

¢ vyjmenuje zakladni média plsobici ve Zlinském kraji a popise jejich zaméreni a
cilovou skupinu

¢ posoudi vliv masmédii na mentalni a fyzicky vyvoj ¢lovéka
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¢ popise spolecenskou a estetickou hodnotu konkrétnich publicistickych projev

¢ posoudi v predloZenych ukazkach publicistiku z hlediska jeji apelativnosti

¢ odvodi z rozboru konkrétnich projevl pravidla tvorby publicistickych Gtvard v
rdznych médiich

¢ zhodnoti kvalitu informaci pochazejicich z riznych zdroja

o vysvétli, jakym zplsobem publicistika upozorfiuje na spole¢enské problémy

¢ vysvétli pojem medidlni obraz

® porovna zplisob prace verejnopravnich a komercnich medialnich organizaci

Nauka o slohu; Funkéni styl administrativni, odborny a publicisticky

o vysvétli problémy z rdznych Uhli pohledu, naznadi riizné postupy pfi jejich reseni

e seznami se s vybranymi Utvary administrativniho funkéni stylu (formalni
telefonat, formalni dopis, plnd moc, pracovni smlouva), popiSe strukturu
administrativnich komunikatl a jejich jazykové prostredky

e charakterizuje komunikacni situaci vytvorenou textem

¢ popise rozdily mezi textem popularné-nau¢nym, védeckym a prakticky
odbornym

¢ posoudi kompozici fejetonu, jeho slovni zasobu a skladbu a po pfipravé napise
fejeton na zadané téma

¢ posoudi kompozici reportaze, jeji slovni zasobu a skladbu a po pfipravé napise
reportdz na zadané téma

¢ rozlisi psanou a mluvenou publicistiku

® porovna bulvarni a seridzni média na zakladé vybéru témat a jejich zpracovani

® popise znaky analytickych sdéleni a beletristickych sdéleni

e vysvétli pojem investigativni Zurnalistika

¢ posoudi jazykové prostfedky Zurnalistickych komunikat( pfi rozboru konkrétnich
textl

¢ vytvori jednoduché zpravodajské a propagacni Utvary (zprdva, ¢lanek, pozvanka)

® pouzije informacni, popisny, vypravéci a Uvahovy postup ve svych slohovych
pracich

¢ vyuZije postupy uméleckého funkcniho stylu pfi vlastnim tvréim psani

Knihovny a jejich sluzby

e zvoli si k ¢etbé kvalitni tituly, poslechne si nahravky s mluvenym slovem a poté o
nich diskutuje
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o ziskd samostatné informace z rdznych zdrojl, vyuZije pfitom maximalné své
znalosti prace s nejnovéjsimi informacnimi technologiemi

Price s neuméleckym textem

¢ porovna informace ziskané z riznych textl pro praci na zadanych tkolech
(referaty, ¢tenarsky denik)

¢ nalezne v predloZzeném textu pozadované informace

¢ vystihne hlavni myslenku textu a identifikuje jeho hlavni téma a témata vedlejsi

e rozlisi informace podstatné a nepodstatné

e charakterizuje text z hlediska objektivity a subjektivity

o rozlisi vyjadfeni domnénky a tvrzeni s rliznou mirou pravdépodobnosti od
faktického konstatovani

e poridi si vypisky nebo vytah z odbornych textd na zakladé zadani a s ohledem na
dlleZitost poskytnutych informaci

o vytvori si poznamky z vykladl ucitele nebo prednasek

Literatura 2. poloviny 19. stoleti

o vysvétli spolecensko-historické souvislosti literatury prelomu 19. stoleti a 20.
stoleti a prvni poloviny 20. stoleti

® popise svymi slovy propojenost literatury a historického vyvoje

¢ vymezi ¢asové umélecké sméry vznikajici v pribéhu 19. stoleti a na jeho konci

¢ vysvétli spolecensko-historické souvislosti literatury 2. poloviny 19. stoleti

® seznami se se spolecensko-déjinnym kontextem evropské filozofie 2. poloviny 19.
stoleti a své znalosti vyuZije pfi interpretaci predloZenych text(

o dolozi zakladni rysy realismu na zakladé spolecné i vlastni Cetby, pti samostatné
interpretaci danych dél zhodnoti jejich funkci a Ucinek na Ctenare

® porovna pristup realistl a naturalistl k zobrazované skutec¢nosti s romantickym
Zivotnim postojem

e seznami se s odliSnymi pohledy na nasi minulost u rliznych autort a popise jejich
charakteristické znaky

® rozpozna etickou a uméleckou hodnotu literarnich dél daného obdobi a svymi
slovy ji vyjadri

e rozpozna zakladni rysy vyrazného individualniho stylu autor(i a svymi slovy ho
charakterizuje

¢ uvede stéZejni predstavitele spojované s jednotlivymi sméry a tematickymi
oblastmi literatury 2. poloviny 19. stoleti a charakterizuje jejich pfinos pro pfislusny
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smér, pro vyvoj literdrniho mysleni a rovnéz pro filozofii

e zaradi vyznamna dila jednak do kontextu tvorby danych autor(, jednak do
obecné kulturniho kontextu

Literatura prelomu 19. a 20. stoleti — modernismus a avantgarda

o vysvétli spolecensko-historické souvislosti literatury prelomu 19. stoleti a 20.
stoleti a prvni poloviny 20. stoleti

® popiSe svymi slovy propojenost literatury a historického vyvoje

* vymezi ¢asové umélecké sméry vznikajici na konci 19. a na zacatku 20. stoleti

® seznami se se spolecensko-déjinnym kontextem evropské filozofie konce 19.
stoleti a 1. poloviny 20. stoleti a své znalosti vyuZije pfti interpretaci predloZzenych
textd

e popise politickou a literarni situaci v Cechéch a ve svété

e orientuje se v rozpoznavani nejvyznamnéjsich uméleckych smérl prichazejicich
na konci 19. stoleti ve svétové a eské literature

¢ vysvétli pojem dekadence, vyhleda jeho znaky v predloZenych literarnich textech
a zaujme k nému postoj

® rozpozna etickou a uméleckou hodnotu literarnich dél daného obdobi a svymi
slovy ji vyjadri

¢ rozpozna zakladni rysy vyrazného individualniho stylu autor( a svymi slovy ho
charakterizuje

e zatadi vyznamna dila jednak do kontextu tvorby danych autord, jednak do
obecné kulturniho kontextu

Literatura 1. poloviny 20. stoleti

¢ vysvétli spolecensko-historické souvislosti literatury prelomu 19. stoleti a 20.
stoleti a prvni poloviny 20. stoleti

® popise svymi slovy propojenost literatury a historického vyvoje

¢ rozezna podle charakteristickych rys( zakladni literarni sméry a hnuti (Devétsil,
Skupina 42, ztracena generace, modernismus a avantgarda, reakce literatury na 1.
a 2. svétovou valku, socialisticky realismus, antiutopie

« popie politickou a literarni situaci v Cechach a ve svété

¢ popiSe zménu vnimdani hmotného svéta a lidského mysleni na pocéatku 20. stoleti,
postihne vliv spolec¢enskych udalosti na zpochybnéni absolutnich hodnot

o vysvétli pri¢iny zuzeni vypravécova zorného pole v epice 20. stoleti

e ukaze na konkrétnich prikladech stretdvani dvou tendenci (realistického proudu a
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formalnich a obsahovych experiment() v literatufe 1. poloviny 20. stoleti

® rozpozna etickou a uméleckou hodnotu literarnich dél daného obdobi a svymi
slovy ji vyjadfi

¢ rozpozna zakladni rysy vyrazného individualniho stylu autor( a svymi slovy ho
charakterizuje

e zafadi vyznamna dila jednak do kontextu tvorby danych autord, jednak do
obecné kulturniho kontextu

Literarni teorie

® porovna umélecky a neumeélecky text a odhali souvislost (nesouvislost) obou
textl

e objasni shodné znaky danych text( i rozdily mezi nimi

¢ vyuZije aktivné nabyté znalosti literarni teorie pfi interpretacich krasné literatury,

orientuje se v zakladnich pojmech

® rozezna na zakladé textu charakteristické rysy literarnich Gtvard

o priradi vyznamna dila k jednotlivym literarnim druhtm a Zanrdm

¢ uplatni pfi interpretaci zadanych text prohloubené znalosti o strukture
literdrniho textu ve vsech jeho kontextech

o ziskd samostatné informace z rdznych zdrojt, vyuZije pfitom maximalné své
znalosti prace s nejnovéjsimi informacnimi technologiemi

Interpretace uméleckého textu

e pfiradi konkrétni text k funkénimu stylu na zékladé jeho funkce a uzitych
jazykovych prostredk

® rozebere konkrétni literarni dila, analyzuje kompozicni, jazykové a tematické
prvky jejich vystavby

¢ interpretuje prectené texty na zakladé osobnich zkuSenosti a nabytych znalosti,

reprodukuje je systematicky vlastnimi slovy, pojmenuje jejich podstatné rysy,
odhali zakladni souvislosti

¢ provede motivicky rozbor a identifikuje téma textu

¢ analyzuje jazykové prostfedky a jejich funkci v textu

¢ posoudi vhodnost pouziti pojmenovani v daném kontextu

e rozlisi volny a vazany vers

* nalezne v textu tropy a figury

e rozezna typy promluv (pfima fec, nepfima rec, nevlastni pfima fec) a posoudi
jejich funkci v konkrétnim textu
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e uplatni pfi interpretaci zadanych textd prohloubené znalosti o strukture
literarniho textu ve vSech jeho kontextech

e zvoli si k ¢etbé kvalitni tituly, poslechne si nahravky s mluvenym slovem a poté o
nich diskutuje

e rozvine pravidelnou Cetbou svoji ¢tendrskou gramotnost a na jejim zakladé
obratnéji vyjadfuje své zazitky z domaci i spolecné Cetby

o ziskd samostatné informace z rlznych zdrojt, vyuZije pfitom maximalné své
znalosti prace s nejnovéjsimi informacnimi technologiemi

Kulturni instituce; Spolecenska kultura e orientuje se v nabidce rdznych kulturnich instituci

e navstivi divadelni nebo filmové predstaveni

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét CJL v souvislosti se svym zaméfenim na budovéani komunikativnich, ob&anskych, kulturnich, personalnich a socialnich kompetenci a kompetenci k uéeni, k
reSeni problému a vyuZivani ICT vychovava zaky k demokratickému obc¢anstvi a rozviji u nich:

osobnost — reflexe obsahl literarnich a odbornych text( a fizené diskuse na etick3, filozoficka a psychologicka témata posiluji u Zakd kladny vztah k ob¢anskym
ctnostem, Z4ci jsou vedeni k sebed(ivéfe a samostatnosti, uci se utvaret pozitivni postoj k sobé samym i k druhym, uvédomuiji si hodnotu spoluprace a vzajemné
pomoci;

komunikaci — Zaci jsou vedeni k rozvijeni zakladnich dovednosti dobré komunikace, k empatii, ke schopnosti aktivniho naslouchani a objektivniho posuzovani
druhych, k uvédomovani si hodnoty riznosti nazorl a odliSnych pristupt k reSeni problém(; vSsechna témata jsou realizovana prostrednictvim vhodnych her,
cvic¢eni a diskusi; Zaci jsou rovnéz vedeni ke kultivovanému pisemnému projevu na témata, ktera se jich dotykaji v béZném vsednim Zivoté i ktera souviseji

s probiranou latkou;

vztah spolecnosti a jedince — Zaci se ve 3. roc¢niku zabyvaji texty literatury 19. stoleti, pfelomu 19. a 20. stoleti a 1. poloviny 20. stoleti, seznamuji se se
spolecenskou situaci téchto obdobi, diskutuji o tom, proc se vlastenci ¢asto zamérovali na lidové vrstvy obyvatelstva, premysleji nad tim, proc se lidé postupné
zacali odklanét od idealli romantismu a zacal pro né byt aktualnéjsi realisticky pohled na svét, postihuji dobové a spolecenské problémy, na néz spisovatelé
upozornovali, a diskutuji o sou€asnych problémech, na které by ve svych dilech pravdépodobné upozorniovali dnes, seznamuji se se spolecenskymi problémy,
které se ve druhé poloviné 19. stoleti a v 1. poloviné 20. stoleti tykaly ¢eského naroda; Zaci rovnéz posuzuji jednani literarnich hrdint v kontextu etiky, pfi
fecnickych cvicenich i pfi psani Gvahovych a publicistickych textl se uci objektivné posoudit soucasny stav spolec¢nosti;

stat, politicky systém — prostrednictvim rozbord textl moderni literatury a odbornych komunikata se zaci uci porozumét klicovym historickym a politickym
udalostem, které ovlivnily vyvoj Ceskych zemi, Evropy i svéta, pfemysleji nad narodnimi, evropskymi a globalnimi vazbami, propojuji poznatky z historie a
politické geografie, uci se respektovat svébytnost narodnich kultur a postihovat jejich pfinos pro kulturu svétovou; v diskusich jsou vedeni k rozvoji kritického
mysleni, k porozuméni demokratickému usporadani spolecnosti a ke spravedlivému feseni konfliktl;

schopnost vyuzZivat masova média a orientovat se v nich — Zaci rozvijeji ¢tenarskou gramotnost Cetbou vécné literatury, osvojuji si zakladni poznatky o
fungovani a spolecenské roli soucasnych médii, analyzuji nabizena sdéleni, asociuji je s jinymi sdélenimi, uci se interpretovat medialni sdéleni z hlediska
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informacni kvality, jsou vedeni k ndvyku ovérovat si peclivé veskeré udaje, v diskusich a fecnickych cvicenich posuzuji vliv médii na lidské jednani;
odpovédnost, moralku, svobodu, toleranci, solidaritu — Zaci posuzuji na konkrétnich pfipadech literarnich hrdin( jejich hodnotovy Zebficek, porovnavaji ho se

svym, v diskusich jsou vedeni ke schopnosti zaujmout vlastni stanovisko pfi pluralité nazor( a pfijimaji odpovédnost za svlij postoj, uci se byt ohleduplni vici
druhym, uvédomuiji si, Ze prekroceni hranice smérem k anarchii nebo totalité je v soucasnosti stale pfitomné nebezpeci.

Clovék a Zivotni prostredi

Predmét CJL na zakladé prace s texty, jejich vytvarenim, diskusi a vyuzivanim medialnich obsaht zamérenych na enviromentalni a ekologicka témata u 74k rozviji:

schopnost vnimat soucasné globalni problémy svéta v Sirokych souvislostech — Zaci pracuji s rozmanitymi komunikdty a medialnimi obsahy, analyzuji je, sleduji
a uvédomuiji si dynamicky se vyvijejici vztahy mezi ¢lovékem a prostfedim, seznamuiji se s hledisky ekologickymi i ekonomickymi, diskutuji o nich, piSou
publicistické a kratké uvahové texty, jsou vedeni k aktivni Ucasti na utvareni prostredi, ve kterém lidstvo Zije, a k odpovédnému pfristupu v kazdodennim Zivoté;
schopnost posuzovat zdravy rozvoj osobnosti — Zaci v uméleckych i neuméleckych textech postihuji vlivy prostredi na zdravi ¢lovéka, identifikuji patologické
jevy, vnimaji jejich disledky i navrhuji moznosti feseni, uvédomuiji si potfebu pozitivniho naladéni mysli a dobrého vztahu k sobé samym pro zdravy rozvoj
osobnosti, uci se vnimat pfirodni prostfedi jako zdroj inspirace i relaxace.

Clovék a digitalni svét

V tematickych celcich jazykového vzdélavani, komunikacni a slohové vychovy, prace s literarnim textem, literatury jako uméni, prace s informacemi a kulturniho
povédomi jsou Zaci vedeni k tomu, aby dokazali vyuZivat digitalni technologie k formulaci, vyjadieni a obhajobé svych nazort, ke kritickému ziskavani informaci
z rtiznorodych zdroju a k jejich smysluplnému sdileni a prezentaci pfimérenym zplisobem s ohledem na komunikacni situaci a adresata sdéleni.

Priifezové téma se realizuje tim, Ze Zaci vykondvaji nasledujici ¢innosti:

V oblasti zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti:

Kontroluji pravopis a gramatiku pomoci digitdlnich nastroj.

PouZivaji internetové slovniky (napt. UIC, Wikislovnik).

Poslouchaji a analyzuji audioknihy a literarni podcasty se zamérenim na zvukové prostiedky jazyka a vyslovnost.
Upravuji a analyzuji texty v textovém editoru.

Vyhledavaji informace v digitalnich archivech a knihovnach.

Procvicuji jazykova pravidla pomoci digitalnich testa.

V oblasti komunikacni a slohové vychovy:

Zvladaji online komunikacni situace a strategie (formalni e-mail, chat, online diskuze).

Vytvéreji digitalni prezentace rliznych druhd projevd napf. pomoci PowerPointu.

Tvofi administrativni dokumenty v textovych editorech.

Pouzivaji umélou inteligenci pro jazykovou a stylistickou korekturu.

Analyzuji zpravy a medidlni sdéleni z rGznych online zdroji se zamérenim na jejich objektivitu a jazykové prostredky.

Pracuji s citacemi a dodrzuji pravidla autorského prava.
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V oblasti prace s textem a ziskavani informaci:
®  Pracuji s online katalogy knihoven.
e Ctou odborné a umélecké texty na digitalnich platforméach.

®  Pracuji s multimedialnimi zdroji, porovnavaji tisténa a digitalni média, rozebiraji multimedialni zpravy (video, podcasty, audioknihy) a dale je zpracovavaji.

*  Pouzivaji jazykové databaze (napt. UJC, Wikislovnik).
*  Reflektuji vliv digitdlni komunikace na mezilidské vztahy prostfednictvim slohovych praci.

®  Kriticky analyzuji medidlni sdéleni, zpravodajstvi a obsah na socialnich sitich, rozebiraji jazykovou manipulaci v reklamé a vliv médii na vnimani reality.
V oblasti literatury jako uméni:

*  Pracuji s digitalizovanymi literarnimi dily (napf. Manuscriptorium, Google Books, Project Gutenberg).

® Srovnavaji literarni dila s jejich adaptacemi ve filmu, audioknihach, divadelnich zaznamech nebo interaktivnich aplikacich (napft. digitalni komiksy).

®  Tvofi vlastni digitalni literarni projekty.

* Seznamuji se s platformami pro sdileni a diskusi o literature (napf. Goodreads, Wattpad, Literdrni.cz) a vyuzivaji je pro inspiraci a kritické mysleni.
V oblasti prdace s literarnim textem:

®  Poslouchaji audioknihy a rozhlasové hry a rozebiraji je.

*  Tvofi vlastni literdrni adaptace ve formé interaktivnich pfibéhd, digitalnich komiksl nebo podcastu.
V oblasti kultury:

®  Kriticky hodnoti vliv reklamy na spolecnost prostrednictvim analyzy digitalnich kampani, influencer marketingu a medialnich sdéleni.

Clovék a svét préace - Svét vzdélavani

Predmét CIL se snaZi 7aky motivovat k celoZivotnimu uéeni pro zkvalitnéni osobniho i profesniho Zivota a rozviji:

* motivaci k u€eni a aktivni a tvofivy pFistup pfi vytvareni profesni kariéry — do vyuky jsou zafazovana témata, ktera reflektuji aktualni potfeby Zaka, Zaci se uci
efektivné organizovat ptipravu na studium a Uspésné zvladat problémy spojené s latkou vyucovaného predmétu, trénuji sebekontrolu a sebeovladani, snazi se

predchdzet stresovym situacim; prostrednictvim rlznych her a cviceni jsou vedeni k rozvijeni originality, schopnosti vidét véci jinak, schopnosti realizovat své

napady a k tvorivosti v mezilidskych vztazich;
* schopnost posuzovat turovei svych dovednosti a predpokladd pro uplatnéni v profesnim Zivoté;

®  prijimani osobni zodpovédnosti — podle svého uvazZeni si vybiraji beletrii i odbornou literaturu, voli témata k diskusi a navrhuji rozmanité aktivity, na nichz se

s ostatnimi chtéji podilet, rovnéz spolurozhoduji o nékterych tématech probiranych v hodinach.

Clovék a svét prace - IndividuaIni pFiprava na pracovni trh

Predmét CIL vybavuje Zaky praktickymi dovednostmi pro jejich budouci profesni uplatnéni a rozviji u nich:

* schopnost formulovat vilastni priority — Zaci si stanovuji osobni cile a kroky k jejich naplnéni, pokracuji v procesu poznavani sebe sama, dokazou pojmenovat

své potreby a postoje, prostfednictvim rlznych ukoll a cviceni jsou motivovani ke zdokonalovani svych silnych vlastnosti a schopnosti a k trénovani dovednosti

nutnych pro zvladani stresovych situaci;
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¢ komunikacni dovednosti a schopnost sebeprezentace — Zaci zpracovavaji informace na zadana témata a vhodnym zplsobem je pisemné, graficky i verbalné
prezentuji, jsou pfitom vedeni k osobitému a kultivovanému projevu a k rozvijeni dovednosti potfebnych pro verbalni a neverbalni sdélovani (technika reci,

vyraz);

* schopnost vyhledavat, zpracovavat a kriticky posuzovat informace a jejich zdroje — Zaci tvofi prezentace, zpracovavaji ¢tenarské deniky a referaty souvisejici

s probiranou latkou.

Cesky jazyk a literatura

4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence k uéeni

* Digitalni kompetence

* Kompetence k feseni problému

*  Komunikativni kompetence

®  Personalni a socidlni kompetence

®  Obcanské kompetence a kulturni povédomi

Ucivo

SVP vystupy

Obecné poznatky o jazyce — Spisovné a nespisovné Utvary jazyka; Norma a

kodifikace; Jazykovd kultura; Re¢nické projevy

o charakterizuje zakladni rozdily mezi spisovnou a nespisovnou podobou jazyka

¢ voli adekvatni komunikacni strategie

¢ vysvétli vyznam kultivovaného jazykového projevu pro své budouci povolani

¢ reprodukuje svymi slovy ziskané poznatky, pfistupuje k nim kriticky, sva tvrzeni
argumentacné podpofi

¢ provede sebereflexi

e uplatni praktickou znalost zasad spisovné vyslovnosti v pfipraveném i
improvizovaném mluveném projevu

® popise zakladni principy rétoriky

® pouzije vhodnym zpUlsobem zvukové prostredky reci (silu hlasu, tempo redi,
pauzy, spravné frazovani) pro ucinné dorozumivani

¢ postihne vyznam mimoslovniho sdélovani jako dlleZité soucasti socidlni
komunikace, svij projev doprovodi vhodnou mimikou, gesty a postojem téla

® popiSe vécnou a vztahovou stranku komunikace

e rozli$i postoje neutralni, pozitivni a negativni

¢ objasni daleZitost vnimani a aktivniho naslouchani v mezilidskych vztazich
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e seznami se s uménim asertivni komunikace a vyuzije nékteré jeji techniky ve
svém projevu

® zapoji se aktivné do diskusi

* rozezna manipulativni komunikaci a seznami se se zplisoby, jak se ji branit

e sdéli jasné, vécné spravné a srozumitelné své nazory

o vyjadri se bez frazi a klisé

Nauka o zvukové a grafické strance jazyka; Hlavni principy ¢eského pravopisu

¢ popiSe charakteristické rysy jednotlivych vyslovnostnich styld

e artikuluje peclivé ve svém pripraveném i improvizovaném mluveném projevu

¢ zhodnoti jazykové projevy réznych mluvcich a porovna je se zasadami spisovné
vyslovnosti

® ovéfuje si spravnou vyslovnost v tisténych a elektronickych jazykovych
pfiruckach

e procvici zakladni pravopisné jevy prostfednictvim pravopisnych cviceni, diktatd a
jazykovych korektur

¢ uplatriuje zasady Ceského pravopisu ve svém pisemném projevu (slohové prace,
referaty, ¢tenarsky denik)

* najde v textu pravopisné chyby nebo pravopisné bezchybné véty mezi chybnymi

o fesi sloZitéjsi pripady pravopisnych jevl s oporou tisténych a internetovych
normativnich ptirucek

¢ vyuzije znalosti skladby v oblasti pravopisu a stylistiky pfi vytvareni slohovych
praci, ¢tenarského deniku a referatl

¢ prezentuje vhodnym zplisobem svou praci i své nazory pred zndmym i neznamym
publikem

Tvaroslovi a skladba

¢ vyuZije Ucelné znalosti tvaroslovi v riznych komunikaénich situacich

e urci slovnédruhovou platnost slova

e urci mluvnické kategorie u ohebnych slovnich druhd

¢ nalezne v textu chybny (nekodifikovany) tvar slova, nevhodné utvorené slovo ci
nevhodné uZité slovo a opravi je, popf. vybere za né vhodnou nahradu

¢ vyuzije znalosti skladby v oblasti pravopisu a stylistiky pfi vytvareni slohovych
praci, ¢tenarského deniku a referatl

e sdéli jasné, vécné spravné a srozumitelné své nazory
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o zformuluje rGznymi zplisoby obsah vypovédi

¢ rozlisi odchylky od pravidelné vétné stavby, které v textu vytvareji neobratnosti

¢ vyjadii obsah komplikovanych souvéti pomoci jednodussi vétné skladby a
vystihne presné a jednoduseji podstatu sdéleni

* porovna komplikovana souvéti vytvarejici stejny obsah, vlastnimi slovy obsah
interpretuje, argumentuje vhodnosti jejich pouZiti v rliznych kontextech

e rozlisi souvéti souradné a podradné a analyzuje jejich stylistickou funkci

® popise algoritmus pro poznavani vétnych ¢lenl a vedlejsich vét

e vyuZije znalosti o aktudlnim €lenéni vypovédi k vhodnému vyjadieni myslenky,
vypovéd strukturuje logicky k co nejucinnéjsimu dorozumivani

Nauka o slovni zasobé; Slovotvorba e rozlisi jevy neutralni a stylové priznakové v predloZzenych uméleckych i
neuméleckych textech

e rozsituje si slovni zasobu prostfednictvim domaci i spolecné cCetby a
prostiednictvim poslechu audionahrdvek vyznamnych literarnich dél

¢ pouZije v komunikaci prostfedky z rGznych vrstev slovni zasoby s ohledem na
adresata, prostredi a kontext

o urci zakladové slovo ke slovu odvozenému

® pouzije v zadanych ukolech s porozuménim odborny jazyk a symbolicka a graficka
vyjadreni rlzného typu

¢ najde v predloZenych textech cizi slova, nahradi je ¢eskym ekvivalentem a
naopak, pfi samostatné praci vyuZije vhodné tisténé a internetové normativni
pfirucky

o vysvétli vyznam slov v daném kontextu

Nauka o textu e sdéli jasné, vécné spravné a srozumitelné své nazory

¢ zformuluje rGznymi zplsoby obsah vypovédi

o vyjadri se bez frazi a klisé

® podiva se na problémy z rznych stran, vysvétli jejich vznik, podstatu, vztah mezi
danym problémem a jinymi problémy, vyvodi logické zavéry

o vysvétli srozumitelné sloZitéjsi jev tykajici se studovaného oboru

¢ posoudi odborné texty z hlediska obsahového, stylistického a pravopisného

Média a medialni sdéleni ¢ vystihne, jaké nastroje jsou potfebné pro rozhodovani a praci s informacemi
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¢ popise, jakych chyb se Ize v Usudku nejéastéji dopustit

* posoudi zodpovédné ziskané udaje a zaujme k nim informovany postoj

¢ uvede priklady medialnich sdéleni

e pracuje s dlvéryhodnymi zdroji a zaznamena je ve vypracovanych zadanich

¢ vyhledd samostatné informace v rGznych zdrojich a roztfidi je, na zakladé jejich
pochopeni je efektivné vyuZije ve své tvlrci ¢innosti, v procesu uceni i v praktickém
Zivoté

¢ vyhodnoti kvalitu informaci z rGznych zdrojd

e orientuje se v digitdlnim prostredi

® pouzije k vyhledani informaci vhodna klicova slova, nalezeny obsah kriticky
vyhodnoti, efektivné filtruje odpovédi

¢ pouZije informace z odborné literatury, z internetu a z jinych zdrojl k vlastni
tvlrdi Cinnosti

¢ vytvori jednoduché propagacni materialy

Nauka o slohu; Funkéni styl odborny a administrativni

o vytvofi vlastni text, ve kterém aplikuje ziskané poznatky, a rozvine tak sv(j
individualni styl v kreativnich zadanich

e orientuje se v Utvarech komunikace na trhu prace

e reaguje na pracovni inzerat a vytvori potfebné administrativni dokumenty

e sestavi strukturovany Zivotopis a motivacni dopis

e orientuje se v obsahové vystavbé formular

¢ analyzuje jazykové, kompozi¢ni a tematické prostiedky riznych druh( textu,
soustredi se zejména na texty esteticky zamérené

¢ upevni si znalost zakladnich pojma stylistiky

® pouzije vhodné jazykové prostfedky na zakladé znalosti rozvrstveni slovni zasoby,
na zakladé charakteristiky funkce slohového projevu a funkéniho stylu

¢ zaradi predloZené texty k jednotlivym funkénim stylim a v typickych ptikladech
urci rovnéz slohovy utvar

o vytvofi vlastni literarni text podle svych schopnosti a na zakladé osvojenych
znalosti: posoudi kompozici Gvahy, jeji slovni zdsobu a skladbu a po pfipravé napise
slohovou praci na zadané téma

¢ podiva se na problémy z rliznych stran, vysvétli jejich vznik, podstatu, vztah mezi
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danym problémem a jinymi problémy, vyvodi logické zavéry

¢ rozpozna charakteristické znaky odbornych text( a aplikuje je ve vlastnich
odbornych jazykovych projevech

» zopakuje si charakteristické rysy jednotlivych slohovych postupd (informacni,
popisny, vypravéci, vykladovy, vahovy) a svymi slovy je popise

e procvici si zakladni slohové Utvary prostrednictvim kontrolnich a cvicnych
slohovych praci

o utfidi si poznatky z pfedchozich roénikd o slohovych postupech uméleckého stylu
(vypravéci, popisny, Uvahovy) a vyuZzije je pfi kratkych stylistickych cvi¢enich

Knihovny a jejich sluzby

e orientuje se v nabidce rliznych kulturnich instituci

Prace s neuméleckym textem

e zaradi k jednotlivym funkénim styllm texty vécné literatury

® zpracuje texty zplisobem, aby mu byly oporou v jakékoliv verbalni komunikaci

e objasni smysl textu i jeho jednotlivych pasazi a vyjadii k nému své pripominky

e poridi si vypisky a vytah z odbornych textll s ohledem na zadani, z vykladl ucitele
¢i prednasek si vytvofi poznamky

e dodrzi autorska prdva pfi zpracovani zadanych ukoll (¢tenarského deniku,
referat(), bibliografické (daje zaznamena ve spravném poradi podle statni normy

¢ zvoli vhodné odborné prameny, pfi zpracovani zadanych ukoli cituje odbornou
literaturu podle normy

Literatura 1. poloviny 20. stoleti

¢ vysvétli spolecensko-historické souvislosti 1. poloviny 20. stoleti

e objasni vliv politického déni na literarni tvorbu a jeji aktualnost

® popiSe v hrubych rysech zékladni etapy vyvoje Ceské a svétové literatury

® rozezna podle charakteristickych ryst zakladni literarni sméry a hnuti v literature
1. poloviny 20. stoleti (Devétsil, Skupina 42, ztracena generace, modernismus a
avantgarda, reakce literatury na 1. a 2. svétovou valku, socialisticky realismus,
antiutopie)

e pritadi predlozené texty k prislusSnému literarnimu sméru

® rozezna specifické rysy jednotlivych narodnich literatur (Francie, Némecko,
Rusko, Anglie, Italie, USA, Latinska Amerika)

e specifikuje jednotlivé tematické oblasti ceské a svétové literatury a uvede jejich
stéZejni predstavitele

¢ objasni specifika vyvoje Ceské literatury v kontextu literatury svétové
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¢ posoudi “svétovost” nékterych ceskych spisovatell

e zaradi vyznamna literarni dila do kontextu tvorby danych autortd a do obecné
kulturniho kontextu

® popisSe prinos probiranych dél pro vyvoj literatury, literarniho mysleni a filozofie

o zvoli si k ¢etbé kvalitni tituly, zhlédne filmové adaptace vybranych dél svétové a
Ceské literatury, poslechne si nahravky s mluvenym slovem a poté o nich diskutuje

Literatura 2. poloviny 20. stoleti

e objasni vliv politického déni na literarni tvorbu a jeji aktualnost

¢ popiSe v hrubych rysech zakladni etapy vyvoje Ceské a svétové literatury

¢ rozezna podle charakteristickych ryst zakladni literarni sméry a hnuti v literature
2. poloviny 20. stoleti (reakce literatury na 2. svétovou valku, existencialismus,
socialisticky realismus, magicky realismus, postmodernismus, absurdni drama, beat
generation, sci-fi a fantasy, antiutopie)

e pfifadi predlozené texty k pfislusSnému literdrnimu sméru

* rozezna specifické rysy jednotlivych narodnich literatur (Francie, Némecko,
Rusko, Anglie, Italie, USA, Latinska Amerika)

e specifikuje jednotlivé tematické oblasti Ceské a svétové literatury a uvede jejich
stéZejni predstavitele

* objasni specifika vyvoje Ceské literatury v kontextu literatury svétové

® posoudi “svétovost” nékterych c¢eskych spisovatell

o vysvétli zakladni zplUsoby vydavani a rozsifovani literarnich dél v Ceské literature
2. poloviny 20. stoleti (oficialni, exilova a samizdatova literatura)

e charakterizuje svymi slovy a doloZi na konkrétnich pfikladech tésnou spojitost
literarniho, slohového a jazykového uciva

e zaradi vyznamna literarni dila do kontextu tvorby danych autortd a do obecné
kulturniho kontextu

® popiSe prinos probiranych dél pro vyvoj literatury, literarniho mysleni a filozofie

e zvoli si k ¢etbé kvalitni tituly, zhlédne filmové adaptace vybranych dél svétové a
Ceské literatury, poslechne si nahravky s mluvenym slovem a poté o nich diskutuje

Soucasna literatura

e objasni vliv politického déni na literarni tvorbu a jeji aktualnost

® popise v hrubych rysech zakladni etapy vyvoje Ceské a svétové literatury

¢ vysvétli spoleCensko-historické souvislosti 21. stoleti
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o specifikuje jednotlivé tematické oblasti Ceské a svétové literatury a uvede jejich
stéZejni predstavitele

¢ posoudi “svétovost” nékterych ceskych spisovatell

e zatadi vyznamna literarni dila do kontextu tvorby danych autord a do obecné
kulturniho kontextu

® popisSe prinos probiranych dél pro vyvoj literatury, literarniho mysleni a filozofie

o zvoli si k ¢etbé kvalitni tituly, zhlédne filmové adaptace vybranych dél svétové a
Ceské literatury, poslechne si nahravky s mluvenym slovem a poté o nich diskutuje

Literarni teorie

® popise s vyuzitim vhodné terminologie rozdily mezi uméleckou a vécnou
literaturou

e rozlisi rizné typy uméleckych textl a popise jejich charakteristické znaky

o klasifikuje dila ceské i svétové literatury podle literarnich druh( a Zanra

o priradi vznik literarnich Zanra k jednotlivym historickym epocham a
charakterizuje je

* popise specifické prostredky uméleckého jazyka vybranych dél

e propoji do Sirsich celkll poznatky z rliznych vzdélavacich oblasti

e zpracuje vsestrannou literarnévédnou analyzu zadanych tituld do ¢tenarského
deniku a prezentuje ji pred znamym publikem

e aplikuje znalosti literarni teorie pfi rozborech konkrétnich uméleckych textl

® pouzije s porozumeénim zakladni literarnévédni a lingvistické pojmy pfi praci s
rdznymi druhy textd

Interpretace uméleckého textu

¢ rozlisi krasnou literaturu od brakové

® rozezna rdzné mozné zpUsoby Cteni predloZenych textl

e rozlisi ¢tenarskou a odbornou interpretaci textu

¢ posoudi literarni dilo, své hodnoceni obhaji vlastnimi argumenty

¢ postihne hlubsi, symbolizujici vyznam situace konstruované uméleckym textem,
vystihne podtext

e identifikuje vyuziti jednoho textu v textu jiném (intertextovost), objasni jeho
funkci a u€inek na ¢tendre

¢ interpretuje vyznamna umélecka dila a vyjadfi kultivované a ucelené prozitky z
jejich recepce
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Kulturni instituce; Spolecenska kultura e orientuje se v nabidce rliznych kulturnich instituci

e navstivi divadelni nebo filmové predstaveni

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a Zivotni prostredi

Predmét CJL na zakladé prace s texty, jejich vytvaienim, diskusi a vyuzivanim medialnich obsah’ zamérenych na enviromentalni a ekologickd témata u 7aké rozviji:

schopnost vnimat soucasné globalni problémy svéta v Sirokych souvislostech — Zaci pracuji s rozmanitymi komunikaty a medialnimi obsahy, analyzuji je, uci se
chapat souvislosti mezi lokdlnimi a globalnimi problémy, diskutuji o pfikladech Zadouciho a neZzadouciho jednani ¢lovéka vici Zivotnimu prostredi, piSou kratké
uvahové texty o enviromentalni problematice, o roli ¢lovéka, o mozZnostech napravy, jsou vedeni k odpovédnému pfistupu v kazdodennim Zivoté, podnécovani
k vnimavosti a ohleduplnosti ve vztahu k Zivotnimu prostiedi a k respektovani bohatych zkuSenosti minulych generaci;

schopnost posuzovat zdravy rozvoj osobnosti — zaci v uméleckych i neuméleckych textech postihuji vlivy Zivotniho prostiedi na zdravi ¢lovéka, identifikuji

patologické jevy, vnimaiji jejich disledky, zkouseji navrhovat moznosti feseni, uvédomuji si potfebu udrZeni psychického zdravi pro dalsi rozvoj osobnosti,
pfirodni prostfedi vnimaji jako zdroj inspirace i relaxace.

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét CJL v souvislosti se svym zaméfenim na budovéani komunikativnich, obéanskych, kulturnich, personalnich a socidlnich kompetenci a kompetenci k uéeni, k
feSeni problému a vyuzivani ICT vychovava zaky k demokratickému obéanstvi a rozviji u nich:

osobnost — reflexe obsah literarnich a odbornych textl a fizené diskuse na eticka, filozoficka a psychologickd témata posiluji u Zaka kladny vztah k obéanskym
ctnostem, Zaci jsou vedeni k sebedlvére a samostatnosti, jsou vedeni ke konstruktivnimu fesSeni problému se zachovanim své lidské dlstojnosti;

komunikaci — Zaci jsou vedeni k rozvijeni zakladnich dovednosti dobré komunikace (monologické i dialogické projevy), uci se projevovat empatii, aktivné
naslouchaji druhym, uci se dovednosti odstoupit od vlastniho napadu, pfistoupit na kompromis, uci se vést skupinu i podfidit se ji, akceptovat rlizné typy lidi,
rlzné nazory a pristupy k feseni problém, uvédomuji si hodnotu této rozmanitosti; vSechna témata jsou realizovana prostfednictvim vhodnych her, cviceni a
diskusi; Zaci jsou rovnéz vedeni ke kultivovanému pisemnému projevu na témata, ktera se jich dotykaji v béZném vsednim Zivoté i ktera souviseji s probiranou
latkou;

vztah spolecnosti a jedince — Z4aci se v 4. ro¢niku zabyvaji texty literatury 1. a 2. poloviny 20. stoleti a texty literatury 21. stoleti, seznamuji se se spolecenskou
situaci téchto obdobi, uvédomuiji si, jak se moderni pisemnictvi stalo citlivym seizmografem doby, diskutuji o existencialnich problémech, kdy ¢lovék je postaven
pred Zivotni volbu a musi rozhodovat, postihuji dobové problémy, na néz spisovatelé upozorriovali (zejména krizi v mezilidskych vztazich a védomi ztraty
schopnosti komunikace, otfeseni lidské viry, absurditu, tendence nerespektovat konvence a hledat jistoty jinde nez v moderni civilizaci), a diskutuji o nich,
seznamuji se se spolecenskymi problémy, které se v 1. a 2. poloviné 20. stoleti a na zacatku 21. stoleti tykaly ceského naroda; Zaci rovnéz posuzuji jednani
literarnich hrdind v kontextu etiky, pfi fe¢nickych cvi¢enich i pfi psani ivahovych a publicistickych textl se uci objektivné posoudit soucasny stav spole¢nosti;

stat, politicky systém — prostiednictvim rozbord textd moderni literatury a odbornych komunikatd se Zaci u¢i porozumét klicovym historickym a politickym
udalostem, které ovlivnily vyvoj Ceskych zemi, Evropy i svéta, pfemysleji nad narodnimi, evropskymi a globalnimi vazbami, propojuji poznatky z historie a
politické geografie, uci se respektovat svébytnost narodnich kultur a postihovat jejich pfinos pro kulturu svétovou; uvédomuiji si, Ze v urcitych obdobich se stali
urciti spisovatelé fenoménem, aniz by jejich prednosti spocivaly v Cisté estetickych kvalitach jejich dél; v diskusich jsou Zaci vedeni k rozvoji kritického mysleni,
k porozuméni demokratickému usporadani spolecnosti a ke spravedlivému feseni konflikt(;
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* schopnost vyuzivat masova média a orientovat se v nich — Zaci rozvijeji ctenarskou gramotnost ¢etbou vécné literatury, rozvijeji schopnost analytického
pfistupu k medialnim obsahdim, uvédomuiji si vyznam argumentu ve verejné komunikaci, uci se interpretovat medialni sdéleni z hlediska informacni kvality, pfi
praci na zadanych ukolech si ovéruji peclivé veskeré zjisténé Udaje, uci se identifikovat postoje a nazory autora v medialnich sdélenich, uci se odhalit vyrazové
prostiedky pro vyjadieni ndzoru i pro zamérnou manipulaci; v diskusich a fe¢nickych cvi¢enich posuzuji vliv médii na lidské jednani;

* odpovédnost, moralku, svobodu, toleranci, solidaritu — Zaci posuzuji na konkrétnich pripadech literarnich hrdin( jejich hodnotovy Zebficek, porovnavaji ho se
svym, jsou motivovani k uplatriovani svych nazoru v diskusich, pfijimaji odpovédnost za svij postoj, respektuji nazorovou odlisnost, jsou vedeni k pochopeni
vyznamu dodrzovani moralnich pravidel pro fungovani zdravé spolec¢nosti.

Clovék a digitalni svét

V tematickych celcich jazykového vzdélavani, komunikacni a slohové vychovy, prace s literarnim textem, literatury jako uméni, prace s informacemi a kulturniho
povédomi jsou Zaci vedeni k tomu, aby dokazali vyuZivat digitalni technologie k formulaci, vyjadieni a obhajobé svych nazorq, ke kritickému ziskavani informaci
z riznorodych zdroju a k jejich smysluplnému sdileni a prezentaci pfimérenym zptisobem s ohledem na komunikaéni situaci a adresata sdéleni.
Prifezové téma se realizuje tim, Ze Zaci vykonavaji nasledujici ¢innosti:
V oblasti zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti:

*  Kontroluji pravopis a gramatiku pomoci digitalnich nastroja.

*  Pouzivaji internetové slovniky (napt. UIC, Wikislovnik).

®  Poslouchaji a analyzuji audioknihy a literarni podcasty se zamérenim na zvukové prostredky jazyka a vyslovnost.

® Upravuji a analyzuji texty v textovém editoru.

* Vyhledavaji informace v digitalnich archivech a knihovnach.

®  Procvicuji jazykova pravidla pomoci digitalnich testd.
V oblasti komunika¢ni a slohové vychovy:

*  Zvladaji online komunikacni situace a strategie (formalni e-mail, chat, online diskuze).

*  Vytvareji digitalni prezentace raznych druhi projevi pomoci napf. PowerPointu.

* Tvofi administrativni dokumenty v textovych editorech.

*  VyuZivaji umélou inteligenci pro jazykovou a stylistickou korekturu.

®  Pracuji s citacemi a dodrzuji pravidla autorského prava.
V oblasti prace s textem a ziskavani informaci:

®  Pracuji s online katalogy knihoven.

e Ctou odborné a umélecké texty na digitalnich platformach.

®  Pracuji s multimedialnimi zdroji, porovnavaji tisténa a digitalni média, rozebiraji multimedialni zpravy (video, podcasty, audioknihy) a dale je zpracovavaji.
*  Pouzivaji jazykové databaze (napt. UIC, Wikislovnik).

*  Reflektuji vliv digitdlni komunikace na mezilidské vztahy prostrednictvim slohovych praci.
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V oblasti literatury jako umeéni:

Pracuji s digitalizovanymi literarnimi dily (napf. Manuscriptorium, Google Books, Project Gutenberg).

Srovnavaiji literarni dila s jejich adaptacemi ve filmu, audioknihach, divadelnich zaznamech nebo interaktivnich aplikacich (napf. digitalni komiksy).
Tvofi vlastni digitdlni literarni projekty.

Seznamuji se s platformami pro sdileni a diskusi o literature (napf. Goodreads, Wattpad, Literarni.cz) a vyuZivaji je pro inspiraci a kritické mysleni.

V oblasti prace s literarnim textem:

Poslouchaji audioknihy a rozhlasové hry a rozebiraji je.
Tvori vlastni literarni adaptace ve formé interaktivnich pribéhd, digitalnich komiksi nebo podcasta.

Clovék a svét prace - Individudlni p¥iprava na pracovni trh

Predmét CIL vybavuje Z4ky praktickymi dovednostmi pro jejich budouci profesni uplatnéni a rozviji u nich:

schopnost formulovat vlastni priority — Zaci si stanovuji osobni cile a kroky k jejich naplnéni, formuluji sva ocekavani, jsou vedeni k vyrovnanému sebepojeti,
identifikuji své silné a slabé stranky, prostfednictvim rliznych aktivit jsou smérovani k rozvijeni svych dominantnich schopnosti, k vyhodnoceni své pozice v tymu
a k odpovédnému postoji k vlastni profesni budoucnosti;

komunikacni dovednosti a schopnost sebeprezentace — Z4aci zpracovavaji informace na zadana témata a vhodnym zpUlsobem je pisemné, graficky i verbalné
prezentuji, jsou pfitom vedeni k osobitému a kultivovanému projevu, k rozvijeni dovednosti potfebnych pro verbalni a neverbalni sdélovani a k oteviené a
asertivni komunikaci;

schopnost vyhledavat, zpracovavat a kriticky posuzovat informace a jejich zdroje — Zaci tvori prezentace, zpracovavaji ¢tendarské deniky a referaty souvisejici
s probiranou latkou.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Predmét CIL se snazi zaky motivovat k celoZivotnimu uéeni pro zkvalitnéni osobniho i profesniho Zivota a rozviji:

motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pristup pFi vytvareni profesni kariéry — do vyuky jsou zafazovana témata, ktera reflektuji aktudlni potreby zaka,
prostrednictvim rliznych her a cvi¢eni jsou vedeni k rozvijeni originality, schopnosti vidét véci jinak a schopnosti realizovat své ndpady, samostatné se seznamuji
s moznymi alternativami profesniho uplatnéni po absolvovani studovaného oboru, ptipravuji se na pfijimaci pohovory, uci se kultivované pisemné i verbalné
prezentovat, psat strukturovany a klasicky Zivotopis, motivacni dopis a sestavovat zadosti o dalsi studium ¢i zaméstnani;

schopnost posuzovat troven svych dovednosti a predpokladli pro uplatnéni v profesnim Zivoté;

pfijimani osobni zodpovédnosti — podle svého uvazeni si vybiraji beletrii i odbornou literaturu, voli témata k diskusi a navrhuji rozmanité aktivity, na nichz se
s ostatnimi chtéji podilet, rovnéz spolurozhoduji o nékterych tématech probiranych v hodindach, jsou vedeni k uvédoméni si zodpovédnosti za vlastni Zivot, uci se
ocenit vyznam vzdélani a své odborné kvalifikace.
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6.2 Anglicky jazyk

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. rocnik
3 3 3 3 12
Povinny Povinny Povinny Povinny

Nazev predmétu

Anglicky jazyk

Oblast

Jazykové vzdélavani a komunikace

Charakteristika predmétu

Predmét Anglicky jazyk (AJ) pripravuje zaky na aktivni kazdodenni osobni i pracovni Zivot. Poskytuje
zakam adekvatni komunikaéni strategie a jazykové prostredky pro ziskani schopnosti se efektivné
dorozumét v multikulturalni spolecnosti.
Predmét AJ pokryva celou oblast Vzdélavani a komunikace v cizim jazyce.
Zameéruje se na:

* Komunikaci v anglickém jazyce v rliznych Zivotnich situacich slovem i pismem

e  Efektivni praci s rGznymi typy anglicky psanych text(

* Roazvijeni plurilinguality

* Respektovani odliSnych socio-kulturnich zvyklosti v zemich, ve kterych je jazyk anglicky oficialnim

jazykem komunikace

Vyuka Al je zaloZena na aktivnich metodach a tvorivém uceni, doplfiuji je informacné-receptivni metody,
prace s textem, metoda dlikladného cteni, dialog v rlznych podobach, diskuze, metoda obracené tridy.
Daraz se klade predevsim na aktivni zapojeni vSech zaka ve vsech Cinnostech.
Predmét AJ navazuje na vystupni Uroven A2 dle Spole¢ného evropského referenéniho rdamce jazykd (SERRJ)
tak jak ji definovalo MSMT jako vystup ze ZS. Ptispiva svym specifickym dilem k rozvoji celodkolskych aktivit
zamérenych na mezinarodni mobilitu.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu

dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka Al je zafazena do kazdého roc¢niku s tydenni hodinovou dotaci 3—3—3-3. Probiha v ucebnach
vybavenych audiovizudlni technikou, s pfipojenim k internetu, ve skupiné do 17 Zzakd maximalné.
Z4ci maji moznost pracovat v ramci vyuky se gkolnimi poéitaci nebo v rezimu BYOD.

74k pracuje na zadanych tkolech individualnim tempem, u nékterych témat spolupracuje s ostatnimi,
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Nazev predmétu

Anglicky jazyk

pripadné o tématech diskutuje v celé skupiné.
Vyuka je orientovdna Cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, diskutuje, tvofi, fesi
problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani. Na pamétové uleni je kladen daraz v
ramci rozvoje slovni zasoby.
Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomucky:

* Prekladové slovniky: Anglicko — Ceskya Cesko— anglicky prakticky slovnik, Lingea.

¢ Ucebnice Gateway to Maturita 2nd edition B1;Uc¢ebnice Gateway to Maturita 2nc edition B1+

¢ Soubory Macmillan Easy Readers — Elementary LeveSoubory Macmillan Easy Readers — Pre —

Intermediate Level Soubory Macmillan Easy Readers — Intermediate Level |

rocnik téma hodiny

1. Rodina a prace, Role 20
rodic a vztahy V| 12
rodiné 20
Patologické jevy ve 20
spolecnosti — 20
kriminalita a fake 4
news
Multikulturalita a

plurilingualita,
jazykova diverzita
Zdravi a nemoci

Televize,
telekomunikace a
média
Moje Skola, m{j obor]
studia

2. Clovék a svét , Ochrana 20
Zivotniho prostredi 12
Clovek a  prace, 20
Pracovni trh, Rozvoj 20
osobnosti 20
Clovék ve spolecnosti, 4
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Nazev predmétu

Anglicky jazyk

Vztahy a jejich rozvoj
Kultura a volny cas,
Literatura a uméni
Moderni technologie —
vyuZziti internetu,
Ochrana ve virtualnim
svété

Moje skola, m{j obor]
studia

vyznamné osobnosti
Nakupovani, obchody,
penize a platby

Moje Skola, m{j obor]

studia

Clovék a osobnost, 20
sebevédomi, vzhled 12
Cestovani, turismus 20
Mésta a bydleni, 20
statistika 20
Jidlo, stravovani, 4
pfiprava jidla

Skola a gkolni

pfedméty, vzdélavani,

internet

Moje Skola, muj obor|

studia

Véda a technika, 20
vynalezy 12
Sport, sportovni 20
udalosti a vybaveni 20
Uméni a umélci, 20
divadlo, hudba 4
Politika, staty,

Integrace predmétd

Vzdéldvani a komunikace v cizim jazyce
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Nazev predmétu

Anglicky jazyk

Vychovné a vzdéldvaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zaki

Kompetence k uceni:
Zaci se uci:

mit pozitivni vztah k uc¢eni a vzdélavani;

ovladat rGzné techniky uceni, umét si vytvofit vhodny studijni reZzim a podminky;

uplatriovat rlizné zpUsoby prace s textem (zvlasté studijni a analytické ¢teni),umét efektivné
vyhledavat a zpracovavat informace; byt ¢tenarsky gramotny;

s porozuménim poslouchat mluvené projevy (napt. vyklad, pfednasku, proslov), pofizovat si
poznamky;

vyuZivat ke svému uceni riizné informacni zdroje, véetné svych zkusenosti i zkusenosti jinych lidi;
sledovat a hodnotit pokrok pti dosahovani cild svého uceni, pfijimat hodnoceni vysledk(l svého
uceni od jinych lidi;Bznat mozZnosti svého dalsiho vzdélavani, zejména oborl a povolani

Kompetence k feSeni problému:
Z4ci se uéi:

porozumét zadani Ukolu nebo urcit jadro problému, ziskat informace potiebné k feseni problému,
navrhnout zpUsob feseni, popr. varianty reseni, a zdGvodnit jej, vyhodnotit a ovérit spravnost
zvoleného postupu a dosazené vysledky;

volit prostfedky a zplsoby (pomlcky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnéni
jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti nabyté drive;

spolupracovat pfi feseni problému s jinymi lidmi (tymové reseni)

Komunikativni kompetence:
Z4ci se uéi:

spolupracovat pfi feseni probléma s jinymi lidmi (tymové reseni)

porozumét zadani Ukolu nebo urdit jddro problému, ziskat informace potiebné k feseni problému,
navrhnout zpUsob fesSeni, popf. varianty feseni, a zdivodnit jej, vyhodnotit a ovérit sprdvnost
zvoleného postupu a dosazené

vysledky;vyjadrovat se pfimérené Ucelu jednani a komunikacéni situaci v projevech mluvenych i
psanych a vhodné se prezentovat;

formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné a jazykoveé spravné;
Ucastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své nazory a postoje;

zpracovavat administrativni pisemnosti, pracovni dokumenty i souvislé texty na bézna i odborna
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Nazev predmétu

Anglicky jazyk

témata;

dodrZovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;

zaznamenavat pisemné podstatné myslenky a Udaje z textl a projevi jinych lidi (pfednasek,
diskusi, porad apod.);

vyjadrovat se a vystupovat v souladu se zasadami kultury projevu a chovani;

dosahnout jazykové zpUsobilosti potfebné pro komunikaci v cizojazyéném prostiedi nejméné
vjednom cizim jazyce;

dosahnout jazykové zplsobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni podle potreb a charakteru
prislusné odborné kvalifikace (napf. porozumét bézné odborné terminologii a pracovnim pokyn{im
v pisemné i Ustni formé);

chapat vyhody znalosti cizich jazykl pro Zivotni i pracovni uplatnéni, byt motivovani k prohlubovani
svych jazykovych dovednosti v celoZivotnim uceni.

Personalni a socidlni kompetence:
Z4ci se uéi:

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich a jinych ¢innosti;

pfijimat a odpovédné plnit svérené ukoly;

podnécovat praci tymu vlastnimi ndvrhy na zlepseni prace a reseni Ukoll, nezaujaté zvaZzovat
navrhy druhych;

prispivat k vytvareni vstficnych mezilidskych vztaha a k pfedchazeni osobnim konfliktim,
nepodléhat predsudkiim a stereotyplm v pristupu k druhym

Digitalni kompetence:
Z4ci se uéi:

samostatné vyhledavat, hodnotit a zpracovavat informace z cizojazy¢nych zdroj(;

vyuzivat digitdIni nastroje pro tvorbu a sdileni vlastniho obsahu (napf. videa, prezentace, véetné
sebeprezentace);

pracovat s online slovniky a aplikacemi pro zlepseni jazykovych dovednosti;
rozvijet digitalni Ctendrské strategie pfti praci s elektronickymi texty;
respektovat autorska prdva a etickd pravidla pfi prdci s digitdlnim obsahem.

ZpUsob hodnoceni zaka

Celkové hodnoceni vysledkl vzdélavani v predmétu AJ je za kazdé pololeti vyjadreno na vysvédcéeni
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Nazev predmétu

Anglicky jazyk

klasifikacnim stupném, ktery je vypocten z procentniho vazeného priiméru prabéiného hodnoceni.
Celkovém hodnoceni Zaka zahrnuje:

Pribézné procentudlni hodnoceni na zakladé odevzdanych vypracovanych ukold, které provéruji
znalosti a schopnost aplikovat ziskané znalosti a dil¢i dovednosti pfi feSeni komplexnéjsiho
problému. Odevzdané ukoly jsou ohodnoceny procenty (0—100 %). Procentni Skdla je pfevedena do
zavérecné klasifikacni stupnice vyborny, chvalitebny, dobry, dostatec¢ny a nedostatecny,

stupen vyborny: 88—-100 %

stupeni chvalitebny: 74-87 %

stupeni dobry: 59-73 %

stupen dostatecny: 45-58 %

stupen nedostatecny: 0-44 %

Pribézné formativni hodnoceni poskytuje Zakovi zpétnou vazbu a korekci, identifikuje chyby a
usmérni zakovy aktivity poZzadovanym smérem.

Kritéria hodnoceni Anglickém jazyce:

V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatkd:

s porozuménim poslouchd mluveny projev

porozumi zadané otazce nebo zadanému ukolu

formuluje spravnou odpovéd, vybere nebo navrhne vhodné feseni problému
vyjadfuje se pfesné a pouziva odbornou terminologii

uplatni riizné metody mysleni (logické, empirické, analytické)

V oblasti dovednosti:

vyhledava a zpracovava nové informace

k zadanym ukollm pfistupuje se zajmem a hledd nova reseni

vybere vhodné aplikace a techniky pro feSeni zadaného ukolu

ukoly resi peclivé, presné a rychle

pracuje soustavné a se zajmem, plni Ukoly ve stanovenych terminech
pfi skupinové praci dokaze spolupracovat na spole¢ném cili
spoleénych rozhovorl se Ucastni se zajmem

V oblasti reflexe a postoji:
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Nazev predmétu

Anglicky jazyk

* vnima nazory jinych, respektuje rizné nazory a primérené na né reaguje
* posoudi a objektivné zhodnoti své znalosti a dovednosti

Anglicky jazyk 1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k uéeni

* Digitalni kompetence

* Kompetence k fesSeni problém
*  Komunikativni kompetence
®  Personalni a socialni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Receptivni feCova dovednost sluchova = poslech s porozuménim monologickych i
dialogickych projeva

¢ po poslechu mluvenych projev( i autentickych promluv vztahujicich se ke
vsem probirany tématdm shrne hlavni myslenky a popiSe udalosti

e rozlisi v mluveném projevu jednotlivé mluvdi, identifikuje styl promluvy a miru
jejiho citového zabarveni

* na zakladé poslechu pribéhu urci, zda pfifazena tvrzeni shrnujici pfibéh jsou
pravdiva, nepravdiva nebo zda jsou nezminéna

¢ identifikuje obrazky na zakladé slysené promluvy

o fidi se pokyny ucitele k jednotlivym tkolim

o fidi se pokyny spoluzakd pfi skupinové praci

¢ reprodukuje hlaseni v obchodnim domé varujicim pred kapesnimi zlodéji

¢ identifikuje v poslechu nezbytné turistické informace

o priradi jednotlivé mluvci k jejich projevu na zakladé sdélenych fakt(

* na zakladé poslechu zaznamena pisemné pozadované informace (tel. vzkazy)

¢ reprodukuje informace ziskané z role-plays spoluzaku

Receptivni fe¢ova dovednost zrakova = Cteni a prace s textem véetné odborného

* na zakladé poslechu pribéhu urci, zda pfifazena tvrzeni shrnujici pfibéh jsou
pravdiva, nepravdiva nebo zda jsou nezminéna

o tidi se pokyny v zadanich ve cvicenich a testech

¢ vyhledd hlavni body v novinovych €lancich o kazdodennich uddlostech

¢ vyhledd zasadni informace v kazdodennich novinovych zpravach

91




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Anglicky jazyk | 1. ro¢nik

Pocet vyucovacich hodin: 96

¢ vyhledd na internetu kratké autentické texty ve vztahu k probiranému tématu a
prevypravi je

¢ volné reprodukuje zjednodusenou cetbu dle vlastniho vybéru

Produktivni feCova dovednost Ustni = mluveni zamérené situacné i tematicky

¢ po poslechu mluvenych projevi i autentickych promluv vztahujicich se ke
vsem probirany tématdm shrne hlavni myslenky a popise udalosti

¢ reprodukuje nazory a stanoviska jednotlivych mluvcich pfi poslechu

¢ reprodukuje hlaseni v obchodnim domé varujicim pred kapesnimi zlodéji

¢ vyhleda na internetu kratké autentické texty ve vztahu k probiranému tématu a
prevypravi je

® popisSe svou zkuSenost s probiranym tématem

e vypravi o svém traveni minulého vikendu

o vytvori pribéh, ktery sdéli pisemnou nebo Ustni formou

¢ vyjadri svlij ndzor na probirané téma ve vztahu ke spolec¢nosti

e vypravi pfibéh — ,,co se stalo...“ pfed spoluzaky

¢ poda informace o své rodiné a vztazich v ni

¢ volné reprodukuje zjednodusenou cetbu dle vlastniho vybéru

® prezentuje vlastni nazor na tzv. bilou leZ a IZivé informace obecné

» pfednese souvisly Ustni projev na téma Zivot a doba Sherlocka Holmese/nebo
spisovatele dle vlastniho vybéru

¢ prezentuje vlastni nazor na téma dulezitost studia cizich jazykd

¢ prednese kratky projev na téma duleZitosti studia cizich jazykd

¢ vyjadri vlastnimi slovy svij ndzor na vychovné strategie

¢ reprodukuje prezentaci na téma body language a doplni ji vlastnimi poznatky

¢ reprodukuje informace ziskané z role-plays spoluzaku

Produktivni feCova dovednost pisemna = zpracovani textu v podobé reprodukce,
osnovy, vypiskl, anotace apod.

o vytvofi pfibéh, ktery sdéli pisemnou nebo Ustni formou

¢ zpracuje on-line kviz k tematicky dané slovni zasobé

e zpracuje on-line kviz k tematicky danému textu

e zpracuje on-line kviz k faktickym poznatkdim o zemich studovaného jazyka

¢ napise vlastni Zivotopis

® napiSe Zivotopis zajimavé osobnosti dle vlastniho vybéru
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Anglicky jazyk | 1. ro¢nik

Pocet vyucovacich hodin: 96

¢ prezentuje vlastni ndzor na tzv. bilou lez a IZivé informace obecné

e vyhleda a zpracuje informace o televiznim vysilani v CR a zemich studovaného
jazyka

¢ reprodukuje prezentaci na téma body language a doplni ji vlastnimi poznatky

o dle instrukci aplikuje na rdzné texty rGzné ¢tenarské strategie — reading for gist,
reading for detail (skimmimg/scanning)

¢ vyhledd informace v textu a priradi je k obrazklm vztahujicim se k textu

* na zakladé poslechu zaznamenad pisemné pozadované informace (tel. vzkazy)

Interaktivni feCové dovednosti = stfidani receptivnich a produktivnich ¢innosti

e Ucastni se fizeného rozhovoru na dané téma

® pozada o doplnéni chybéjicich informaci v textu

® pozada o doplnéni chybéjicich informaci v poslechu

Interakce Ustni

o vyjadii omluvu, vyjadii podékovani

e diskutuje o vztazich v rodiné

e diskutuje o problematice vystupovani na verejnosti

o diskutuje o svych zajmech a zalibach

Interakce pisemna

¢ napiSe neformdlni dopis kamaradovi o sobé samém

¢ napiSe neformalni dopis kamaradovi o svém studovaném oboru

¢ napiSe neformalni dopis kamaradovi o misté, ve kterém Zije

¢ napise neformalni dopis kamaradovi o své skole

¢ napiSe dopis kamaradovi o svém minulém vikendu

¢ napise kratky vzkaz, podékovani, kratké ozndmeni, kratkou omluvu, prosbu,
pozvanku, blog na dané téma (napf. TV vysilani)

® pozada o zaslani dopliujicich informaci k inzerdtu jazykové skoly v zahranici

Mediace — jednoduchy presny preklad

¢ prelozi autenticky uryvek detektivniho pribéhu

Mediace — preklad ,,po smyslu” sdéleni

¢ dle kontextu prelozi neznamé vyrazy v autentickém textu o rodiné

¢ odhadne a prelozi nezndmé vyrazy v textech o jazykové kulture

e prelozi autenticky uryvek detektivniho pfibéhu

Vyslovnost (zvukové prostredky jazyka)

e spravné vyslovuje ¢leny

e rozlisi intonaci otazky a oznamovaci véty

e spravné vyslovuje koncovku -ed
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Anglicky jazyk | 1. ro¢nik

Pocet vyucovacich hodin: 96

e urci slovni druh na zakladé zmény slovniho pfizvuku

¢ vytvofri sloZzené slovo a spravné pouzije slovni pfizvuk u sloZeniny

e spravné pouzije vétny prizvuk a oslabenou vyslovnost nékterych slov

Slovni zasoba a jeji tvoreni (celkovy predpokladany rozsah slovni zasoby je
minimalné 2300 lexikalnich jednotek za studium, z toho obecné odborna a odborna
terminologie tvofi u Urovné B1 minimalné 20 %, u Urovné A2 15 % lexikalnich
jednotek)

* pojmenuje ¢leny rodiny a vztahy v ni

e charakterizuje vlastnosti ¢lenl rodiny/komunity

e simuluje dialog v turistickém centru

® pojmenuje Zivotni stadia, blizké i vzdalené pribuzenské vztahy, kriminalni chovani
a pachatele trestnych cinl

¢ odvodi uZivatele jazyka od nazvu statu

e pracuje s ¢asovou osou a vyjadfi ¢asovy sled udalosti v pribéhu

® popise €asti téla, symptomy nemoci

® pojmenuje zanry audiovizualni tvorby

® pouzije hodnotici adjektiva v kratkych recenzich

¢ nahradi sloZitou slovni zasobu textu o odpovédnosti v rodiné vlastni aktivni slovni
zasobou

® pouzije déjova frazova slovesa pro popis kriminalnich ¢inQ

Gramatika (tvaroslovi a vétna skladba)

® pouzije ve slovotvorbé zakladni pfipony -ment, -ion, -ence a zadkladni zaporné
predpony un-, in-, im-, ir- a il-

¢ odvodi adjektiva pomoci pfipon -ed a -ing a spravné je uziva

o rozlisi ¢as pFitomny prosty a pribéhovy

e spravné pouzije pritomny cas prosty dle kontextu v psaném i mluveném projevu

¢ doplni ¢len urdity, neurdity a nulovy do textu

¢ zkontroluje spravnost uZiti zakladnich ¢len( v pisemném projevu

o rozlisi ¢as minuly prosty a priibéhovy

® spravné pouzije ¢as minuly prosty a priibéhovy dle kontextu v psaném i
mluveném projevu

® pouzije kvantifikatory pro vyjadreni mnozstvi

® spoji jednoduché véty do souvéti pomoci vztaznych zdjmen

e rozlisi ¢as predpfitomny a minuly

e spravné pouzije Cas predpritomny prosty a minuly prosty dle kontextu
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e vytvofi a spravné pouzije komparativ a superlativ adjektiv

« aplikuje sloZitéjsi komparaci pomoci less, than/as, as/ too/enough ve vétach

Graficka podoba jazyka a pravopis

e aplikuje zakladni pravopisné normy ve svém pisemném projevu na zadana
témata, opravi identifikované pravopisné chyby

Tematické okruhy: osobni Gdaje, dim a domov, kazdodenni Zivot, volny ¢as,
zabava, jidlo a napoje, sluzby, cestovani, mezilidské vztahy, péce o télo a zdravi,
nakupovani, vzdélavani, zaméstnani, pocasi, Ceska republika, zemé dané jazykové
oblasti aj;

* prednese samostatny Ustni projev na téma vychova v mé roding,

¢ napiSe kratky dopis na téma rodina

e vytvofi pfibéh/popis udélosti

* popise fotografii/obrazek

o vyjadri svlj nazor na knihu/film

* pojmenuje typy povolani v rodiné

e diskutuje o rodiné a vztazich v ni

¢ vhodné komunikuje s Iékafem, poskytne informace o symptomech nemoci u
Iékare

e diskutuje na téma traveni volného casu

Tematické okruhy dané zamérenim studovaného oboru;

¢ dotaze se na dopliujici informace na studijnim oddéleni skoly v cizi zemi

Komunikacni situace: ziskavani a predavani informaci, napf. sjednani schiizky,
objednavka sluzby, vytizeni vzkazu apod.;

® zapoji se do simulovaného telefonického rozhovoru k ziskani studijniho pobytu —
letni jazykova Skola v zahranici

¢ dotdze se na dopliujici informace na studijnim oddéleni 3koly v cizi zemi

¢ vhodné komunikuje s Iékafem, poskytne informace o symptomech nemoci u
Iékare

Jazykové funkce: obraty pfi zahdjeni a ukonceni rozhovoru, vyjadreni zadosti,
prosby, pozvani, odmitnuti, radosti, zklamani, nadéje apod.

¢ zapoji se do simulovaného telefonického rozhovoru k ziskani studijniho pobytu —
letni jazykova Skola v zahranici

e dotaze se na dopliujici informace na studijnim oddéleni Skoly v cizi zemi

¢ vyjadri souhlas, nesouhlas, libost/zdjem, nelibost/nezdjem

¢ vyjadri souhlas/nesouhlas/libost/nelibost s aktivitami v rodiné

Vybrané poznatky vSeobecného i odborného charakteru k poznani zemé (zemi)
pfislusné jazykové oblasti, kultury, uméni a literatury, tradic a spolecenskych
zvyklosti

e porovna stravovaci ndvyky v anglickych, americkych rodinach a rodinach ¢eskych

¢ zdlvodni vybér jazykového kurzu v cizi zemi ve vztahu ke kultufe dané zemé

¢ uvede zajimavé vynalezy (televize) z anglicky mluvicich zemi

Informace ze sociokulturniho prostiedi v kontextu znalosti o Ceské republice

¢ uvede klady a zapory rtznych styll traveni volného c¢asu v rodinach

e diskutuje o mezijazykovych vypUjckach
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e diskutuje o vyhodach a nevyhoddch jazykovych kurzi v rliznych zemich
anglofonni oblasti

e vlastnimi slovy vyjadFi nazor na hollywoodskou filmovou produkci

¢ jednoduse zhodnoti vliv médii na spolecnost

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a zivotni prostredi

“

Zaci zpracovavaji a interpretuji informace zamérené na zivotni prostfedi a udrzitelny rozvoj, vedou debatu o klimatickych zménéch a hledaji argumenty ,,pro“ a ,, proti
cestovani, rliznym zplGsoblm dopravy, Zivotnimu stylu, omezeni spotieby.

Obcan v demokratické spolecnosti

Zaci rozvijeji svoji osobnost prostiednictvim témat kultury a multikulturalini spole¢nosti na zakladé:
® prirozeného psani, diskusi o stylistice pisemného projevu a vyuZiti vyrazovych prostredk( k vyjadreni vlastniho ,,ja“
*  popisu sebe a charakteristiky ¢lenl rodiny, popisu rtznych typ chovani
* zformulovani dopisu kamaradovi o sobé, své rodiné a svych zajmech
e diskusi o aktudlnich spolecenskych tématech, formulovanim svych nazor( a jejich obhajovanim argumenty

Clovék a digitalni svét

V tematickych celcich jazykového vzdélavani, jazykovych dovednosti (poslech, ¢teni, psani, mluveni), prace s autentickymi materialy, interkulturni komunikace a
poznavani realii anglicky mluvicich zemi jsou Zaci vedeni k tomu, aby dokazali vyuzivat digitalni technologie k efektivnimu porozuméni a produkci cizojazycného
sdéleni, k interaktivni komunikaci v riznych formach i k praci s multimedialnimi a cizojazyénymi informacnimi zdroji. U¢i se kriticky vyhodnocovat obsah,
samostatné i spolupracujicim zplisobem zpracovavat informace a vhodné je sdilet v souladu s komunikacni situaci, t¢elem a jazykovou tGrovni adresata sdéleni.
Priifezové téma se realizuje tim, Ze Zaci vykondvaji nasledujici ¢innosti:
V oblasti produktivnich dovednosti:

6.2.1 A. Samostatny Ustni projev a jazykova interakce

*  Pouziji aplikace pro simulaci konverzaci:
Interaguji s virtudlnimi postavami nebo ndstroji s umélou inteligenci v redlném ¢ase pomoci specializovanych aplikaci. Procvici pfirozené konverzaéni situace a
ziskaji okamzitou zpétnou vazbu na vyslovnost, gramatiku a jazykové pouziti.

* Nahraji a analyzuji vlastni projev:
PoufZiji digitalni nastroje k nahravani Ustnich projevl a jejich nasledné analyze. Poslechem nahravek identifikuji oblasti pro zlepseni. Software pro rozpoznavani
feci poskytne zpétnou vazbu na vyslovnost a intonaci. Vyuziji nastroje dostupné v MS 365, Teams nebo Google Drive.

*  Pouziji mobilni telefon jako BYOD:
Nahraji a sdili kratky Ustni projev prostfednictvim vlastniho zafizeni.

6.2.2 B. Samostatny pisemny projev a pisemna interakce
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Pracuji s textovym editorem a nastroji pro zpracovani textu:

PiSou, upravuji a kolaborativné zpracovavaji texty online. VyuZivaji nastroje pro kontrolu gramatiky a pravopisu ke zlepseni kvality pisemnych praci.
Vyuziji prezentacni software s podporou Al:

Pomoci umélé inteligence vylepsuji prezentace, optimalizuji rozloZeni obsahu, generuji shrnuti a klicové body z rozsahlych text( a efektivné strukturuji své
myslenky.

Pouziji nastroje Al pro psani a kontrolu:

Pracuji s nastroji jako Grammarly Editor pro pokrocilou analyzu textu, vyuZivaji ndvrhy na zlepseni srozumitelnosti a stylistiky, identifikuji bézné chyby a
vylepsuji strukturu psanych textd.

Vytvori digitdlni storytelling:

Vyuziji technologie jako Canva k tvorbé vizualné atraktivnich pribéhd, které kombinuji text, obrazovy a video material.

Simuluji e-mailovou komunikaci a pisemné tkoly na webovych platformach:

Pisi texty k danym tématim, napfiklad obchodni e-maily nebo zpravy, a procvicuji formalni pisemnou komunikaci.

V oblasti receptivnich dovednosti:
6.2.3 A. Poslech

Vyuziji asistivni ¢tecky v prohlizecich:

Poslouchaji textovy obsah nahlas pomoci néstrojl integrovanych v prohlizecich.

Vyuziji audio a video materialy:

Procvicuji poslech v riznych kontextech a s riznymi akcenty. Pracuji s podcasty, audioknihami a vzdélavacimi videi.

Pracuiji s interaktivnimi poslechovymi cvicenimi:

Pouzivaji platformy jako ESL Lab nebo Randall's ESL Cyber Listening Lab s cilenymi poslechovymi tlohami a testy porozuméni. Systematicky rozvijeji poslechové
dovednosti.

Vyuiziji zvukovy vystup v ChatGPT a podobnych Al néstrojich:

Poslouchaji mluveny text generovany umélou inteligenci a interaguji s ni v realném Case. Rozvijeji konverzacni dovednosti a porozuméni spontannimu projevu.

6.2.4 B. Ctenis porozuménim

Pouziji online slovniky a prekladace:

Vyhledaji vyznam neznamych slov a frazi pomoci nastrojl jako Google Translate. Nauci se efektivné pracovat s prekladovymi nastroji a rozlisovat situace, kdy je
vhodné je pouzit.

VyuzijiAl pro zjednoduseni a analyzu textu:

Zjednodusi sloZité texty a analyzuji jejich strukturu a slovni zasobu pomoci nastrojd jako ChatGPT, Copilot nebo Gemini. Ziskaji lepsi porozuméni obsahu i
jazykovym prvkdam.

Pracuji s realnymi weby a uplatni CRAP pfistup:

Vyhodnoti informace z internetu podle aktualnosti, spolehlivosti, autority zdroje a Ucelu publikace. Rozvinou schopnost rozliSovat relevantni a dlvéryhodné
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informace.

Prelozicelé texty do materského jazyka:

Prelozi sloZitéjsi texty za Ucelem porozuméni obsahu a nasledného zaméreni na jazykové struktury.
Vytvoficviceni a vyuziji gamifikaci:

Navrhnou interaktivni kvizy a hry pro spoluzaky na platformach jako Kahoot nebo Quizlet.

V oblasti tematickych okruh(, komunikaénich situaci a jazykovych funkcich:

Vytvofi interaktivni prezentace a infografiky:
Pouziji nastroje jako PowerPoint nebo Canva k tvorbé vizualné atraktivnich prezentaci a infografik, které slouzi k podrobnému seznameni s obecnym tématem.
Vizualni podpora napomaha udrZeni pozornosti a zlepSuje zapamatovani informaci.

Participuji na videokonferencich a skupinovych diskusich:
Vyuziji nastroje jako Microsoft Teams k zapojeni do videokonferenci, diskusi a prace ve skupinach. Procvici komunikacni strategie a jazykové funkce, jako je
zadost o informace, vyjadieni ndzoru nebo argumentace.

ees

Vyuziji interaktivni vyukové platformy a aplikace:

Pracuji s aplikacemi jako Duolingo, které nabizeji kurzy zamérené na specifické jazykové funkce a komunikacni situace. PIni interaktivni cviceni a hry s okamzitou
zpétnou vazbou, uci se vlastnim tempem.

Ovéfi znalosti pomoci online kviza a her:

Pouziji nastroje jako Kahoot nebo Quizlet k testovani znalosti v oblasti obecnych témat a jazykovych funkci. Pracuji s interaktivnimi kvizy, které zvysuji motivaci
a zapojeni.

Vyuziji digitalni knihovny a online zdroje:

PFistupuji k odbornym ¢lankim a materialdm prostfednictvim databazi a digitalnich knihoven, jako je Google Scholar. Rozvijeji schopnost samostatného
vyhledavani informaci a kritického mysleni.

V oblasti poznatk( o zemich studovaného jazyka a poznatk( o odbornych tématech v cizim jazyce:

Vytvofi digitalni prezentace:
Pouziji nastroje jako Microsoft PowerPoint, Google Slides nebo Canva k tvorbé vizualné atraktivnich prezentaci obsahujicich text, obrazky, videa a interaktivni
prvky. Prezentace slouZi k predstaveni informaci o historii, kulture, zvycich a dalSich aspektech dané zemé.

Absolvuji virtualni exkurze a prohlidky:
Prozkoumaji geograficka a kulturni mista pomoci online platforem jako Google Earth, virtualnich muzef a historickych web(. Seznami se s mésty, pamatkami a
dalsimi dudlezitymi lokalitami bez nutnosti fyzické pritomnosti.

Pouziji citacni nastroje pro spravné uvadéni zdroju:

Vytvofi spravné bibliografické citace pomoci nastroju jako EasyBib, Citation Machine nebo Mendeley. Osvoji si zasady citovani podle rGznych citacnich styll pfi
zpracovani informaci.

Pracuji s multimedialnimi zdroji:

Vyuziji dokumentarni filmy, rozhovory, hudebni videa a novinové €lanky z cilovych zemi jako autenticky jazykovy a kulturni material. Ziskaji hlubsi vhled do
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spolecenskych realii.
*  Analyzuji obsah socialnich médii a blogu:

Sleduji obsah z populdrnich socidlnich siti a blogl v danych zemich. Ziskaji pfimy pohled na moderni Zivot, jazykové trendy, hovorovy jazyk a bézné fraze.

*  Spolupracuji na diskuzich a skupinovych projektech:

Zucastni se skupinové prace na vyzkumnych ukolech tykajicich se realii zemi studovaného jazyka. Rozvijeji kolaborativni uc¢eni a zlepsuji komunikacni dovednosti

v cizim jazyce.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

e 7&ci srovnavaji pristupy ke vzdélani v rznych zemich, popisuji jejich specifika a diskutuji o nich, ziskavaji nové poznatky z literatury anglicky mluvicich zemi,
formuluji své prozitky z Cetby a jsou vedeni k aktivni ¢etbé anglicky mluvicich zemi a ke sledovani anglicky mluvenych filma;

*  Ziskavaji predpoklady pro rozsifeni moznosti dalSiho studia v cizojazy¢ném prostredi, mohou vyuzit dalsi rozvoj v jazykovych a komunikacnich dovednostech ve

Skolnim klubu FCE nebo pfi Ucasti na jazykové olympiadé, Dne jazykd.

Clovék a svét prace - Individualni pFiprava na pracovni trh

Al se soustiedi na rozvoj komunikace ve viech jejich podobdch, na vyuZiti vhodnych jazykovych prostiedkd pro formalni (tvorbu textu Zadosti o praci) i neformalni

(vytvoreni pisemné prezentace sebe sama) komunikaci.

Z4ci popisuji a obhajuji vlastni odborné zaméfenou vytvarnou préci a formuluji své studijni a pracovni plany do budoucna.

Anglicky jazyk 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k ugeni

* Digitalni kompetence

* Kompetence k feseni probléma
*  Komunikativni kompetence
®  Persondlni a socidlni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Receptivni fe¢ova dovednost sluchova = poslech s porozuménim monologickych i
dialogickych projeva

o rozlisi v mluveném projevu jednotlivé mluvci, urci rzné styly projevu, citové
zabarveni, nazory a stanoviska jednotlivcl

¢ doplni chybéjici informace ze slySeného telefonického hovoru do dotazniku o
zaméstnani

e rozlisi pravdivé a nepravdivé tvrzeni

® rozpozna dany obrazek na zakladé informaci z poslechu autentického textu

o fidi se pokyny ucitele k jednotlivym cvi¢enim

99




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Anglicky jazyk | 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 96

¢ spolupracuje a fidi se pokyny ucitele pfi skupinové praci se spoluzaky

o fidi se instrukcemi jednotlivych cvi¢eni a pracuje dle instrukci jednotlivych testd

e identifikuje v poslechu informace nezbytné k doplnéni prihlasky

¢ objasni hlavni body a myslenky autentického textu na téma ochrana Zivotniho
prostredi

e priradi jednotlivé mluvdi k jejich projevu na zakladé sdélenych faktd

® pozada o doplnéni chybéjicich informaci v textech a poslesich na dané téma

Receptivni feCova dovednost zrakova = Cteni a prace s textem vcetné odborného

e rozlisi pravdivé a nepravdivé tvrzeni

e fidi se instrukcemi jednotlivych cvi¢eni a pracuje dle instrukci jednotlivych testd

e popisSe hlavni body z internetového blogu na téma prace

¢ vyhledd zasadni informace v Uryvcich z beletrie i literatury faktu, pouceni v textu
o pratelstvi, zakladni informace z textu o ochrané identity na internetu

¢ vyhledd na internetu nabidky prdce pro studenty a interpretuje je ostatnim
studentlim

® pozada o doplnéni chybéjicich informaci v textech a poslesich na dané téma

e dle instrukci aplikuje na rtzné texty (Uhlikova stopa, Osamélost na université,
Socidlni sité, Dovednosti a pracovni trh) rlizné ¢tenarské strategie — reading for gist,
reading for detail (skimming/scanning)

Produktivni fecova dovednost Ustni = mluveni zamérené situacné i tematicky

e shrne hlavni myslenky a popise udalosti z poslechu autentického rozhovoru,
reprodukuje nazory a stanoviska jednotlivych mluvcich

¢ reprodukuje hlaseni o podminkach prijeti do zaméstnani

e objasni hlavni body a myslenky autentického textu na téma ochrana Zivotniho
prostredi

e popisSe hlavni body z internetového blogu na téma prace

¢ vyhledd na internetu nabidky prdce pro studenty a interpretuje je ostatnim
studentlm

® popisSe svou zkuSenost se ziskanim letni brigady

e vypravi o své zkusenosti s praci

e vypravi o ochrané Zivotniho prostifedi a popise, jak rodina pomaha v této aktivité

o prevypravi obsah precteného textu (povidky)
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e vyjadri svQj nazor na ochranu Zivotniho prostredi

o vyjadri sv(j nazor na pracovni zkusenosti mladych lidi

o vypravi spoluzakiim o své zkusenosti s ochranou Zivotni

e vypravi o svych zkusenostech z letni brigady

o vysvétli spoluzédkim, jakym zplsobem chranit Zivotni prostredi ve Skole

e kratce povypravi o ochrané identity na internetu

¢ vyjadii myslenky a ndzory na praci mladistvych Ustni formou a vlastnimi slovy
nazor obhaji

¢ vyjadri vlastnimi slovy svij ndzor na odlisné zpUsoby straveni spoleéného
vikendu

e jinak formuluje nazory na ziskavani prace ziskané z autentického textu

® popise zaZitky z oslavy, které se zucastnil

¢ prezentuje vlastni ndzory na dand témata (ochrana Zivotniho prostredi, mladi a
pracovni zkusenost, ochrana identity na internetu)

e prfednese souvisly Ustni projev na téma Zivot a dilo J. K Rowlingové

¢ prednese kratkou predndasku na téma oblibena literarni postava, oblibena kniha

¢ preformuluje pronesené sdéleni o Zivotnim prostredi a pracovnich pfileZitostech
pro mladé a sdéli je spoluzakim

® pozada o doplnéni chybéjicich informaci v textech a poslesich na dané téma

Produktivni feCova dovednost pisemna = zpracovani textu v podobé reprodukce,
osnovy, vypiskl, anotace apod.

¢ spolupracuje a ridi se pokyny ucitele pfi skupinové praci se spoluzaky

e zpracuje on-line kviz k tematicky dané zdsobé, dotaznik pro studenty uchazejici se
o zaméstnani, kviz k tematicky danému textu, kviz k faktickym poznatkdm o zemich
studovaného jazyka (Australie, UK)

¢ napiSe formalni dopis jako reakci na ¢lanek o tridéni odpadu, ve kterém popise
svij postoj, pfibéh na téma vztahy na zakladé poskytnutych obrazkd, neformalni e-
mail obsahujici rady spoluzakovi, pfibéh z vlastni zkusenosti, pozvanku do knizniho
klubu, kratké vzkazy ostatnim, co maji udélat, kratkou pfednasku na téma ochrana
Zivotniho prostredi, Zivotopis spisovatele, ¢lanek, kde doporuci a popise literarni
dilo

¢ vyhleda informace v textu a pfifadi je k obrazkdim vztahujicim se k textu
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¢ vypise informace z kratkych telefonnich vzkaz(, prepiSe je do pisemné podoby

Jednoduchy preklad

e z kontextu prelozi neznamé vyrazy v autentickém textu o Zivotnim prostiedi,
modernich technologiich

e odhadne a preloZi nezndmé vyrazy v jednotlivych extraktech z autentickych
literarnich dél

® rozpozna neznameé vyrazy v textu o nezvyklych zaméstnanich a vysvétli jejich
vyznam dle kontextu

¢ prelozi autenticky text o ochrané Zivotniho prostredi, kratké uryvky z
fundamentalnich literarnich dél autor( ze zemi studovaného jazyka

¢ vyuzije slovnik k vytvoreni formalniho dopisu na téma tfidéni odpadu

Interaktivni fecové dovednosti = stfidani receptivnich a produktivnich ¢innosti

¢ vyhleda a zpracuje informace o vyuzivani médii mladymi lidmi a prezentuje svij
nazor na prednosti a negativni vliv médii

Interakce ustni

e domluvi se spoluzakem na tom, jak spole¢né stravi vikend

e (Castni se fizeného pracovniho pohovoru, fizeného hovoru na dané téma
(ochrana Zivotniho prostiedi, recyklace ve skole, prace mladistvych)

o domluvi si schlizku s kamarady a domluvi se na spole¢né stradveném case

® zepta se, jak se dostane na dané misto a co ma s sebou pfinést

e v obchodé pozada o informace o pocitaci

Interakce pisemna

¢ pisemné pozada o zaslani dopliujicich informaci k inzerdtu na letni brigadu pro
studenty

Vyslovnost (zvukové prostredky jazyka)

o zietelné interpretuje vétny pfizvuk u vazby “going to”

e spravné pouzije prizvuk ve sloZzenych adjektivech, zietelné vyslovuje stazeny tvar
-d’, spravné intonuje v pfimych a nepfimych otdzkach, rozlisi prizvuk ve vyslovnosti
podstatnych jmen a sloves

Slovni zasoba a jeji tvoreni (celkovy predpokladany rozsah slovni zasoby je
minimalné 2300 lexikalnich jednotek za studium, z toho obecné odborna a odborna
terminologie tvofi u Urovné B1 minimalné 20 %, u Urovné A2 15 % lexikalnich
jednotek)

¢ popise krajinu, zaméstnani, pribéh vecirku, pfinesenou fotografii, lidi a jejich
vztahy

e spravné pouzije sloveso “get” dle kontextu pisemného i fecového projevu

e jasné vysvétli svdj nazor na traveni volného Casu, pouZije vhodnou slovni zasobu
tykajici se volnocasovych aktivit a vybraného zaméstnani

¢ vyjadri nazor na tfidéni domaciho odpadu, zplsoby Setfeni energiemi, na urcité
vybrané zaméstnani, vhodné odpovi na dotazy pti pracovnim pohovoru

¢ pouzije monolingvni slovnik
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Gramatika (tvaroslovi a vétna skladba)

¢ vhodné pouzije sloZzend adjektiva, ¢arky v podminkovych vétach, pojmenuje
vztahy a pocity pomoci koncovek -ness, -ship, -dom, pouZzije textovou zkratku ve
zpravach, pouzije literarni terminologii a jazyk recenze,

e pouzije nulovy a prvni kondicional,

”n

e vazbu “going to” a “will”, v budoucim ¢ase rozlisi pouziti “might”, “will” a “may”,
modalni slovesa ve funkci pfislovce, druhy kondicional, infinitiv s “to” a bez “to”,
specialni jazyk a zkratky

IM

Graficka podoba jazyka a pravopis

® napiSe slova s obtiznym pravopisem, pouzije ¢arky v podminkovych vétach

Tematické okruhy: osobni Udaje, dim a domov, kazdodenni Zivot, volny ¢as,
zabava, jidlo a napoje, sluzby, cestovani, mezilidské vztahy, péce o télo a zdravi,
nakupovaéni, vzdélavani, zaméstnani, pocasi, Ceskd republika, zemé dané jazykové
oblasti aj;

¢ pojmenuje rGzné druhy pfirody a pfirodnich utvar(, popise pocity v rliznych
situacich, pojmenuje a popise rizné literarni zZanry

e prednese samostatny Ustni projev na téma ochrana Zivotniho prostredi, prednese
samostatny referat na téma moje oblibena kniha/autor a na téma vyhod a nevyhod
socialnich siti

* prfednese prezentaci na téma vyznamu Internetu

¢ vytvori pfibéh a popise jak se seznamil/a s nejlepsim pfitelem

® napiSe Zivotopis a zadost o letni brigadu

® popiSe oblibeného literarniho hrdinu

Tematické okruhy dané zamérenim studovaného oboru;

® pojmenuje typy povolani

¢ zapoji se do simulovaného telefonického rozhovoru k ziskani letni brigddy, dotaze
se na doplnujici informace k nabidce na letni brigadu

Komunikacni situace: ziskavani a predavani informaci, napf. sjednani schiizky,
objednavka sluzby, vytizeni vzkazu apod.;

¢ vyjadri souhlas/nesouhlas, zdjem/nezajem o rGzné pracovni ¢innosti, a ndzory na
literarni dila

¢ vhodné komunikuje pfi pracovnim pohovoru

Jazykové funkce: obraty pfi zahdjeni a ukonceni rozhovoru, vyjadreni zadosti,
prosby, pozvani, odmitnuti, radosti, zklamani, nadéje apod.

e diskutuje na téma ziskavani pratel a traveni spolecného casu

¢ vyjadri souhlas/nesouhlas, zajem/nezéjem

Vybrané poznatky vSeobecného i odborného charakteru k poznani zemé (zemi)
prislusné jazykové oblasti, kultury, uméni a literatury, tradic a spolecenskych
zvyklosti

e porovna zaméstnani v anglicky mluvicich zemich a Ceské republice

¢ uvede zajimavé knihy z anglicky mluvicich zemich

¢ uvede klady a zapory rGznych stylG vzdélavani a riznych zaméstnani

e uvede konkrétni fakta o Australii a popise rozdily mezi Ceskou republikou a
Australii

e vlastnimi slovy pohovofi o fenoménu anglofonni kultury, zejména v oblasti
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literatury

® pouzije zkratky pochdzejici z anglofonnich kultur pfi komunikaci prostfednictvim
socialnich siti a Internetu

Informace ze sociokulturniho prostiedi v kontextu znalosti o Ceské republice e porovna zaméstnani v anglicky mluvicich zemich a Ceské republice

¢ uvede zajimavé knihy z anglicky mluvicich zemich

¢ uvede klady a zapory riznych stylt vzdélavani a riznych zaméstnani

e vlastnimi slovy pohovofi o fenoménu anglofonni kultury, zejména v oblasti
literatury

® pouzije zkratky pochazejici z anglofonnich kultur pfi komunikaci prostfednictvim
socialnich siti a Internetu

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a Zivotni prostredi

Zaci zpracovavaji a interpretuji informace zamérené na Zivotni prostfedi a udrZitelny rozvoj, vedou debatu o klimatickych zménach a hledaji argumenty ,,pro“ a ,proti“
cestovani, riznym zplsobdm dopravy, Zivotnimu stylu, omezeni spotreby.

Obcan v demokratické spolecnosti

Z4ci rozvijeji svoji osobnost prostfednictvim témat kultury a multikulturaini spole¢nosti na zakladé:
* pfirozeného psani, diskusi o stylistice pisemného projevu a vyuZiti vyrazovych prostfedkd k vyjadieni vlastniho ,,ja“
*  popisu sebe a charakteristiky ¢lenl rodiny, popisu rlznych typ chovani
¢ zformulovani dopisu kamaradovi o sobé, své rodiné a svych zajmech
* diskusi o aktudlnich spolecenskych tématech, formulovanim svych nazor( a jejich obhajovanim argumenty

Clovék a digitalni svét

V tematickych celcich jazykového vzdélavani, jazykovych dovednosti (poslech, ¢teni, psani, mluveni), prace s autentickymi materialy, interkulturni komunikace a
poznavani realii anglicky mluvicich zemi jsou Zaci vedeni k tomu, aby dokazali vyuzivat digitalni technologie k efektivnimu porozuméni a produkci cizojazycného
sdéleni, k interaktivni komunikaci v rtiznych formach i k praci s multimedialnimi a cizojazyénymi informacnimi zdroji. U¢i se kriticky vyhodnocovat obsah,
samostatné i spolupracujicim zpisobem zpracovavat informace a vhodné je sdilet v souladu s komunikaéni situaci, u¢elem a jazykovou trovni adresata sdéleni.
Prirezové téma se realizuje tim, Ze Zaci vykonavaji nasledujici ¢innosti:
V oblasti produktivnich dovednosti:

6.2.5 A. Samostatny ustni projev a jazykova interakce

*  Pouziji aplikace pro simulaci konverzaci:
Interaguji s virtualnimi postavami nebo nastroji s umélou inteligenci v redlném ¢ase pomoci specializovanych aplikaci. Procvici pfirozené konverzacni situace a
ziskaji okamzitou zpétnou vazbu na vyslovnost, gramatiku a jazykové pouZziti.
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Nahraji a analyzuji vlastni projev:
Poufziji digitalni nastroje k nahravani Ustnich projevi a jejich nasledné analyze. Poslechem nahravek identifikuji oblasti pro zlepseni. Software pro rozpoznavani
reci poskytne zpétnou vazbu na vyslovnost a intonaci. Vyuziji nastroje dostupné v MS 365, Teams nebo Google Drive.

Pouziji mobilni telefon jako BYOD:
Nahraji a sdili kratky Ustni projev prostrednictvim vlastniho zafizeni.

6.2.6 B. Samostatny pisemny projev a pisemna interakce

Pracuji s textovym editorem a ndstroji pro zpracovani textu:

PiSou, upravuji a kolaborativné zpracovavaji texty online. VyuZivaji nastroje pro kontrolu gramatiky a pravopisu ke zlepseni kvality pisemnych praci.
Vyuiiji prezentacni software s podporou Al:

Pomoci umélé inteligence vylepsuji prezentace, optimalizuji rozloZeni obsahu, generuji shrnuti a klicové body z rozsahlych textl a efektivné strukturuji své
myslenky.

Pouziji nastroje Al pro psani a kontrolu:

Pracuji s nastroji jako Grammarly Editor pro pokrocilou analyzu textu, vyuZivaji ndvrhy na zlepseni srozumitelnosti a stylistiky, identifikuji bézné chyby a
vylepsuji strukturu psanych text(.

Vytvori digitalni storytelling:

Vyuziji technologie jako Canva k tvorbé vizualné atraktivnich pribéht, které kombinuji text, obrazovy a video material.

Simuluji e-mailovou komunikaci a pisemné tikoly na webovych platformach:

Pisi texty k danym tématim, naptiklad obchodni e-maily nebo zpravy, a procvicuji formalni pisemnou komunikaci.

V oblasti receptivnich dovednosti:
6.2.7 A. Poslech

Vyuziji asistivni ¢tecky v prohlizecich:

Poslouchaji textovy obsah nahlas pomoci nastrojli integrovanych v prohlizecich.

Vyuziji audio a video materialy:

Procviéuji poslech v riznych kontextech a s rliznymi akcenty. Pracuji s podcasty, audioknihami a vzdélavacimi videi.

Pracuji s interaktivnimi poslechovymi cvicenimi:

Pouzivaji platformy jako ESL Lab nebo Randall's ESL Cyber Listening Lab s cilenymi poslechovymi tdlohami a testy porozuméni. Systematicky rozvijeji poslechové
dovednosti.

Vyuziji zvukovy vystup v ChatGPT a podobnych Al nastrojich:
Poslouchaji mluveny text generovany umélou inteligenci a interaguji s ni v realném case. Rozvijeji konverzacni dovednosti a porozuméni spontannimu projevu.

6.2.8 B. Ctenis porozuménim

Pouziji online slovniky a prekladace:
Vyhledaji vyznam nezndamych slov a frazi pomoci nastrojl jako Google Translate. Nauci se efektivné pracovat s prekladovymi nastroji a rozliSovat situace, kdy je
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vhodné je pouZit.

Vyuziji Al pro zjednoduseni a analyzu textu:

Zjednodusi sloZité texty a analyzuji jejich strukturu a slovni zasobu pomoci nastrojd jako ChatGPT, Copilot nebo Gemini. Ziskaji lepsi porozuméni obsahu i
jazykovym prvkdam.

Pracuji s realnymi weby a uplatni CRAP pfistup:

Vyhodnoti informace z internetu podle aktualnosti, spolehlivosti, autority zdroje a Ucelu publikace. Rozvinou schopnost rozliSovat relevantni a divéryhodné
informace.

PreloZicelé texty do matefrského jazyka:

PrelozZi sloZitéjsi texty za Ucelem porozuméni obsahu a nasledného zaméreni na jazykové struktury.

Vytvofi cvi€eni a vyuziji gamifikaci:

Navrhnou interaktivni kvizy a hry pro spoluzaky na platformach jako Kahoot nebo Quizlet.

V oblasti tematickych okruhl, komunikaénich situaci a jazykovych funkcich:

Vytvori interaktivni prezentace a infografiky:

Pouziji nastroje jako PowerPoint nebo Canva k tvorbé vizudlné atraktivnich prezentaci a infografik, které slouzi k podrobnému sezndmeni s obecnym tématem.
Vizualni podpora napomdha udrieni pozornosti a zlepSuje zapamatovani informaci.

Participuji na videokonferencich a skupinovych diskusich:

Vyuziji nastroje jako Microsoft Teams k zapojeni do videokonferenci, diskusi a prace ve skupinach. Procvic¢i komunikacni strategie a jazykové funkce, jako je
zadost o informace, vyjadreni nazoru nebo argumentace.

s

Vyuziji interaktivni vyukové platformy a aplikace:

Pracuji s aplikacemi jako Duolingo, které nabizeji kurzy zamérené na specifické jazykové funkce a komunikacni situace. PIni interaktivni cviceni a hry s okamzitou
zpétnou vazbou, uci se vlastnim tempem.

Ovéfi znalosti pomoci online kvizd a her:

Pouziji nastroje jako Kahoot nebo Quizlet k testovani znalosti v oblasti obecnych témat a jazykovych funkci. Pracuji s interaktivnimi kvizy, které zvysuji motivaci
a zapojeni.

Vyuziji digitalni knihovny a online zdroje:

Pristupuji k odbornym ¢lankiim a materialdm prostfednictvim databazi a digitalnich knihoven, jako je Google Scholar. Rozvijeji schopnost samostatného
vyhledavani informaci a kritického mysleni.

V oblasti poznatk( o zemich studovaného jazyka a poznatk( o odbornych tématech v cizim jazyce:

Vytvori digitalni prezentace:

PouZiji nastroje jako Microsoft PowerPoint, Google Slides nebo Canva k tvorbé vizualné atraktivnich prezentaci obsahujicich text, obrazky, videa a interaktivni
prvky. Prezentace slouZi k predstaveni informaci o historii, kultufe, zvycich a dalSich aspektech dané zemé.

Absolvuji virtualni exkurze a prohlidky:

Prozkoumaiji geograficka a kulturni mista pomoci online platforem jako Google Earth, virtualnich muzei a historickych webU. Sezndmi se s mésty, pamatkami a

106




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Anglicky jazyk | 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96

dalSimi ddlezitymi lokalitami bez nutnosti fyzické pfitomnosti.

ess

Pouziji cita¢ni nastroje pro spravné uvadéni zdroju:

Vytvofi spravné bibliografické citace pomoci nastroja jako EasyBib, Citation Machine nebo Mendeley. Osvoji si zdsady citovani podle riznych citacnich styll pfi
zpracovani informaci.

Pracuji s multimedialnimi zdroji:

Vyuziji dokumentarni filmy, rozhovory, hudebni videa a novinové ¢lanky z cilovych zemi jako autenticky jazykovy a kulturni material. Ziskaji hlubsi vhled do
spolecenskych realii.

Analyzuji obsah socialnich médii a blogu:

Sleduji obsah z popularnich socialnich siti a blogl v danych zemich. Ziskaji pfimy pohled na moderni Zivot, jazykové trendy, hovorovy jazyk a bézné fraze.
Spolupracuji na diskuzich a skupinovych projektech:

Zucastni se skupinové prace na vyzkumnych tkolech tykajicich se realii zemi studovaného jazyka. Rozvijeji kolaborativni u€eni a zlepSuji komunikaéni dovednosti
v cizim jazyce.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Zaci srovnavaji pristupy ke vzdélani v rliznych zemich, popisuji jejich specifika a diskutuji o nich, ziskavaji nové poznatky z literatury anglicky mluvicich zemi,
formuluji své prozitky z Cetby a jsou vedeni k aktivni ¢etbé anglicky mluvicich zemi a ke sledovani anglicky mluvenych film(;

Ziskavaji predpoklady pro rozsifeni moznosti dalSiho studia v cizojazyéném prostredi, mohou vyuzit dalsi rozvoj v jazykovych a komunikac¢nich dovednostech ve
Skolnim klubu FCE nebo pfi Géasti na jazykové olympiddé, Dne jazykd.

Clovék a svét prace - Individualni pfiprava na pracovni trh

Al se sousttedi na rozvoj komunikace ve vsech jejich podobach, na vyuziti vhodnych jazykovych prostiedkd pro formalni (tvorbu textu zadosti o praci) i neformalni
(vytvoreni pisemné prezentace sebe sama) komunikaci.
Zaci popisuji a obhajuji vlastni odborné zamérenou vytvarnou praci a formuluji své studijni a pracovni plany do budoucna.

Anglicky jazyk 3. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k uéeni

*  Komunikativni kompetence

®  Persondlni a socidlni kompetence
* Kompetence k fesSeni problém

* Digitalni kompetence

Ucivo SVP vystupy
Receptivni fecova dovednost sluchova = poslech s porozuménim monologickych i | e rozlisi v mluveném projevu na téma osobni charakteristika ¢lovéka a na téma
dialogickych projeva Zivot v roce 2050 jednotlivé mluvdi, jejich zajmy a postoje
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¢ vybere spravnou odpovéd na otazku experta, ktery mluvi o cestovani kolem
svéta

e doplni spravné informace v promluvé studenta popisujiciho projekt Erasmus a
studentl popisujicich mimoskolni aktivity na jejich skole

e pfifadi tvrzeni tykajici se cestovani jednotlivym mluvéim

e urci, jestli jsou pravdivé nebo nepravdivé informace, které slySel v projevu
studentl na téma statistika (T/F véty)

® po poslechu promluvy doplni informace do textu o pfipravé jidla

e urci, v jakém poradi byly zminény informace o pouzivani on-line zdrojt

¢ spravné reaguje na pokyny ucitele k jednotlivym cvicenim a ikondim v anglickém
jazyce

Receptivni FeCovd dovednost zrakova = Cteni a prace s textem véetné odborného

¢ vybere spravnou odpovéd na otazku experta, ktery mluvi o cestovani kolem
svéta

e doplni spravné informace v promluvé studenta popisujiciho projekt Erasmus a
studentl popisujicich mimoskolni aktivity na jejich skole

® po poslechu promluvy doplni informace do textu o pripravé jidla

e zaznamena odjezd a prijezd vlaku a nastupisté a informace o novém spoluzakovi

* precte text na dané téma a pozna, které véty tykajici se textu jsou pravdivé a
nepravdivé

¢ na zakladé Cetby textu o cestovani vybere spravnou odpovéd

e do textu vloZi véty, které v ném byly zdmérné vynechany a text doplni

® po precteni vSech typl zminénych textl odpovi na otazky ucitele a napr.
charakterizuje lidi s nevsednimi schopnostmi

e zjisti, jaké jsou stravovaci navyky ostatnich a vysvétli, jak pripravuje své oblibené
jidlo

¢ uplatni techniky reading for gist/detail

Produktivni fecova dovednost Ustni = mluveni zamérené situacné i tematicky

® po precteni vsech typl zminénych text( odpovi na otazky ucitele a napfr.
charakterizuje lidi s nevsednimi schopnostmi

® povypravi o svych schopnostech, zalibach a talentu

e promluvi o svych preferencich v jidle, stravovacich ndvycich a pfipravé jidla

® povypravi o své skole, predmétech, preferencich
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e vyjadri svQj nadzor na dané otazky v sekci Critical thinking (napft. jestli se géniem
Clovék rodi nebo stava, nazor na stéhovani do mést, nebo jaky je ucel pravé
¢teného textu). Vyjadri nazor i v dalSich otazkach na probirana témata kladenych
ucitelem a spoluzaky.

® povypravi, jaké jsou jeho silné a slabé stranky, o svém vztahu k cestovani, o
misté, kde Zije, o svych preferencich v jidle a o Skole, kde studuje nebo studoval

e promluvi o svém oboru, poutZije specifickou slovni zasobu spojenou s jeho
zamérenim

¢ prezentuje svUj nazor na domdci vzdélavani

e zjisti, jaké jsou stravovaci navyky ostatnich a vysvétli, jak pfipravuje své oblibené
jidlo

¢ vyhodnoti vhodnost internetovych zdrojd

Produktivni fecova dovednost pisemna = zpracovani textu v podobé reprodukce,
oshovy, vypiskl, anotace apod.

® zaznamena odjezd a prijezd vlaku a nastupisté a informace o novém spoluzakovi

® popise zajimavou cestu nebo vylet, ktery zazil

® popiSe své mésto nebo vesnici a fekne, jaké vyhody a nevyhody ma Zivot v tom
misté a jestli by chtél Zit v budoucnu jinde

e pfipravi prezentaci o svatcich ve Velké Britanii a USA

¢ shrne a napiSe informace ziskané ze statistickych grafd

Jednoduchy preklad

o vytvofi pfidavnd jména a podstatna jména pomoci pfedpon a pfipon, pozna
vyznam danych slov podle kontextu a slova zahrne do své slovni zasoby

e preloZi zadané véty i souvisly text poZzadované Urovné

e ve slovniku vyhledd vhodny ekvivalent prekladaného slova, preklada bez pouziti
slovnik

Interaktivni fecové dovednosti = stfidani receptivnich a produktivnich ¢innosti

¢ po poslechu promluvy doplni informace do textu o pfipravé jidla

* na zakladé cetby textu o cestovani vybere spravnou odpovéd

o pti kontrole porozuméni st¥ida odpovédi T/F nebo vybira z mozZnosti

¢ pfi poslechu telefonického rozhovoru rozlisi dilezité informace a zapise je

Interakce ustni

e odpovi na otazku, co je “self-esteem” a urci, v jakém oboru jsou dobfi teenagefi,
ktefi o sobé mluvi

® reaguje na otazky z témat, ktera aktudlné probira — osobnost, cestovani, jidlo,
studium, bydleni
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e pti praci ve skupiné reaguje na dotazy spoluzak( na dana témata Grovné Bl+

¢ Ucastni se fizeného hovoru na dané téma

¢ debatuje se spoluzaky i vyucujicim na dané téma, obhajuje své argumenty

¢ poradi spoluzakovi pfi otazce, jak zlepsit sebevédomi

e zepta se na zazitky pfi cestovani, na jeho mésto a zmény, které se v ném udaly

e koupi si jizdenku na vlak nebo autobus a pfihlasi se v ubytovacim zafizeni

* ohodnoti restauraci a objedna si jidlo, dohodne se, jaké restauracni zatizeni
navstivit

® zepta se pomoci otazek na presny vyznam slova, na urceni cesty, informaci ke
koupeni jizdenek, pouzije obraty ze Speaking bank

e vytvori otazku a odpovi na ni.

Interakce pisemna ® po precteni vsech typl zminénych text( odpovi na otazky ucitele a napfr.
charakterizuje lidi s nevsednimi schopnostmi

¢ napiSe neformalni dopis popisujici lidi a mista, blog, pozvanku a formalni dopis

e vytvori otazku a odpovi na ni.

e odpovi na otazky z neformalniho mailu — pozvanky, pouzije vyrazy z Writing bank

Vyslovnost (zvukové prostredky jazyka) ¢ vyslovi spravné -gh v danych slovech

¢ v mluvé spravné identifikuje pfizvuk u frazovych sloves a adjektiv vyjadfujicich
silné emoce

e spravné intonuje v nabidkach a ndvrzich a uziva spravny pfizvuk v pfiponach

Slovni zasoba a jeji tvoreni (celkovy predpokladany rozsah slovni zasoby je e vytvofi pfidavnd jména a podstatnd jména pomoci pfedpon a pfipon, pozna
minimalné 2300 lexikalnich jednotek za studium, z toho obecné odbornd a odbornd| vyznam danych slov podle kontextu a slova zahrne do své slovni zasoby
terminologie tvofi u irovné B1 minimalné 20 %, u Urovné A2 15 % lexikalnich * po pretteni véech typ( zminénych textd odpovi na otazky utitele a napt.
jednotek) charakterizuje lidi s nevéednimi schopnostmi

® pouziva synonyma a ¢astecna synonyma, frazova slovesa

e ve slovniku vyhleda vhodny ekvivalent prekladaného slova, preklada bez pouziti
slovnik

® pouzije monolingvni slovnik

® pouZije opisny prostfedek pro vyjadieni neznamého slova

Gramatika (tvaroslovi a vétna skladba) ¢ vytvofi pfidavnd jména a podstatna jména pomoci pfedpon a pfipon, pozna
vyznam danych slov podle kontextu a slova zahrne do své slovni zasoby
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e tvofi slova pomoci pfipon a pfedpon a fraze ze Speaking bank

® popiSe sam sebe a poda o sobé informace, spravné pouzije sloveso “look”

® popisSe zvlastni cestu a dokaze vést rozhovor o extrémnim pocasi

e v rozhovoru uziva tazaci dovétky

e vytvofi spravné pfipony -ing a pfedpony over-, pre-, re-, under- a spravné je
pouZije

e vyjadfi se v Case pfitomném prostém a prlibéhovém, rozlisi slovesa staticka a
dynamickd

e spravné napise véty v ¢ase minulém prostém a pribéhovém, predminulém a
rozumi uziti vazby “used” to

® napiSe véty v Case predpritomném, uvede priklady jeho pouziti a rozdil mezi
¢asem predpfitomnym a minulym.

¢ vyjadri budoucnost i pomoci ¢ast predbudouciho a budouciho pribéhového

e orientuje se v pouzivani modalnich sloves a druhého kondicionalu

e identifikuje chyby v textu a je schopen je opravit

e pfi popisu fotografie zna fraze tykajici se daného tématu, orientuje se v prostoru,
pouZije existen¢ni vazbu

Graficka podoba jazyka a pravopis

e prelozi zadané véty i souvisly text pozadované Urovné

e identifikuje chyby v textu a je schopen je opravit

Tematické okruhy: osobni Udaje, dim a domov, kazdodenni Zivot, volny cas,
zabava, jidlo a napoje, sluzby, cestovani, mezilidské vztahy, péce o télo a zdravi,
nakupovani, vzdélavani, zaméstnani, pocasi, Ceska republika, zemé dané jazykové
oblasti aj;

¢ napiSe neformalni dopis popisujici lidi a mista, blog, pozvanku a formalni dopis

* pohovofi o univerzitnich kurzech, vytvari hypotézy a porovnava nazory na téma
studium a predpovidani budoucnosti

® popisSe vzhled a charakterové vlastnosti osoby, napise neformalni e-mail svému
priteli, kde popise své kamarady na fotografii, jidlo a jednotlivé ingredience pfi
pripravé pokrm, postup pfipravy jidla

e promluvi o zpUsobu cestovani a typech ubytovani, napise blog o své vysnéné
dovolené

¢ vyjmenuje typy domU a adjektiva popisujici mésta a vesnice a uZije je ve vétach,
napise neformalni e-mail o svém mésté, vyjmenuje jednotlivé skolni predméty a
slova spojena se studiem (testy, znamky atd.), pohovoti o svém studiu, vyjadri své
nazory na jednotlivé druhy studia na univerzitach a gramaticky spravné vyjadri své
predstavy o budoucnosti
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e komunikuje plynule na konkrétni téma — zakoupeni jizdenky na vlak

e odpovi na neformalni pozvanku na garden party u kamarada

¢ sdéli svdj ndzor na to, jak zlepsit své sebevédomi a vede o tom rozhovor

¢ u sdélovani informaci o sobé pouZije obraty ze Speaking bank (question tags)

e pfi zjistovani informaci o odjezdu vlaku pouziva zdvofilé dotazy (could you...) a
fraze (pardon, sorry atd.)

e pfi popisu fotografie zna fraze tykajici se daného tématu, orientuje se v prostoru,
pouzije existen¢ni vazbu

Tematické okruhy dané zamérenim studovaného oboru;

o zjisti koni¢ky a osobni preference spoluzaka

e priblizi misto, kde studuje

e v textu o moznostech ziskani stipendia vyhodnoti poZadavky na idealniho
kandidata a napiSe formalni dopis, kde vysvétli, proc je zrovna on idealnim
kandidatem

¢ sestavi text na téma vyhody a nevyhody distancniho studia.

Komunikacni situace: ziskavani a predavani informaci, napf. sjednani schiizky,
objednavka sluzby, vytizeni vzkazu apod.;

e komunikuje plynule na konkrétni téma — zakoupeni jizdenky na vlak

e pfiblizi misto, kde studuje

o sdéli svdj ndzor na to, jak zlepsit své sebevédomi a vede o tom rozhovor

¢ u sdélovani informaci o sobé pouZzije obraty ze Speaking bank (question tags)

sevt

e pfi zjiStovani informaci o odjezdu vlaku pouZiva zdvofrilé dotazy (could you...) a
fraze (pardon, sorry atd.)

Jazykové funkce: obraty pfi zahajeni a ukonceni rozhovoru, vyjadreni zZadosti,
prosby, pozvani, odmitnuti, radosti, zklamani, nadéje apod.

e pfi zjistovani informaci o odjezdu vlaku pouziva zdvofilé dotazy (could you...) a
fraze (pardon, sorry atd.)

e pfi popisu fotografie zna fraze tykajici se daného tématu, orientuje se v prostoru,
pouZije existencni vazbu

e pfi vyjedndvani pouzivd obraty pro vyjadfeni osobniho nazoru, zjisti nazor druhé
osoby pomoci otazek

¢ uvede prezentaci, argumentuje, dava priklady a prezentaci uzavre (Speaking bank
U5)

Vybrané poznatky vSeobecného i odborného charakteru k poznani zemé (zemi)
prislusné jazykové oblasti, kultury, uméni a literatury, tradic a spole¢enskych
zvyklosti

« na zékladé ¢lanku o typickych vécech pro Britanii zpracuje podobny text o Ceské
republice, sestavi text o podobnostech a rozdilech pocasi ve Velké Britanii a Ceské
republice
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o (te s porozuménim literaturu v anglickém jazyce (The London Eye mystery), rozlisi
hlavni a vedlejsi informace o daném tématu

¢ vyjmenuje a charakterizuje dalezité svatky v USA a GB

e Cte autentické texty

Informace ze sociokulturniho prostiedi v kontextu znalosti o Ceské republice « na zékladé ¢lanku o typickych vécech pro Britanii zpracuje podobny text o Ceské
republice, sestavi text o podobnostech a rozdilech pocasi ve Velké Britanii a Ceské
republice

® porovna zplisob cestovani hromadnou dopravou, jidlo a stravovani v nasi
republice, zvyky anglicky mluvicich zemi

e zhodnoti Zivot ve méstech a na venkové v CR i v jinych zemich podle vlastnich
zkusSenosti Ci ziskanych informaci a vzdélavaci systém a moznosti studia v zahranici

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Zaci rozvijeji svoji osobnost prostiednictvim témat kultury a multikulturaini spole¢nosti na zakladé:
® prirozeného psani, diskusi o stylistice pisemného projevu a vyuZiti vyrazovych prostredk( k vyjadreni vlastniho ,,ja“
*  popisu sebe a charakteristiky ¢lenl rodiny, popisu rtiznych typ chovani
e zformulovani dopisu kamaradovi o sobé, své rodiné a svych zajmech
* diskusi o aktudlnich spolecenskych tématech, formulovanim svych ndzori a jejich obhajovanim argumenty

Clovék a Zivotni prostredi

Zaci zpracovavaji a interpretuji informace zamérené na Zivotni prostfedi a udrZitelny rozvoj, vedou debatu o klimatickych zménach a hledaji argumenty ,,pro“ a ,proti“
cestovani, riznym zplsoblm dopravy, Zivotnimu stylu, omezeni spotreby.

Clovék a digitalni svét

V tematickych celcich jazykového vzdélavani, jazykovych dovednosti (poslech, ¢teni, psani, mluveni), prace s autentickymi materialy, interkulturni komunikace a
poznavani realii anglicky mluvicich zemi jsou Zaci vedeni k tomu, aby dokazali vyuzivat digitalni technologie k efektivnimu porozuméni a produkci cizojazycného
sdéleni, k interaktivni komunikaci v riznych formach i k praci s multimedialnimi a cizojazyénymi informaénimi zdroji. U¢i se kriticky vyhodnocovat obsah,
samostatné i spolupracujicim zplisobem zpracovavat informace a vhodné je sdilet v souladu s komunikaéni situaci, i¢elem a jazykovou Urovni adresata sdéleni.
Prifezové téma se realizuje tim, Ze Zaci vykonavaji nasledujici ¢innosti:
V oblasti produktivnich dovednosti:

6.2.9 A. Samostatny Ustni projev a jazykova interakce

*  Pouziji aplikace pro simulaci konverzaci:
Interaguji s virtualnimi postavami nebo nastroji s umélou inteligenci v realném ¢ase pomoci specializovanych aplikaci. Procvici pfirozené konverzacni situace a
ziskaji okamzitou zpétnou vazbu na vyslovnost, gramatiku a jazykové pouziti.
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Nahraji a analyzuji vlastni projev:
Poufziji digitalni nastroje k nahravani Ustnich projevi a jejich nasledné analyze. Poslechem nahravek identifikuji oblasti pro zlepseni. Software pro rozpoznavani
reci poskytne zpétnou vazbu na vyslovnost a intonaci. Vyuziji nastroje dostupné v MS 365, Teams nebo Google Drive.

Pouziji mobilni telefon jako BYOD:
Nahraji a sdili kratky Ustni projev prostrednictvim vlastniho zafizeni.

6.2.10 B. Samostatny pisemny projev a pisemna interakce

Pracuji s textovym editorem a ndstroji pro zpracovani textu:

PiSou, upravuji a kolaborativné zpracovavaji texty online. VyuZivaji nastroje pro kontrolu gramatiky a pravopisu ke zlepseni kvality pisemnych praci.
Vyuiiji prezentacni software s podporou Al:

Pomoci umélé inteligence vylepsuji prezentace, optimalizuji rozloZeni obsahu, generuji shrnuti a klicové body z rozsahlych textl a efektivné strukturuji své
myslenky.

Pouziji nastroje Al pro psani a kontrolu:

Pracuji s nastroji jako Grammarly Editor pro pokrocilou analyzu textu, vyuZivaji ndvrhy na zlepseni srozumitelnosti a stylistiky, identifikuji bézné chyby a
vylepsuji strukturu psanych text(.

Vytvori digitalni storytelling:

Vyuziji technologie jako Canva k tvorbé vizualné atraktivnich pribéht, které kombinuji text, obrazovy a video material.

Simuluji e-mailovou komunikaci a pisemné tikoly na webovych platformach:

Pisi texty k danym tématim, naptiklad obchodni e-maily nebo zpravy, a procvicuji formalni pisemnou komunikaci.

V oblasti receptivnich dovednosti:

6.2.11 A. Poslech

Vyuziji asistivni ¢tecky v prohlizecich:

Poslouchaji textovy obsah nahlas pomoci nastrojli integrovanych v prohlizecich.

Vyuziji audio a video materialy:

Procviéuji poslech v riznych kontextech a s rliznymi akcenty. Pracuji s podcasty, audioknihami a vzdélavacimi videi.

Pracuji s interaktivnimi poslechovymi cvicenimi:

Pouzivaji platformy jako ESL Lab nebo Randall's ESL Cyber Listening Lab s cilenymi poslechovymi tdlohami a testy porozuméni. Systematicky rozvijeji poslechové
dovednosti.

Vyuziji zvukovy vystup v ChatGPT a podobnych Al nastrojich:
Poslouchaji mluveny text generovany umélou inteligenci a interaguji s ni v realném case. Rozvijeji konverzacni dovednosti a porozuméni spontannimu projevu.

6.2.12 B. Ctenisporozuménim

Pouziji online slovniky a prekladace:
Vyhledaji vyznam nezndamych slov a frazi pomoci nastrojl jako Google Translate. Nauci se efektivné pracovat s prekladovymi nastroji a rozliSovat situace, kdy je
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vhodné je pouZit.

Vyuziji Al pro zjednoduseni a analyzu textu:

Zjednodusi sloZité texty a analyzuji jejich strukturu a slovni zasobu pomoci nastrojd jako ChatGPT, Copilot nebo Gemini. Ziskaji lepsi porozuméni obsahu i
jazykovym prvkdam.

Pracuji s realnymi weby a uplatni CRAP pfistup:

Vyhodnoti informace z internetu podle aktualnosti, spolehlivosti, autority zdroje a Ucelu publikace. Rozvinou schopnost rozliSovat relevantni a divéryhodné
informace.

PreloZicelé texty do matefrského jazyka:

PrelozZi sloZitéjsi texty za Ucelem porozuméni obsahu a nasledného zaméreni na jazykové struktury.

Vytvofi cvi€eni a vyuziji gamifikaci:

Navrhnou interaktivni kvizy a hry pro spoluzaky na platformach jako Kahoot nebo Quizlet.

V oblasti tematickych okruhl, komunikaénich situaci a jazykovych funkcich:

Vytvori interaktivni prezentace a infografiky:

Pouziji nastroje jako PowerPoint nebo Canva k tvorbé vizudlné atraktivnich prezentaci a infografik, které slouzi k podrobnému sezndmeni s obecnym tématem.
Vizualni podpora napomdha udrieni pozornosti a zlepSuje zapamatovani informaci.

Participuji na videokonferencich a skupinovych diskusich:

Vyuziji nastroje jako Microsoft Teams k zapojeni do videokonferenci, diskusi a prace ve skupinach. Procvic¢i komunikacni strategie a jazykové funkce, jako je
zadost o informace, vyjadreni nazoru nebo argumentace.

s

Vyuziji interaktivni vyukové platformy a aplikace:

Pracuji s aplikacemi jako Duolingo, které nabizeji kurzy zamérené na specifické jazykové funkce a komunikacni situace. PIni interaktivni cviceni a hry s okamzitou
zpétnou vazbou, uci se vlastnim tempem.

Ovéfi znalosti pomoci online kvizd a her:

Pouziji nastroje jako Kahoot nebo Quizlet k testovani znalosti v oblasti obecnych témat a jazykovych funkci. Pracuji s interaktivnimi kvizy, které zvysuji motivaci
a zapojeni.

Vyuziji digitalni knihovny a online zdroje:

Pristupuji k odbornym ¢lankiim a materialdm prostfednictvim databazi a digitalnich knihoven, jako je Google Scholar. Rozvijeji schopnost samostatného
vyhledavani informaci a kritického mysleni.

V oblasti poznatk( o zemich studovaného jazyka a poznatk( o odbornych tématech v cizim jazyce:

Vytvori digitalni prezentace:

PouZiji nastroje jako Microsoft PowerPoint, Google Slides nebo Canva k tvorbé vizualné atraktivnich prezentaci obsahujicich text, obrazky, videa a interaktivni
prvky. Prezentace slouZi k predstaveni informaci o historii, kultufe, zvycich a dalSich aspektech dané zemé.

Absolvuji virtualni exkurze a prohlidky:

Prozkoumaiji geograficka a kulturni mista pomoci online platforem jako Google Earth, virtualnich muzei a historickych webU. Sezndmi se s mésty, pamatkami a
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dalSimi ddlezitymi lokalitami bez nutnosti fyzické pfitomnosti.

ess

Pouziji cita¢ni nastroje pro spravné uvadéni zdroju:

Vytvofi spravné bibliografické citace pomoci nastroja jako EasyBib, Citation Machine nebo Mendeley. Osvoji si zdsady citovani podle riznych citacnich styll pfi
zpracovani informaci.

Pracuji s multimedialnimi zdroji:

Vyuziji dokumentarni filmy, rozhovory, hudebni videa a novinové ¢lanky z cilovych zemi jako autenticky jazykovy a kulturni material. Ziskaji hlubsi vhled do
spolecenskych realii.

Analyzuji obsah socialnich médii a blogu:

Sleduji obsah z popularnich socialnich siti a blogl v danych zemich. Ziskaji pfimy pohled na moderni Zivot, jazykové trendy, hovorovy jazyk a bézné fraze.
Spolupracuji na diskuzich a skupinovych projektech:

Zucastni se skupinové prace na vyzkumnych tkolech tykajicich se realii zemi studovaného jazyka. Rozvijeji kolaborativni u€eni a zlepSuji komunikaéni dovednosti
v cizim jazyce.

Clovék a svét prace - IndividuaIni pFiprava na pracovni trh

Al se soustiedi na rozvoj komunikace ve viech jejich podobéch, na vyuZiti vhodnych jazykovych prostiedkd pro formalni (tvorbu textu Zadosti o praci) i neformalni
(vytvoreni pisemné prezentace sebe sama) komunikaci.
Zaci popisuji a obhajuji vlastni odborné zamérenou vytvarnou préci a formuluji své studijni a pracovni plany do budoucna.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Zaci srovnavaji pristupy ke vzdélani v rliznych zemich, popisuji jejich specifika a diskutuji o nich, ziskavaji nové poznatky z literatury anglicky mluvicich zemi,
formuluji své prozitky z Cetby a jsou vedeni k aktivni ¢etbé anglicky mluvicich zemi a ke sledovéni anglicky mluvenych filma;

Ziskavaji predpoklady pro rozsifeni moznosti dalSiho studia v cizojazy¢ném prostredi, mohou vyuzit dalsi rozvoj v jazykovych a komunikacnich dovednostech ve
Skolnim klubu FCE nebo pfi Gcéasti na jazykové olympiddé, Dne jazykd.

Anglicky jazyk 4. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k uéeni

* Kompetence k feSeni problém

*  Komunikativni kompetence

®  Personalni a socialni kompetence
* Digitalni kompetence

Ucivo SVP vystupy
Receptivni feCova dovednost sluchova = poslech s porozuménim monologickych i | ¢ shrne a interpretuje hlavni body a myslenky vyslechnutého autentického Ustniho
dialogickych projeva projevu se slovni zasobou a jazykovymi strukturami odpovidajicimi naro¢néjsimu
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textu

® popiSe pragmaticky obsah fotografie na zakladé vyslechnutych tvrzeni rodilych
mluvéi

o urci pravdivost vyslechnutych informaci na zadané téma (T/F véty) a doplni
vyslechnuté informace do textu

* na zakladé promluvy identifikuje jednotlivé mluvci

e spravné reaguje na pokyny v anglickém jazyce k jednotlivym cvicenim a tkondm

¢ reaguje na obecna hlaseni a sdéleni v anglickém jazyce, interpretuje jejich
vyznam

Receptivni FeCovd dovednost zrakova = Cteni a prace s textem véetné odborného

¢ vytvori pfidavna a podstatna jména pomoci predpon a pfipon, po precteni textd
na zadané téma objasni vyznam danych slov podle kontextu a slova zahrne do své
slovni zasoby

® po precteni textu na zadané téma pfiradi jednotlivé ¢asti textu k odpovidajicim
tvrzenim, urci pravdivost konkrétnich tvrzeni a vybere spravnou odpovéd na
zadany dotaz, odpovi na otazky

¢ slovné interpretuje precteny ¢lanek, k danému tématu vyjadfi svlj postoj,
argumentuje a obhdji ho

Produktivni fe¢ova dovednost Ustni = mluveni zamérené situa¢né i tematicky

¢ shrne a interpretuje hlavni body a myslenky vyslechnutého autentického Ustniho

vevs

textu

® popiSe pragmaticky obsah fotografie na zakladé vyslechnutych tvrzeni rodilych
mluvci

¢ reaguje na obecnd hlaseni a sdéleni v anglickém jazyce, interpretuje jejich
vyznam

¢ slovné interpretuje precteny clanek, k danému tématu vyjadri svlj postoj,
argumentuje a obhdji ho

® povypravi souvisly pfibéh na zadané téma, vyjadri pocity, emoce, pouzije
adekvatni slovni zasobu a aplikuje spravné dané gramatické struktury

¢ slovné i pisemné formuluje a obh3ji své preference v souvislosti s probiranymi a
aktualnimi tématy, vyuzije vhodné jazykové prostiedky

¢ slovné interpretuje pred spoluzaky informace na dané téma

e spravné vyjadri myslenku nékolika zpUsoby, pracuje se synonymy
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¢ zformuluje a prezentuje svdj nazor

o vysvétli a zjednodusi slozitéjsi tvrzeni a usnadni tak komunikaci

Produktivni feCova dovednost pisemna = zpracovani textu v podobé reprodukce,
oshovy, vypiskl, anotace apod.

o urci pravdivost vyslechnutych informaci na zadané téma (T/F véty) a doplni
vyslechnuté informace do textu

® po precteni textu na zadané téma pfriradi jednotlivé ¢asti textu k odpovidajicim
tvrzenim, urci pravdivost konkrétnich tvrzeni a vybere spravnou odpovéd na
zadany dotaz, odpovi na otazky

¢ slovné i pisemné formuluje a obh4ji své preference v souvislosti s probiranymi a
aktudlnimi tématy, vyuzije vhodné jazykové prostiedky

® napiSe text na zadané téma

e promluvi o svém oboru, pouZije specifickou slovni zasobu spojenou s jeho
zamérenim

e pracuje s textem dle zaddni, analyzuje a interpretuje informace z daného textu

¢ shrne a zapiSe ziskané informace z daného textu

Jednoduchy preklad

e prelozi jednotlivé véty i souvisly text se slovnikem i bez slovniku

e ve slovniku vyhleda vhodny ekvivalent prekladaného slova

¢ pouzije monolingvni slovnik

Interaktivni fecové dovednosti = stfidani receptivnich a produktivnich ¢innosti

e vymysli a obhaji nazev ¢lanku na zakladé jeho obsahu, vede diskusi na téma
¢lanku

e pripravi a odprezentuje informace tykajici se riznych odbornych zaméreni,
reaguje na dotazy

o pti poslechu telefonického rozhovoru rozlisi a interpretuje dileZité informace

Interakce Ustni

e odpovi na otazky souvisejici s probiranym tématem a rozvine téma do
podrobnosti

® reaguje na otazky k aktualné probiranym tématim

e pfi praci ve skupiné reaguje na dotazy spoluzak(l na dana témata odpovidajici
jejich arovni

e aktivné se Ucastni fizeného hovoru na dané téma, pouziva neformdlni vrstvu
jazyka

e debatuje se spoluzaky i vyucujicim na dané téma, obhaji své nazory, argumentuje

¢ v reakci na dotaz tazatele vyjadri své nazory, popiSe hypotetické situace a své
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navyky

® zepta se spoluzaka na nazor, diskutuje o hypotetickych situacich a navycich

¢ vede konverzaci typickou pro bézné denni situace, spravné klade dotazy, zjisti
praktické informace

¢ dopta se na nejasné informace

Interakce pisemna

¢ v reakci na dotaz tazatele vyjadri své nazory, popiSe hypotetické situace a své
navyky

Vyslovnost (zvukové prostredky jazyka)

e vyslovi spravné dané fonetické jevy

e spravné v mluvé pouZziva prizvuk na slabikach

e spravné intonuje pfi argumentaci a rozliSuje silna a slabd slova

Slovni zasoba a jeji tvoreni (celkovy predpokladany rozsah slovni zasoby je
minimalné 2300 lexikalnich jednotek za studium, z toho obecné odborna a odborna
terminologie tvofi u Urovné B1 minimalné 20 %, u Urovné A2 15 % lexikalnich
jednotek)

e promluvi o svém oboru, pouZije specifickou slovni zasobu spojenou s jeho
zaméfenim

¢ pokud nezna dané slovo, pouzije opisny prostiedek, pricemz zachova stejny smysl
vypoveédi

Gramatika (tvaroslovi a vétna skladba)

e dodrzi ve vété spravny slovni poradek

e spravné aplikuje interpunkci

e v pisemném projevu spravneé aplikuje gramaticka pravidla, rozezna drobné;si
nuance a chyby

Graficka podoba jazyka a pravopis

e v pisemném projevu spravné aplikuje gramaticka pravidla, rozezna drobné;si
nuance a chyby

Tematické okruhy: osobni Gdaje, dim a domov, kazdodenni Zivot, volny ¢as,
zabava, jidlo a napoje, sluzby, cestovani, mezilidské vztahy, péce o télo a zdravi,
nakupovani, vzdélavani, zaméstnani, pocasi, Ceska republika, zemé dané jazykové
oblasti aj;

¢ odprezentuje dané téma a vede o ném rozhovor

e spravné aplikuje interpunkci

¢ popiSe vyhody a nevyhody rznych technickych zafizeni

* pohovofi o povércivosti, vyjadri svoje pocity pfi setkdni s nékym povércivym,
sestavi souvisly text na téma zdravi a doping

¢ vyjadri svoje nazory na téma kultura, napiSe recenzi na film

e diskutuje na téma konspiracni teorie, sestavi souvisly text na téma nas politicky
systém a volby

e priblizi misto, kde nakupuje

* napise novinovy ¢lanek, kde vyhodnoti dlleZitost sportu, pouZije argumenty,
kterymi ¢tenare nabada ke sportu
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Tematické okruhy dané zamérenim studovaného oboru;

o zjisti spoluzakovi preference v oblasti studia

¢ plynule diskutuje na konkrétni téma — extrémni uméni

Komunikacni situace: ziskavani a predavani informaci, napt. sjednani schlizky,
objednavka sluzby, vytizeni vzkazu apod.;

¢ napisSe formalni reklamacni email

e sdéli svij nazor na dlleZitost technickych zafizeni a vynélezl a vede rozhovor na
toto téma

® pfi vyjednavani pouziva obraty pro vyjadreni osobniho nazoru (personally, in my
opinion atd.), zjisti nazor druhé osoby

Jazykové funkce: obraty pfi zahajeni a ukonceni rozhovoru, vyjadreni zZadosti,
prosby, pozvani, odmitnuti, radosti, zklamani, nadéje apod.

e vyjadfi souhlas a nesouhlas

o vyjadFi pfani a litost

¢ klade doplnujici otazky, povypravi zazitky a sdéli pocity

¢ zahaji, vede a zakonci dialog na téma nakupovani a marketingové triky. Formuluje
srozumitelné a gramaticky spravné svij nazor na konzumni spolecnost.
Prodiskutuje odlisné nazory faktografickych text(

¢ napiSe formalni reklamacni email

® pouZije obraty ze Speaking bank

e pti debaté poutZije zdvofilé asertivni vyrazy a fraze (You've got a point, | see what
you mean atd.).

¢ popise fotografii, orientuje se v prostoru, pouzije existencni vazbu

® pfi vyjednavani pouziva obraty pro vyjadreni osobniho nazoru (personally, in my
opinion atd.), zjisti nazor druhé osoby

Vybrané poznatky vSeobecného i odborného charakteru k poznani zemé (zemi)
prislusné jazykové oblasti, kultury, uméni a literatury, tradic a spole¢enskych
zvyklosti

e sestavi text o podobnostech a rozdilech nakupovani ve Velké Britanii a Ceské
republice

e uvede a srovna vynalezy z Ceské republiky a anglicky mluvicich zemi

e srovna pristupy ke konspiraénim teoriim v Ceské republice a anglicky mluvicich
zemich

e porovna technické vyndlezy u nas i v zahranici

e zhodnoti pfistup ke sportu a zdravi v CR i v jinych zemich podle vlastnich
zkuSenosti nebo ziskanych informaci

e porovna kulturu a uméni v nasi republice a v anglicky mluvicich zemich

® popise politicky systém u nas a v zahranici

Informace ze sociokulturniho prostiedi v kontextu znalosti o Ceské republice

e sestavi text o podobnostech a rozdilech nakupovani ve Velké Britanii a Ceské
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republice

e uvede a srovnd vynalezy z Ceské republiky a anglicky mluvicich zemi

e srovna ptistupy ke konspiraénim teoriim v Ceské republice a anglicky mluvicich
zemich

e porovna technické vyndlezy u nas i v zahranici

e zhodnoti piistup ke sportu a zdravi v CR i v jinych zemich podle vlastnich
zkuSenosti nebo ziskanych informaci

e porovna kulturu a uméni v nasi republice a v anglicky mluvicich zemich

® popiSe politicky systém u nds a v zahranici

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Z4ci rozvijeji svoji osobnost prostfednictvim témat kultury a multikulturaini spoleénosti na zakladé:
* prirozeného psani, diskusi o stylistice pisemného projevu a vyuZiti vyrazovych prostfedkd k vyjadieni vlastniho ,,ja“
® popisu sebe a charakteristiky ¢lenl rodiny, popisu rliznych typl chovani
¢ zformulovani dopisu kamaradovi o sobé, své rodiné a svych zdjmech
e diskusi o aktudlnich spolecenskych tématech, formulovanim svych nazor( a jejich obhajovanim argumenty

Clovék a zivotni prostredi

Zaci zpracovavaji a interpretuji informace zamérené na Zivotni prostfedi a udrZitelny rozvoj, vedou debatu o klimatickych zménach a hledaji argumenty ,,pro“ a ,proti“
cestovani, riznym zplsoblm dopravy, Zivotnimu stylu, omezeni spotreby.

Clovék a digitalni svét

V tematickych celcich jazykového vzdélavani, jazykovych dovednosti (poslech, ¢teni, psani, mluveni), prace s autentickymi materialy, interkulturni komunikace a
poznavani realii anglicky mluvicich zemi jsou Zaci vedeni k tomu, aby dokazali vyuzivat digitalni technologie k efektivnimu porozuméni a produkci cizojazycného
sdéleni, k interaktivni komunikaci v riznych formach i k praci s multimedialnimi a cizojazyénymi informacnimi zdroji. U¢i se kriticky vyhodnocovat obsah,
samostatné i spolupracujicim zplisobem zpracovavat informace a vhodné je sdilet v souladu s komunikacni situaci, icelem a jazykovou trovni adresata sdéleni.
Priifezové téma se realizuje tim, Ze Zaci vykondvaji nasledujici ¢innosti:
V oblasti produktivnich dovednosti:

6.2.13 A. Samostatny ustni projev a jazykova interakce

*  Pouziji aplikace pro simulaci konverzaci:
Interaguji s virtualnimi postavami nebo nastroji s umélou inteligenci v rediném ¢ase pomoci specializovanych aplikaci. Procvici prirozené konverzacni situace a
ziskaji okamzitou zpétnou vazbu na vyslovnost, gramatiku a jazykové pouZiti.

*  Nahraji a analyzuji vlastni projev:
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Pouziji digitalni nastroje k nahravani Ustnich projevu a jejich nasledné analyze. Poslechem nahravek identifikuji oblasti pro zlepseni. Software pro rozpoznavani
feci poskytne zpétnou vazbu na vyslovnost a intonaci. VyuZiji nastroje dostupné v MS 365, Teams nebo Google Drive.

Pouziji mobilni telefon jako BYOD:
Nahraji a sdili kratky Ustni projev prostfednictvim vlastniho zafizeni.

6.2.14 B. Samostatny pisemny projev a pisemna interakce

Pracuji s textovym editorem a nastroji pro zpracovani textu:

PiSou, upravuji a kolaborativné zpracovavaji texty online. VyuZivaji nastroje pro kontrolu gramatiky a pravopisu ke zlep3$eni kvality pisemnych praci.
Vyuziji prezentacni software s podporou Al:

Pomoci umélé inteligence vylepsuji prezentace, optimalizuji rozloZeni obsahu, generuji shrnuti a klicové body z rozsahlych text( a efektivné strukturuji své
myslenky.

Pouziji nastroje Al pro psani a kontrolu:

Pracuji s nastroji jako Grammarly Editor pro pokrocilou analyzu textu, vyuZivaji ndvrhy na zlepseni srozumitelnosti a stylistiky, identifikuji bézné chyby a
vylepsuji strukturu psanych textd.

Vytvori digitalni storytelling:

Vyuziji technologie jako Canva k tvorbé vizualné atraktivnich pribéh, které kombinuji text, obrazovy a video material.

Simuluji e-mailovou komunikaci a pisemné tkoly na webovych platformach:

Pisi texty k danym tématim, napfiklad obchodni e-maily nebo zpravy, a procvicuji formalni pisemnou komunikaci.

V oblasti receptivnich dovednosti:

6.2.15 A. Poslech

v vs

Vyuiziji asistivni ¢tecky v prohlizecich:

Poslouchaji textovy obsah nahlas pomoci néstrojl integrovanych v prohlizecich.

Vyuziji audio a video materialy:

Procviéuji poslech v riiznych kontextech a s rliznymi akcenty. Pracuji s podcasty, audioknihami a vzdélavacimi videi.

Pracuji s interaktivnimi poslechovymi cvi¢enimi:

Pouzivaji platformy jako ESL Lab nebo Randall's ESL Cyber Listening Lab s cilenymi poslechovymi tlohami a testy porozuméni. Systematicky rozvijeji poslechové
dovednosti.

Vyuiiji zvukovy vystup v ChatGPT a podobnych Al nastrojich:

Poslouchaji mluveny text generovany umélou inteligenci a interaguji s ni v redlném Case. Rozvijeji konverzacni dovednosti a porozuméni spontannimu projevu.

6.2.16 B. Ctenisporozuménim

Pouziji online slovniky a prekladace:
Vyhledaji vyznam neznamych slov a frazi pomoci nastrojl jako Google Translate. Nauci se efektivné pracovat s prekladovymi néstroji a rozliSovat situace, kdy je
vhodné je pouzit.
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Vyuziji Al pro zjednoduseni a analyzu textu:

Zjednodusi sloZité texty a analyzuji jejich strukturu a slovni zasobu pomoci nastrojd jako ChatGPT, Copilot nebo Gemini. Ziskaji lepsi porozuméni obsahu i
jazykovym prvkdam.

Pracuji s realnymi weby a uplatni CRAP pfistup:

Vyhodnoti informace z internetu podle aktualnosti, spolehlivosti, autority zdroje a ucelu publikace. Rozvinou schopnost rozliSovat relevantni a dlvéryhodné
informace.

PreloZicelé texty do materského jazyka:

PrelozZi sloZitéjsi texty za Ucelem porozuméni obsahu a nasledného zaméreni na jazykové struktury.

Vytvofi cvi€eni a vyuziji gamifikaci:

Navrhnou interaktivni kvizy a hry pro spoluzaky na platformach jako Kahoot nebo Quizlet.

V oblasti tematickych okruht, komunikaénich situaci a jazykovych funkcich:

Vytvori interaktivni prezentace a infografiky:

Pouziji nastroje jako PowerPoint nebo Canva k tvorbé vizudlné atraktivnich prezentaci a infografik, které slouzi k podrobnému sezndmeni s obecnym tématem.
Vizualni podpora napomdha udrZeni pozornosti a zlepSuje zapamatovani informaci.

Participuji na videokonferencich a skupinovych diskusich:

Vyuziji nastroje jako Microsoft Teams k zapojeni do videokonferenci, diskusi a prace ve skupinach. Procvic¢i komunikacni strategie a jazykové funkce, jako je
Zadost o informace, vyjadreni nazoru nebo argumentace.

eer

Vyuziji interaktivni vyukové platformy a aplikace:

Pracuji s aplikacemi jako Duolingo, které nabizeji kurzy zamérené na specifické jazykové funkce a komunikacni situace. PIni interaktivni cviceni a hry s okamzitou
zpétnou vazbou, uci se vlastnim tempem.

Ovéfi znalosti pomoci online kvizd a her:

PouZziji nastroje jako Kahoot nebo Quizlet k testovani znalosti v oblasti obecnych témat a jazykovych funkci. Pracuji s interaktivnimi kvizy, které zvysuji motivaci
a zapojeni.

Vyuiziji digitalni knihovny a online zdroje:

Ptistupuji k odbornym ¢lankiim a materialdm prostfednictvim databazi a digitalnich knihoven, jako je Google Scholar. Rozvijeji schopnost samostatného
vyhledavani informaci a kritického mysleni.

V oblasti poznatk( o zemich studovaného jazyka a poznatk( o odbornych tématech v cizim jazyce:

Vytvori digitalni prezentace:

Pouziji nastroje jako Microsoft PowerPoint, Google Slides nebo Canva k tvorbé vizualné atraktivnich prezentaci obsahujicich text, obrazky, videa a interaktivni
prvky. Prezentace slouzi k predstaveni informaci o historii, kultufe, zvycich a dalSich aspektech dané zemé.

Absolvuji virtualni exkurze a prohlidky:

Prozkoumaiji geograficka a kulturni mista pomoci online platforem jako Google Earth, virtualnich muzei a historickych webU. Sezndmi se s mésty, pamatkami a
dalsimi dudlezitymi lokalitami bez nutnosti fyzické pfitomnosti.
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ess

Pouziji citaéni nastroje pro spravné uvadéni zdroju:

Vytvofi spravné bibliografické citace pomoci nastrojd jako EasyBib, Citation Machine nebo Mendeley. Osvoji si zasady citovani podle riznych citacnich styl( pfi
zpracovani informaci.

Pracuji s multimedialnimi zdroji:

Vyuziji dokumentarni filmy, rozhovory, hudebni videa a novinové ¢lanky z cilovych zemi jako autenticky jazykovy a kulturni material. Ziskaji hlubsi vhled do
spolecenskych realii.

Analyzuji obsah socialnich médii a blogu:

Sleduji obsah z popularnich socialnich siti a blog v danych zemich. Ziskaji pfimy pohled na moderni Zivot, jazykové trendy, hovorovy jazyk a bézné fraze.
Spolupracuji na diskuzich a skupinovych projektech:

Zucastni se skupinové prace na vyzkumnych tkolech tykajicich se realii zemi studovaného jazyka. Rozvijeji kolaborativni u€eni a zlepSuji komunikacni dovednosti
v cizim jazyce.

Clovék a svét prace - Individualni piiprava na pracovni trh

Al se sousttedi na rozvoj komunikace ve viech jejich podobach, na vyuZiti vhodnych jazykovych prostiedkd pro formalini (tvorbu textu Zadosti o praci) i neformalni
(vytvoreni pisemné prezentace sebe sama) komunikaci.
Zaci popisuji a obhajuji vlastni odborné zamérenou vytvarnou préci a formuluji své studijni a pracovni plany do budoucna.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Zaci srovnavaji pristupy ke vzdélani v riiznych zemich, popisuji jejich specifika a diskutuji o nich, ziskavaji nové poznatky z literatury anglicky mluvicich zemi,
formuluji své prozitky z Cetby a jsou vedeni k aktivni ¢etbé anglicky mluvicich zemi a ke sledovéni anglicky mluvenych filma;

Ziskavaji predpoklady pro rozsifeni moznosti dalSiho studia v cizojazy¢ném prostredi, mohou vyuzit dalsi rozvoj v jazykovych a komunikacnich dovednostech ve
Skolnim klubu FCE nebo pfi Géasti na jazykové olympiadé, Dne jazykd.

6.3 Obcansky zaklad

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. rocnik
1 1 1 1 4
Povinny Povinny Povinny Povinny
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Nazev predmétu

Obcansky zaklad

Oblast

Spolecenskovédni vzdélavani

Charakteristika predmétu

Vyuka Obcanského zakladu (OZ) poskytuje Zakiim prostfednictvim kapitol z historie, politologie, prava,
filozofie a psychologie odborny zaklad k rozvoji etickych a politickych hodnotovych postoja s diirazem na
kritické mysleni a jedndni a na spoluzodpovédnost za stav spolecnosti.
Vyuka OZ je koncipovdna tak, aby 7aky vedla k pochopeni déni ve svété. Zaci se uéi respektovat
spolecenskou skutec¢nost, posuzovat spolecenské jevy a jejich mnohotvarnost, poznavat riizné zplsoby
feSeni problém kaZzdodenni praxe a také pochopit pfinos rliznych kultur. Hlavnim cilem je vést zaky k
sebepoznani a k poznani druhych, k respektu kulturnich odliSnosti, k pochopeni své role v ramci naroda,
statu, Evropy a svéta. Dliraz je kladen na lidska prava, na znalost a respektovani pravnich norem, na
provazanost statl Evropy a celého svéta, na znalost vyznamu minulého a soucasného lidského mysleni a
védéni. Zaci jsou vedeni k vyuZivani znalosti a dovednosti z oblasti humanitnich véd v osobnim i pracovnim
zivoté. V OZ se realizuji tematické okruhy téchto prarezovych témat: Osobnostni a socialni vychova,
Vychova k mysleni v evropskych a globdlnich souvislostech, Medialni vychova, Multikulturni vychova a
Environmentalni vychova. V tomto predmétu si Zaci osvojuji zakladni obsah, vnitini ¢lenéni a terminologii
téchto véd: historie, politologie, pravo, filozofie, etika a psychologie.
Predmét OZ napliiuje vysledky z oblasti Spolecenskovédniho vzdélavani,
Zameéruje se na:
e pripravu k odpovédnému prevzeti socialnich roli, rozvijeni zplsobilosti k mravné odpovédnému
jedndni a k lepSimu poznavani sebe i druhych, Zadouci miru sebereflexe a seberegulace
e kultivaci intelektudlniho, osobnostniho a ob¢anského profilu zak( a rozvijeni a upeviiovani jejich
mravniho a pravniho védomi
* formovani ucelené soustavy diferencovanych vztahd zaka ke skutecnosti a jejich postoju k
dllezitym oblastem lidského Zivota.
* posuzovani raznych pfistupl k feseni problém kazdodenni praxe, kritickou reflexi, zvaZzovani
rGznych alternativ feseni a odpovédnou volbu mezi nimi
Vyuka OZ se opird o aktivizujici metody zaloZené na prozitcich a zkusenostech, které podporuji aktivitu a
samostatné jednani Zzaka. Diskuse a brainstorming hraji dlleZitou roli pfi rozvijeni spravnych Zivotnich
postojli a hodnot, vzajemny rozhovor ve skupiné zakd pomdha vyjasnit probiranou problematiku.
Prostfednictvim diskusni metody si Zaci procvicuji a upevnuji ucivo, rozvijeji komunikativni dovednosti, uci
se spravné formulovat a obhajovat své ndzory, pozorné naslouchat a respektovat myslenky ostatnich
spoluzakd. Jsou nuceni nad danym problémem premyslet a aktivné se podilet na jeho feSeni. Brainstorming
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Nazev predmétu

Obcansky zaklad

i dialog podnécuje Zaky k mysleni a dava jim prostor, aby nezralost vlastnich nazor( korigovali sami béhem
diskuse s ostatnimi. Vyznamnym zpUsobem se uplatfiuje kooperativni metoda pfi projektové vyuce, ktera
Uzce souvisi s ekologickou revitalizaci Skolniho dvora, podnécuje samostatné ziskavani védomosti a
dovednosti a jejich bezprostiedni uplatnéni v praxi. K budovani novych teoretickych poznatk( jsou do
vyuky zatazeny i metody klasického vykladu a prace s textem a s obrazem. Nové poznatky jsou propojovany
s tim, co Z4ci o problematice jiz védi, a spravné kladeni otazek je vede k odhaleni a pochopeni souvislosti
jednotlivych oblasti lidské spole¢nosti.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o pfedmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka OZ je zafazena od prvniho do ¢tvrtého roéniku s dotaci 1 hodina za tyden v kazdém rocniku. K
dispozici je uc¢ebna s audiovizualni technikou a s pfipojenim k internetu.

7Zaci ziskavaji nové poznatky na bazi informacné-receptivni metody, ktera je doplnéna o aktivni metody
prace s odbornym textem a vyuzitim piiklad(i z praxe. Z&ci se na zakladé svych dosavadnich zku$enosti
souvisejicich s historickymi, politickymi, pravnimi, filozofickymi ¢i etickymi otazkami podileji na
konstruktivistickém budovani vlastnich poznatkd, zapojuji se do diskusi a obhajuji své nazory. Soucasti
vyuky je individuaIni nebo skupinové zpracovani a prezentace zadaného tématu. Zaci pfi tom vyufziji
audiovizualni zafizeni v ucebné k prezentaci, k vytvoreni prezentace aplikuji znalosti v grafickém a
prezentacnim sw.

Duraz je kladen nejenom na pamétové uceni a reprodukci, ale také na tymovou spolupraci, feseni
problému a aplikaci poznatk( do praxe.

rocnik téma hodiny

1. Clovék v  déjinach|32
(starovék, rany
stfedovék)

2. Clovék v  dé&jinach|32

(vrcholny  stfedovék,
novovék, 19. a zacatek
20. stoleti)

3. Clovék v déjinach (20.|8

stoleti) 3
Soudoby svét 1
Clovék v lidském|10
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Nazev predmétu

Obcansky zaklad

spolecenstvi 10
Clovék jako obcan

Clovék a pravo

4. Soudoby svét 8
Clovék v lidském|4
spolecenstvi 20
Cloveék a svét

(prakticka filozofie,
etika, psychologie)

Integrace predmétu

*  Vzdélavani pro zdravi
* Spolecenskovédni vzdélavani

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence Zaki

Kompetence k feseni problému:

Z4ci se udi:

* porozumét zadani ukolu nebo urcit jadro problému, ziskat informace potrebné k feseni problému,
navrhnout zpUsob feseni, popf. varianty reseni, a zdlvodnit jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost
zvoleného postupu a dosazené vysledky;

* uplatriovat pti feSeni problémda rlizné metody mysleni (logické, matematické, empirické) a
myslenkové operace;

e volit prostredky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnéni
jednotlivych aktivit, vyuZivat zkusenosti a védomosti nabyté dfive;

* spolupracovat pfi feseni probléma s jinymi lidmi (tymové feseni)

Komunikativni kompetence:

Z4ci se uéi:
¢ formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné;
¢ dodrZovat odbornou terminologii

Obcanské kompetence a kulturni povédomi:
Zaci se uci:
* jednat odpovédné, samostatné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i ve vefejném zajmu;

¢ dodrzovat zakony, respektovat prava a osobnost druhych lidi, vystupovat proti nesnasenlivosti,
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Nazev predmétu

Obcansky zaklad

xenofobii a diskriminaci;

jednat v souladu s moralnimi principy a zdsadami spole¢enského chovani, pfispivat k uplatinovani

hodnot demokracie;

uvédomovat si v rdmci plurality a multikulturniho souziti vlastni kulturni, narodni a osobnostni
identitu, pfistupovat s aktivni toleranci k identité druhych;

zajimat se aktivné o politické a spoleCenské déni u nas ave svété;

uzndvat hodnotu Zivota, uvédomovat si odpovédnost za vlastni Zivot a spoluodpovédnost pfi
zabezpecovani ochrany Zivota a zdravi ostatnich;

uznavat tradice a hodnoty svého ndroda, chapat jeho minulost i sou¢asnost v evropském a
svétovém kontextu;

podporovat hodnoty mistni, narodni, evropské i svétové kultury a mit k nim vytvoren pozitivni
vztah.

Personalni a socidlni kompetence:
Z4ci se uéi:

reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zplsobu jedndni ze strany jinych lidi,
pfijimat radu i kritiku;

ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani jinych lidi;
adaptovat se na ménici se Zivotni a pracovni podminky a podle svych schopnosti a mozZnosti je
pozitivné ovliviiovat, byt pfipraveni fesit své socialni i ekonomické zaleZitosti, byt financéné
gramotni;

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich a jinych c¢innosti;

pfijimat a odpovédné plnit svéfené ukoly;

podnécovat praci tymu vlastnimi navrhy na zlepseni prace a feSeni ukoll, nezaujaté zvazovat
navrhy druhych;

prispivat k vytvareni vstticnych mezilidskych vztah( a k predchazeni osobnim konfliktdim,
nepodléhat predsudkdm a stereotypldm v pristupu k druhym.

Digitalni kompetence:
Z4ci se uéi:

Kriticky pracovat s rliznymi informacénimi zdroji, ovéfovat jejich diivéryhodnost a uvédomovat si
odpovédnost pfi vytvareni a sdileni vlastniho obsahu.
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Obcansky zaklad

Vyuzivat digitalni technologie k aktivnimu zapojeni do verejného a obcanského Zivota, v€etné
participace na online diskusich a obcanskych iniciativach.

Orientovat se v digitalnich sluzbach statu, samosprav, verejné spravy a pouZivat je v praktickych
nebo modelovych situacich.

Posuzovat dopady digitalizace na jednotlivce i spole¢nost a premyslet o etickych a hodnotovych
otazkach, které s technologiemi souviseji.

Chdapat pravni a etické aspekty jednani v digitalnim prostiedi — napf. prdvo na soukromi, ochranu
osobnich Udaju, projevy nenavisti ¢i manipulaci.

Rozvijet zodpovédné digitalni chovani v online komunikaci a pfi sdileni informaci — s ohledem na
bezpecnost, respekt k druhym a dlsledky vlastniho jednani.

ZpUsob hodnoceni zak

Celkové hodnoceni vysledkl v predmétu Obcansky zaklad zahrnuje:

Hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 na zadkladé pribézného pisemného testovani z probraného a
procvi¢eného uciva.

Hodnotici studijniho pokroku Zaka na zakladé strukturovaného sledovani dosahovani stanovenych
cilt, Zakovy aktivity, pristupu k reSeni problému, analyze Zzakovskych praci a ovérovani porozuméni
probirané tematiky

Hodnotici kritéria v predmétu Obcansky zaklad:
V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatku:

s porozuménim posloucha vyklad;

vyjadfuje se pfesné a pouziva odbornou terminologii;
porozumi grafickym schématim a modelim;
porozumi zadané otdzce nebo zadanému ukolu;
formuluje spravnou odpovéd;

uplatni riizné metody mysleni.

V oblasti dovednosti:

pracuje soustavné a se zajmem;
plni dkoly ve stanovenych terminech;
zapojuje se aktivné do diskusi a do tymové prace.

V oblasti reflexe a postoju:

respektuje hodnoceni a pfimérené na né reaguje;
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Nazev predmétu

Obcansky zaklad

* zaujimd ndazory a postoje v souladu s demokratickymi a hodnotovymi principy spolecnosti

Obcansky zaklad 1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

Vychovné a vzdélavaci strategie .

* Digitalni kompetence

Kompetence k feseni probléma

*  Komunikativni kompetence

®  Obcanské kompetence a kulturni povédomi
®  Personalni a socidlni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Poznavani déjin, vyznam poznavani déjin, variabilita vyklad( déjin

o vysvétli smysl poznavani lidskych déjin

Starovék ® popiSe podminky vzniku starovékych civilizaci
o vysvétli vyznam a disledky neolitické revoluce
* popise fungovani starovékych civilizaci a jejich kulturni pfinos (Mezopotamie,
Egypt, Indie, Cina, Recko, Rim)
o vysvétli kulturni pfinos judaismu a kfestanstvi
Stredovék

¢ popiSe proces vzniku rané stfedovékych statll (Franska fise, Byzantska fise, Velka
Morava, Cesky stat za prvnich PFemyslovca)

o vysvétli princip fungovani feudalniho systému

® popise fungovani stredovékého zemédélstvi a vysvétli jeho hlavni problémy

o vysvétli Ulohu a vyznam kfestanské cirkve a Glohu papeiZstvi

® popiSe vznik Svaté fise fimské, popise jeji ulohu v evropské politice

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét OZ v souvislosti se zamérenim na kompetenci komunikativni, ob¢anskou, personalni a socialni a kompetenci k resSeni problém u zak{ rozviji:
* osobnost — na zakladé predloZenych historickych faktl si Zaci vytvareji schopnost moralniho usudku, vyklad uciva a diskuse posiluji kladny vztah k ob¢anskym

ctnostem (humanita, pratelstvi, soucit, aktivita, pomoc, odpovédnost)

* komunikace — béhem diskusi se Zaci u¢i naslouchat jinym nazoriim, jasné formulovat nazory a obhajovat je argumenty, skupinové formy préce je uci hledat
kompromisy, pfi prezentovani svych ukold se uci predavat adekvatni formou informace jinym lidem

* vztah spolecnosti a jedince — Z4ci ziskavaji prehled o historickém vyvoji spole¢nosti a buduji si svlij postoj k angazovanosti pro verejny zajem, k naboZenstvi, ke

kulture, védé a pokroku
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Obéansky zaklad | 1. roénik

Pocet vyucovacich hodin: 32

* stat, politicky systém — ucivo déjepisu je seznamuje s prvnimi statnimi Utvary a jejich vyvojem, vyuZitim komparace se soucasnosti se uci posuzovat klady a

zapory

* odpovédnost, mordlka, svoboda, tolerance, solidarita — na prikladech konkrétnich déjinnych udalosti se Zaci uc¢i hledat kompromisy mezi osobni svobodou a

socialni odpovédnosti, diskutuji a posuzuji rizna reseni déjinnych udalosti

Clovék a digitalni svét

Prirezové téma se realizuje prostfednictvim tematickych oblasti zamérenych na kritické mysleni v médiich, etika v digitalnim svété a digitalni nastroje pro osobni

rozvoj a uceni tak, Ze Zaci:

*  diskutuji o vlivu algoritm@ a medialniho obsahu na formovani vefejného minéni;

® analyzuji etické souvislosti tvorby a sdileni digitdIniho obsahu a vysvétluji dopady online chovani na druhé;

¢ reflektuji svou digitalni stopu a popisuji zasady bezpecného a ohleduplného chovani v online prostredi;

® prezentuji moznosti vyuziti digitalnich technologii pro osobni rozvoj, vzdélavani a profesni prezentaci.

Obcansky zaklad 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

Vychovné a vzdélavaci strategie .

* Digitalni kompetence

Kompetence k feSeni problému

¢ Komunikativni kompetence

®*  Obcanské kompetence a kulturni povédomi
®  Persondlni a socidlni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Stfedovék a rany novovék

* popise vyvoj Ceského statu ve stredovéku (Pfemyslovci, Lucemburkové, husitské
valky, Jifi z Podébrad, Jagellonci)

® popisSe vyvoj Ceského statu (Habsburkové)

* popiSe vyznam zamorskych objevi

o vysvétli vyznam a dlsledky reformace

Novovék

¢ popiSe dlivody a dlsledky tficetileté valky

Velké obcanské revoluce: americka a francouzskd, revoluce 1848-49 v Evropé a v
ceskych zemich

o vysvétli vyznam hlavnich meznikd, které prinesly zmény evropského mysleni v 18.
a 19. stoleti (osvicenstvi, VFR, Napoleonova tazZeni, revoluc¢ni rok 1848)

Spolecnost a ndrody — narodni hnuti v Evropé a v ¢eskych zemich, cesko-némecké
vztahy, postaveni minorit; dualismus v habsburské monarchii, vznik narodniho
statu v Némecku

® popiSe vnik Némecka a Italie v 19.stoleti

® popise Usili novodobého ceského naroda o emancipaci v ramci Rakouska-
Uherska
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Obéansky zaklad | 2. roénik

Pocet vyucovacich hodin: 32

® popiSe problémy mnohondrodnostni monarchie

¢ popiSe problematiku ¢esko-némeckych vztahi v 19. stoleti

® popiSe problematiku antisemitismu v ¢eské spolecnosti 19. stoleti

® popise vyvoj evropskych statli v 19. stoleti

Modernizace spolec¢nosti — technicka, primyslovd, komunikacéni revoluce,
urbanizace, demograficky vyvoj; evropska kolonialni expanze

® popise zmény ve spolecnosti spojené s primyslovou revoluci, dopad
industrializace, vznik délnické tridy

® popiSe vyznam a dUsledky kolonizace a vzniku kolonidlnich Fisi

o vysvétli vyznam a dasledky kolonialni expanze evropskych mocnosti

Modernizovana spolec¢nost a jedinec — socialni struktura spolec¢nosti, postaveni
zen, socialni zakonodarstvi, vzdélani

® popisSe proces vzniku obcanské spolecnosti

« popiée proces vzniku samostatné Ceskoslovenské republiky

« popise fungovani a politické sméfovani prvorepublikového Ceskoslovenska (1918
—1938)

¢ vysvétli dopad Mnichovské dohody

Vztahy mezi velmocemi — pokus o revizi rozdéleni svéta prvni svétovou valkou,
Ceské zemé za svétové valky, prvni odboj, povalecné usporadani Evropy a svéta,
vyvoj v Rusku

o vysvétli dvody vzniku napéti mezi evropskymi staty v disledku nerovhomérného
rozdéleni kolonialnich drzav

o vysvétli pri¢iny vedouci k prvni svétové valce

* popise vznik spojeneckych uskupeni statl pred prvni svétovou valkou

® popiSe pribéh a dlsledky prvni svétové valky

¢ popiSe rozpad Rakouska-Uherska a vznik nastupnickych statl

o vysvétli projevy a dlsledky velké hospodarské krize

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfedmét OZ v souvislosti se zamérenim na kompetenci komunikativni, ob¢anskou, persondini a socidlni a kompetenci k feseni problém0 u zakd rozviji:

* osobnost — na zikladé pfedloZenych historickych faktl a studia pficin a dasledkd prvni svétové valky si Zaci vytvareji schopnost morélniho usudku, vyklad uciva
a diskuse posiluji kladny vztah k obéanskym ctnostem (humanita, pratelstvi, soucit, aktivita, pomoc, odpovédnost)

* komunikace — béhem diskusi se Zaci uci naslouchat jinym nazor(im, jasné formulovat nazory a obhajovat je argumenty, skupinové formy prace je uci hledat
kompromisy, pfi prezentovani svych ukoll se uci predavat adekvatni formou informace jinym lidem

* vztah spolecnosti a jedince — Z4ci ziskavaji pfehled o vzniku, vyvoji moderni spolecnosti a jeji krizi vyusténé do prvni svétové valky na zakladé konkrétnich
pribéhl si utvareji svlj postoj k angaZovanosti pro verejny zdjem, k ndboZenstvi, ke kultufe, védé a pokroku

*  stat, politicky systém — ucivo déjepisu je seznamuje s vyvojem spolec¢nosti v moderni dobé, Zaci se uci posuzovat klady a zapory rtiznych typl spole¢enského
usporadani a uci se porozumét pricinam, které daly vzniknout demokratickému usporadani spolecnosti i pticinam, které demokracie ohrozuji
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Obéansky zaklad | 2. roénik

Pocet vyucovacich hodin: 32

¢ odpovédnost, moralka, svoboda, tolerance, solidarita — na prikladech konkrétnich déjinnych udalosti pred a po prvni svétové valce se z4aci uci hledat
kompromisy mezi osobni svobodou a socidlni odpovédnosti, diskutuji a posuzuji pficiny, které ohrozily mirové souziti narodu

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma se realizuje prostfednictvim tematickych oblasti zamérenych na historii a digitalni technologie, kybernetickou bezpecnost a pravni povédomi, kritické
mysleni v médiich, etiku v digitalnim svété a digitalni nastroje pro osobni rozvoj a uceni tak, Ze Zaci:

¢ diskutuji o proméné uméni, médii a kazdodenniho Zivota v souvislosti s nastupem digitalnich technologii;

®  popisuji zakladni pravidla ochrany osobnich Gdaja a vysvétluji sva prava a povinnosti pfi sdileni digitalniho obsahu;

® (castni se workshopu zaméreného na ochranu soukromi, pravni odpovédnost v online prostredi a kyberbezpecnost;

*  rozlisuji fakta, nazory a manipulativni obsahy v médiich a ovéruji informace z rlznych zdrojQ;

¢ diskutuji o etickych dilematech v online prostfedi a formuluji disledky nevhodného chovani na internetu;

*  prezentuji mozZnosti vyuZiti digitalnich nastrojd pro osobni rozvoj, vzdélavani a budovani profesniho portfolia.

Obcansky zaklad 3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

Vychovné a vzdélavaci strategie e Kompetence k Fedeni problémd

¢ Digitalni kompetence

*  Komunikativni kompetence
®  Obcanské kompetence a kulturni povédomi
®  Personalni a socialni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Demokracie a diktatura — Ceskoslovensko v mezivéle¢ném obdobi: autoritativni a
totalitni reZzimy, nacismus v Némecku a komunismus v Rusku a SSSR; velka
hospodarska krize; mezinarodni vztahy ve 20. a 30. letech, rdst napéti a cesta k
valce; druha svétova vélka, Ceskoslovensko za vélky, druhy ¢s. odboj, vale¢né
zloCiny véetné holocaustu, dasledky valky

® popise historické priciny vzniku totalitnich rezim ve 20. stoleti

e vysvétli princip fungovani totalitnich rezimd

® popiSe dopad Versailleského mirového systému na dalsi vyvoj v Evropé

o vysvétli dopad svétové hospodarské krize

® popise priciny, které vedly k druhé svétové valce

¢ popise cile val¢icich stran

® popise vysledky valky

® popise valecné zlocCiny

Svét v blocich — povale¢né usporadani v Evropé a ve svété, povalecné
Ceskoslovensko; studena vélka; komunisticka diktatura v Ceskoslovensku a jeji

o vysvétli dopad druhé svétové valky na vyvoj evropské politiky

¢ popise projevy studené valky a jeji disledky
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vyvoj; demokraticky svét, USA — svétova supervelmoc; sovétsky blok, SSSR —
soupefici supervelmoc; treti svét a dekolonizace; konec bipolarity Vychod-Zapad

* popide vytvoreni vychodniho bloku a Glohu €SR v jeho rdmci

e popise klima a ddlezité mezniky komunistického rezimu v CSR

* popide politické a hospodarské smérovani evropskych statl po druhé svétové
vélce

* popise pribéh a vyvoj evropské integrace

* popise obdobi dekolonizace a dopad kolonizace na vyvoj zemi tfetiho svéta

¢ popise rozpad sovétského bloku a dalsi vyvoj statl vychodniho bloku

e vysvétli vyznam sametové revoluce pro navrat Ceskoslovenska k demokratickym
principim

¢ uvede priklady Uspéchd védy a techniky ve 20. stoleti

Rozmanitost soudobého svéta — civilizacni sféry a kultury; nejvyznamnéjsi svétova
naboZenstvi; velmoci, vyspélé staty, rozvojové zemé a jejich problémy; konflikty v
soudobém svété

* vyjmenuje nejozehavéjsi konflikty sou¢asného svéta (valecné konflikty,
nabozensky fundamentalismus, naboZensky extremismus, terorismus)

Integrace a dezintegrace

« popise proces zadlefiovani CR do EU

® popise historii vzniku EU

e popise strukturu EU

® popise cile a politické smérovani EU

Ceska republika a svét — NATO, OSN; zapojeni CR do mezinarodnich struktur;
bezpecnost na pocatku 21. stoleti, konflikty v soudobém svété; globalni problémy,
globalizace

¢ popiSe dlvody vzniku OSN a vysvétli jeji cile a priority

® popise dlvody vzniku NATO a vysvétli jeji cile a priority

* popise proces zaclefiovani CR do mezinarodnich struktur (NATO, OSN)

o vysvétli, jaké problém s sebou pfinasi globalizace

Spolecnost, spolec¢nost tradic¢ni a moderni, pozdné moderni spole¢nost

® popisSe vztahy ve spolecnosti, jeji etnické a socialni sloZeni

Soucasna Ceska spolecnost, spolecenské vrstvy, elity a jejich Gloha

¢ vysvétli vyznam solidarity jako zakladu socialni politiky

Socialni nerovnost a chudoba v soucasné spolecnosti

e popise socidlni problémy ve spole¢nosti

o vysvétli, jaké nastroje demokratické staty pouzivaji pfi feSeni socidlnich
problému

® popise, jak Ufady pomahaji obéanlm Fesit sloZité socialni situace

Rasy, etnika, narody a narodnosti; majorita a minority ve spole¢nosti, multikulturni
souZiti; migrace, migranti, azylant

¢ popiSe hlavni problémy provazejici souziti riznych kultur, rdznych etnik

® popiSe problémy spojené s migraci

Postaveni muzl a Zen, genderové problémy

® popiSe problematiku postaveni muzi a Zen ve spolec¢nosti
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Z3akladni hodnoty a principy demokracie

o vysvétli zakladni demokratické principy

Lidska prava, jejich obhajovani, vetejny ochrance prav, prava déti

® popiSe historicky proces vzniku zakladnich lidsky prav a svobod

® srovna pristup statni moci k lidskym pravim v demokratickych a autokratickych
formach viady

e vysvétli tlohu verejného ochrance prav

Svobodny pfistup k informacim, masova média a jejich funkce, kriticky pristup k
médiim, maximalni vyuziti potencionalu médii

® popise zplsoby ovliviiovani verejného minéni (média a politika)

Stat, staty na pocatku 21. stoleti, Cesky stat, statni ob&anstvi v CR

o vysvétli pojmy jako stat, narod, statni prislusnost, obcan

Ceska Ustava, politicky systém v CR, struktura verfejné spravy, obecni a krajska
samosprava

e popise vznik a vysvétli vyznam Ustavy CR

o vysvétli vyznam délby statni moci

« popise fungovani a pravomoci legislativy (struktura Parlamentu CR)

¢ popiSe fungovani a pravomoci exekutivy (prezident, vlada, statni zastupitelstvi)

e popie strukturu soustavy soudd CR

o vysvétli princip systému brzd a rovnovah

® popiSe strukturu verejné spravy a mistni samospravy

Politika, politické ideologie

* popise zakladni politické ideologie, které formovaly vyvoj evropskych demokracii

¢ popise politické ideologie nekompatibilni s demokratickymi principy

Politické strany, volebni systémy a volby

e popise souc¢asnou politickou scénu CR

« popise volebni systémy aplikované v CR

o vysvétli princip nepfimé demokracie

* vysvétli, jakym zpGsobem probihaji volby v CR

Politicky radikalismus a extremismus, soucasna ceskd extremisticka scéna a jeji
symbolika, mladez a extremismus

® popisSe projevy politického radikalismu a extremismu

o vysvétli, v ¢em spociva nebezpeci hnuti omezujicich lidska prava a svobody

Teror, terorismus

o vysvétli, v ¢em spociva nebezpeci hnuti omezujicich lidska prava a svobody

Obcanska participace, ob¢anska spole¢nost

¢ vysvétli, co je obc¢anska spolecnost a jak probiha obcanska participace

Obcanské ctnosti potfebné pro demokracii a multikulturni souziti

¢ vysvétli, co znamena byt obéanem demokratického statu, jaka prava a povinnosti
z toho vyplyvaji

o vysvétli, jak média ovliviuji chovani a mysleni jedince i celé spole¢nosti, jak
ovliviuji ndzor €lovéka na svét i vlastni Zivot, jak ovliviuji Zivotni styl, oteviraji
lidem cestu uUniku pfed kazdodennosti, jak se média snazi vytvaret obraz o svété,
ktery je vsak Casto zkresleny
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Pravo a spravedInost, pravni stat

e vymezi zakladni pravni pojmy (prdvo, pravni stat, pravni a mravni normy, pravni
védomi, pravni sila)

Pravni fad, pravni ochrana obc¢and, pravni vztahy

o vysvétli vyznam pravni ochrany

Soustava soudd v CR

« popise fungovani soustavy soud@ v CR

¢ popise ¢innost a funkci soudd

¢ objasni rozdil mezi soudnim Fizenim civilnim, trestnim a spravnim

e popisSe ulohu a ¢innost policie, statniho zastupce, advokata, notare

Vlastnictvi, pravo v oblasti dusevniho vlastnictvi; smlouvy, odpovédnost za Skodu

® popise fungovani zavazkového prava

* vyjmenuje povinnosti a zavazky vyplyvajici z béZznych typ smluv

® popise mozné dlsledky vyplyvajici z neznalosti smlouvy

Rodinné pravo

e popisSe zakladni vztahy, prava a povinnosti v oblasti rodinného prava

® popise, kdy do oblasti soukromého rodinného prdva zasahuje stat

Pracovni pravo

e objasni rozdil v postaveni obc¢ana v oblasti prava verejného a soukromého

* vymezi pojmy pracovni doba, pracovni prestavka, prace prescas, prace v noci

e popiSe pracovni podminky Zen a mladistvych

¢ uvede mozné zpUsoby vzniku a zaniku pracovniho poméru

* vyjmenuje nalezitosti, které jsou obsazeny v pracovni smlouvé

® vyjmenuje prava a povinnosti zaméstnance a zaméstnavatele

Spravni fizeni

o vysvétli pojem fyzickd osoba a s ni spojené pojmy jako pravni osobnost,
svépravnost, zplsobilost k pravnim tkonlm, zplsobilost k protipravnimu jednani,
trestni odpovédnost

Trestni pravo — trestni odpovédnost, tresty a ochranna opatreni, organy c¢inné v
trestnim fizeni

e objasni funkci organd cCinnych v trestnim tizeni

Kriminalita pachana na détech a mladistvych, kriminalita pdchand mladistvymi

¢ rozliSuje spolec¢ensky vhodné a nevhodné jednani jako je Sikana, lichva, korupce,
nasili, vydirani

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfredmét OZ v souvislosti se zamérenim na kompetenci komunikativni, obéanskou, personalni a socidlni a kompetenci k feSeni problém u Zakd rozviji:

* osobnost — na zakladé predlozenych historickych faktl a studia déjin 20. stoleti si Zaci vytvareji schopnost moralniho Usudku, vyklad uciva a diskuse posiluji
kladny vztah k ob¢anskym ctnostem (humanita, pratelstvi, soucit, aktivita, pomoc, odpovédnost);

* komunikace — béhem diskusi se Zaci u¢i naslouchat jinym nazoriim, jasné formulovat nazory a obhajovat je argumenty, skupinové formy préce je uci hledat
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kompromisy, pfi prezentovani svych ukold se uci predavat adekvatni formou informace jinym lidem;

vztah spolecnosti a jedince — Z4ci ziskavaji prehled o vyvoji spole¢nosti ve 20. stoleti a na zakladé prace s informacemi o obc¢anské spolecnosti si utvareji svij
postoj k angaZovanosti pro verejny zajem, k ndbozenstvi, ke kulture, védé a pokroku;

stat, politicky systém — na zakladé poznatk( o demokratickych principech se uci Zaci posuzovat klady a zapory rliznych typ( spolecenského usporadani a uci se
porozumeét funkci statu v soucasnosti;

pravni minimum pro soukromy a obcansky Zivot — Zaci se seznamuji s principy pravniho statu, s jeho funkci a ziskdvaji pfehled o pravnich predpisech, které se
tykaji pracovniho poméru a trestni odpovédnosti;

odpovédnost, moralka, svoboda, tolerance, solidarita — Zaci posuzuji na konkrétnich pripadech hranice osobni svobody a hledaji kompromis mezi osobni
svobodou a spolecenskou odpovédnosti, prozkoumavaji témata radikalismu, extremismu, kterd omezuji lidska prava a svobody a vliv médii na lidské jednani.

Clovék a digitalni svét

s v

Prirezové téma se realizuje prostrednictvim tematickych oblasti zamérenych na historii a digitalni technologie, digitalni obc¢anstvi a aktivni ucast, kybernetickou
bezpecnost a pravni povédomi, kritické mysleni v médiich, digitalni participaci a demokracii, etiku v digitalnim svété a digitalni nastroje pro osobni rozvoj a uceni
tak, Ze zaci:

vyhodnocuji pfiklady digitalni participace obcant, rozpozndvaji moznosti vyuziti technologii k prosazovani svych prav a ke spoluutvéareni demokratické
spolecnosti;

orientuji se v zdkladnich pravidlech bezpeéného chovani v digitalnim prostredi, uvadéji pfiklady ochrany osobnich Udajl a autorského prava;

diskutuji o zplsobech ovérovani informaci v digitalnim prostredi, identifikuji manipulativni obsahy a vliv algoritmt na medialni prostred:i;

rozliSuji fakta, ndzory a manipulativni obsahy v digitdlnich médiich a ovétuiji jejich zdroje;

popisuji roli etiky v online komunikaci, vysvétluji dopady nevhodného chovani v digitalnim prostredi a vyznam digitalni stopy;

vyuZivaji digitdlni nastroje k sebevyjadreni, budovani portfolia a podpore celozZivotniho uceni;

Ucastni se workshopu zaméreného na ochranu soukromi a dat, pravni odpovédnost a kybernetickou bezpecnost (workshop poradany Web3 HUB Zlin);
vyuZivaji kolaborativni digitalni nastroje v ramci ¢innosti zdkovského parlamentu (MS Teams, online schiizky, tymové nasténky, kalendare).

Clovék a svét prace - Svét prace

Predmét OZ v souvislosti s povédomim o pracovnim trhu seznamuje zaky s pracovnimi podminkami a s pravnimi nalezitostmi pracovniho poméru.

Obcansky zaklad 4. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 32

Vychovné a vzdélavaci strategie e Kompetence k Fedeni problémd

*  Komunikativni kompetence
®  Obcanské kompetence a kulturni povédomi

®  Personalni a socialni kompetence
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* Digitalni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Rozmanitost soudobého svéta: civilizaéni sféry a kultury; nejvyznamnéjsi svétova
naboZenstvi; velmoci, vyspélé staty, rozvojové zemé a jejich problémy; konflikty v
soudobém svété

¢ popise hlavni problémy soucasného svéta (politické, ekonomické problémy,
naboZenské, valecné konflikty)

¢ objasni vliv evropské kolonialni politiky na vznik problému zemi tfetiho svéta

o vysvétli, jak vedly ke vzniku véleénych konflikt ve 20. stoleti

Vira a ateismus, nabozenstvi a cirkve, ndbozenska hnuti, sekty, naboZensky
fundamentalismus

® popise historicky vyvoj naboZenskych predstav ¢lovéka

o vysvétli zakladni ndboZenské pojmy

¢ popise historicky vyvoj zakladnich svétovych naboZenstvi a problémy zplsobené
stietavanim rdznych ndbozenstvi

o vysvétli funkci cirkvi, sekt, nabozenskych hnuti

o vysvétli nebezpedi ndbozenského fanatismu, extremismu, fundamentalismu

Co resi filozofie a filozoficka etika

o vysvétli, jaké otdzky resi filozofie

o vysvétli historické a geografické okolnosti vniku prvnich filozofickych myslenek

o vysvétli vztah mezi filozofii a ndboZenstvim

* popisSe jednotlivé historické etapy déjin filozofie a vyjmenuje hlavni predstavitele
z fad filozofu dané etapy (anticka filozofie, kfestanska filozofie, renesané¢ni filozofie,
barokni filozofie, osvicenstvi, filozofie 19. a 20. stoleti)

® samostatné pracuje s jemu obsahové a formalné dostupnym textem

Vyznam filozofie a etiky v Zivoté Clovéka, jejich smysl| pro feSeni Zivotnich situaci

¢ vysvétli pojem filozofie a zakladni filozofické pojmy

® samostatné pracuje s jemu obsahové a formalné dostupnym textem

e samostatné zhodnoti praktické filozofické a etické otazky

o vysvétli roli ¢lovéka jako bytosti spolecenské

¢ vysvétli vliv socializa¢niho plsobeni na vyvoj lidské psychiky

o vysvétli podil genetické vybavy na determinaci lidské psychiky

¢ popise strukturu lidské osobnosti (schopnosti, rysy, temperament, charakter)

¢ vysvétli vyznam etickych hodnot v Zivoté ¢lovéka i spolecnosti

Etika a jeji predmét, zakladni pojmy etiky; mordlka, mravni hodnoty a normy,
mravni rozhodovani a odpovédnost

® samostatné pracuje s jemu obsahové a formalné dostupnym textem

o vysvétli zakladni etické pojmy

Zivotni postoje a hodnotova orientace, élovék mezi touhou po vlastnim $tésti a

¢ popiSe psychické procesy, jevy a stavy, které se projevuji v lidské osobnosti
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angazovanim se pro obecné dobro a pro pomoc jinym lidem e popise jednotlivé etapy vyvojové psychologie a zmény, kterymi prochazi prozivani
a chovani jedince béhem vyvoje

e vysvétli vyznam duSevni hygieny pro zdravy rozvoj osobnosti

e samostatné analyzuje Zivotni postoje, hodnotovy systém, pravo na Stésti,
svobodnou vili, obecné dobro

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfedmét OZ v souvislosti se zaméFrenim na kompetenci komunikativni, obanskou, persondini a socidIni a kompetenci k feseni problém0 u zakd rozviji:

* osobnost — fizené diskuse o tématech etiky, filosofie a psychologie posiluji kladny vztah k ob¢anskym ctnostem (humanita, pratelstvi, soucit, aktivita, pomoc,
odpovédnost);

* komunikace — béhem diskusi se Zaci uci naslouchat jinym nazorim, jasné formulovat nazory a obhajovat je argumenty, skupinové formy prace je uci hledat
kompromisy, pfi prezentovani svych ukold se uci pfedavat adekvatni formou informace jinym lidem;

* vztah spolecnosti a jedince — Z4ci se zabyvaji déjinami filosofie a jejimi zakladnimi otazkami, diskutuji o aktudlnich problémech souc¢asného svéta a posuzuji
rlzna reseni z pohledu etiky, vlivu na jedince i na spole¢nost a uci se jednat v souladu s etickymi principy;

*  stat, politicky systém — rozborem soucasnych globdlnich problém se uci Zaci posuzovat mozna feseni a jejich souvislost s typem spolecenského usporadani,
Zaci diskutuji o vztahu cirkvi a statu;

¢ odpovédnost, moralka, svoboda, tolerance, solidarita — Zaci posuzuji na konkrétnich pripadech hranice osobni svobody v souvislosti s etikou, virou a filosofii a
hledaji kompromis mezi osobni svobodou a spolecenskou odpovédnosti, prozkoumavaji témata radikalismu, extremismu, ktera omezuji lidska prava a svobody
a vliv médii na lidské jednani.

Clovék a Zivotni prostredi

Predmét OZ v souvislosti se zamérenim na personalni a socialni kompetenci a na témata etiky, filosofie, psychologie a soucasnych globalnich problému u zakud rozviji:

* schopnost vnimat soucasné globalni problémy svéta v Sirokych souvislostech — Zaci jsou vedeni k tématdm udrZitelného rozvoje, dobyvani a ¢erpani prirodnich
zdrojl, omezovani spotifeby, méniciho se klimatu, energetické krize zodpovédné pfistupovat z pozice jedince, v diskusich navrhuji aktivity, kterymi mohou sami
prispét k fesenfi téchto problém;

* schopnost posuzovat zdravy rozvoj osobnosti — Zaci se uci identifikovat patologické jevy a pecovat o vlastni dusevni zdravi.

Clovék a digitalni svét

Prirezové téma se realizuje prostfednictvim tematickych oblasti zamérenych na historii a digitalni technologie, kritické mysleni v médiich, etiku v digitalnim svété a
digitalni nastroje pro osobni rozvoj a uceni tak, Ze Zaci:

*  rozliduji fakta, nazory a manipulace v digitadlnim prostoru, ovéfuji zdroje informaci a diskutuji o vlivu algoritm@ na medialni obsah;

* reflektu;ji etické otazky spojené s tvorbou a sdilenim digitalniho obsahu, vyhodnocuji dopady chovani v online prostredi;

* hodnoti svou digitalni stopu a formuji pravidla etické komunikace v online prostredi;
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® prezentuji s vyuzitim digitalnich nastrojl a vyuzivaji technologie k podpore celoZivotniho uceni.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Pfedmét OZ v souvislosti se zaméFrenim na personalni a socidlni kompetenci a na témata etiky, filosofie, psychologie zakd rozviji:
¢ kladny vztah k ob¢anskym ctnostem a posouzeni jejich vyznamu v profesni oblasti;
* schopnost posuzovat turoven svych dovednosti a predpokladi pro uplatnéni v profesnim, spole¢enském i osobnim Zivoté;
*  motivaci k profesni, spolecenské i osobni angaZovanosti diky kladnym vzorim;
* vlastni odpovédnost za své vzdélani a své budoucim profesnim uplatnéni.

6.4 Fyzika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. rocnik 2. roénik 3. roc¢nik 4. rocnik
2 0 0 0 2
Povinny

Nazev predmétu

Fyzika

Oblast

Prirodovédné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Fyzika pfispiva k hlubsSimu a komplexnimu pochopeni pfirodnich jevi a zakoni a vyuZiti fyzikalnich
poznatkii v odborné praxi i ob¢anském Zivoté.
Predmét Fyzika pokryva vystupy Fyzikalniho vzdélavani ve varianté C, které je soucasti Pfirodovédné
vzdélavaci oblasti.
Zaméruje se na:

e  ziskani prehledu zakladnich fyzikalnich teorii a zakona

* pozorovani a zkoumani prirody, zpracovani vysledkd pozorovani a jejich interpretaci

e vyuZiti logického a analytického mysleni pfi feseni jednoduchych fyzikalnich problém{
Strategie vyuky Fyziky je zaloZena na nazornych prikladech, na pozorovani a nasledném rozvijeni analyzy,
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dedukce a komparace tak, aby Zaci ziskané teoretické poznatky byli schopni vyuzit v odborné zamérenych
predmétech souvisejicich s jejich budouci praxi.

Predmét Fyzika pomaha zakim porozumét svétu kolem nich vyuZitim konstruktivistického konceptu vyuky
a udi je logickému a analytickému pfristupu k reseni fyzikalnich probléma. Vychodiskem fyzikalniho
vzdélavani je sdilend zkusenost Zakd s okolnim svétem a podnéty, které rozvijeji a usmérnuji spravnym
smérem zakovské prekoncepce o fyzikalnich zakonitostech. Budovani novych poznatk( je postaveno na
motivaci Zakd pomoci vybéru problémovych Uloh z redlného prostredi a vyuziti aktivacni metody diskuze a
ukazek experimentl. Zapamatovani a porozuméni se u zakl buduje jako vazba na vnimani vlastnosti
objektl a na predstavy o podstaté jevl. Zakladni vyukovou strategii je kladeni otazek typu ,Co?“ a
predevsim ,,Pro¢?“, nasledovanych vysvétlovanim, fesenim problém, praktickymi aplikacemi, vyuZitim
védomosti v typovych a modelovych situacich realnych i abstraktnich

Obsah Fyziky Uzce souvisi s obsahem Chemie a Ekologie, fyzikalni znalosti a ziskané intelektové dovednosti
Zaci vyuziji a prakticky aplikuji v odborné vzdélavaci oblasti zamérené na tematicky celek Technologické
pfipravy a oblast Vzdélavani v informacnich a komunikaéni technologiich. Pti feseni fyzikalnich dloh
vyuZzivaji Zaci své matematické dovednosti a aplikuji konkrétni vypocetni postupy.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka Fyziky je zafazena do prvniho roc¢niku s dotaci 2 hodiny za tyden. Probiha v uc¢ebné

s dataprojektorem a s pfipojenim k internetu ve skupiné zakd jednoho roc¢niku.

Zak sleduje vyklad a vysvétlovani ucitele a pracuje s redlnymi i abstraktnimi modely a situacemi.
Individualné i ve skupiné fesi aplikované ulohy, porovnava, rozebird, hodnoti a diskutuje vysledky feseni. K
modelovani situaci a demonstraci zkoumanych jeva vyuZivaji Zaci audiovizualni projekce z on-line
pfistupnych zdroju.

rocnik téma hodiny

1. Mechanika 21
Termika 12
Elektfina a 10
magnetismus 15
VInéni a optika 4
Fyzika atomu 2
Vesmir

Integrace predmétu

*  Fyzikalni vzdélavani
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Nazev predmétu Fyzika

Vychovné a vzdéldvaci strategie: spolecné Kompetence k feSeni problému:

postupy uplatfiované na urovni predmétu,  |Zaci se udi:

jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové e porozumét zadani Gkolu nebo uréit jadro problému, ziskat informace potiebné k Fedeni problému,

kompetence Zaka navrhnout zpdsob feeni, popf. varianty Fe3eni, a zd(ivodnit jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost
zvoleného postupu a dosazené vysledky;

e uplatfiovat pfi feSeni problém{ rdzné metody mysleni (logické, matematické, empirické) a
myslenkové operace;

* volit prostredky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnéni
jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti nabyté drive;

* spolupracovat pfi reseni probléma s jinymi lidmi (tymové feseni)

Komunikativni kompetence:

Zaci se udi:
¢ formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné;
¢ dodrzovat odbornou terminologii

Matematické kompetence:
Zaci se uci:
* sprdvné pouzivat a prevadét bézné jednotky;
* pouzivat pojmy kvantifikujiciho charakteru;
* provadét redlny odhad vysledku feseni dané ulohy;
* nachdazet vztahy mezi jevy a pfedméty pfi feSeni praktickych ukoll, umét je vymezit, popsat a
spravné vyuzit pro dané reseni;
e  (ist a vytvaret rlzné formy grafického znazornéni (tabulky, diagramy, grafy, schémata apod.);
* efektivné aplikovat matematické postupy pfi feseni rGznych praktickych tkold v béznych situacich.

Digitalni kompetence:
Zaci se uéi:
* pouzivat digitdIni méftici pfistroje pti experimentech a analyzovat ziskand data pomoci
specializovaného softwaru;
* modelovat fyzikalni jevy a procesy s vyuZitim pocitacovych simulaci a vytvaret digitalni prezentace
vysledkl experiment(;
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Nazev predmétu

Fyzika

efektivné vyhledavat, posuzovat a vyuzivat fyzikalni informace z rGznych digitalnich zdrojl pfi

feSeni problémovych uloh;

bezpecné a odpovédné pracovat s digitdlnimi nastroji pfi méreni, vypoctech a sdileni dat;

tvorivé vyuzivat digitalni technologie k vizualizaci neviditelnych nebo abstraktnich fyzikalnich jev(.

ZpUsob hodnoceni zak

Celkové hodnoceni vysledkd v predmétu Fyzika zahrnuje:

Hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 na zadkladé pribézného pisemného testovani z probraného a

procvi¢eného uciva.

Hodnoceni studijniho pokroku Zaka na zakladé sledovani dosahovani stanovenych cili, jeho

aktivity, pristupu k Feseni problém, ptipravy do vyuky a v€asného a svédomitého plnéni zadanych

ukold.

Hodnotici kritéria v predmétu Fyzika:
V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatk:

s porozuménim posloucha vyklad;

porozumi grafickym schématim a modelim;
interpretuje spravné symboly a znacky;

porozumi zadané otdzce nebo zadanému ukolu;
formuluje spradvnou odpovéd;

vyjadfuje se presné a pouziva odbornou terminologii;
uplatni rGzné metody mysleni.

V oblasti dovednosti:

pracuje soustavné a se zajmem;
pofizuje si v hodindch zapisy do sesitu;
pfipravuje se do vyuky;

plni dkoly ve stanovenych terminech;
zapojuje se aktivné do tymové prace.

V oblasti reflexe a postoji:

respektuje hodnoceni a pfimérené na né reaguje;
posoudi a objektivné zhodnoti své dovednosti.
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Fyzika 1. ro¢nik

Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k Fedeni problémd

* Digitalni kompetence

*  Komunikativni kompetence
* Matematické kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Pohyby ptimocaré, pohyb rovnomérny po kruznici

* pojmenuje veli¢iny k popisu pohybu hmotného bodu

e vyuZije vztahy mezi nimi pro reseni tloh (pohyb rovnomérny, rovhomérné
zrychleny, volny pad)

e rozlisi skalarni a vektorové veliciny

® popiSe rovhomérny pohyb po kruZnici pomoci fyzikalnich veli¢in

Newtonovy pohybové zékony, sily v pfirodé, gravitace

¢ vysvétli na prikladech Newtonovy pohybové zdkony a Gcinky sily na téleso

Mechanicka prace a energie

® objasni souvislost prace a energie, definuje velicinu vykon

® objasni zplsoby pfemény rtiznych druhli mechanické energie

Mechanika tuhého télesa

e slozi a rozlozi sily pdsobici na téleso

¢ vyiesi jednoduché ulohy pomoci momentu sily

Tlakové sily a tlak v tekutinach

¢ zformuluje zakony mechaniky tekutin a vyuZije je pti feseni praktickych uloh

Zakladni poznatky termiky

¢ uvede priklady teplotni roztaznosti a jeji vyuZziti

Teplo a prace, premény vnitfni energie télesa

e definuje veli¢inu latkové mnoZstvi a teplo

® popiSe moznosti zmény vnitfni energie

® popisSe rozdil mezi teplem a teplotou

Struktura pevnych latek a kapalin, pfemény skupenstvi latek

e charakterizuje strukturu latek, popiSe zménu jejich skupenstvi

¢ zhodnoti vyznam pifemény skupenstvi

Tepelné déje v idedlnim plynu, prvni termodynamicky zakon

® popiSe princip tepelného motoru a uvede praktické priklady jeho vyuZziti

Elektricky naboj télesa, elektricka sila, elektrické pole, kapacita vodice

o rozlis$i homogenni a radialni el. pole, formuluje Coulombav zakon, vyjmenuje
zakladni el. veli¢iny a jejich jednotky

Elektricky proud v latkach, zakony elektrického proudu, elektrické obvody, vodivost
polovodicl, prechod PN

¢ definuje veli¢inu el. proud

* pojmenuje a graficky znazorni ¢asti jednoduchého el. obvodu, pouzije Ohmuav
zakon pro feseni jednoduchych uloh

e objasni PN prechod

¢ pojmenuje zakladni polovodi¢ové soucastky a uvede ptiklady jejich vyuziti
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Fyzika | 1. ro¢nik

Pocet vyucovacich hodin: 64

Magnetické pole, magnetické pole elektrického proudu, elektromagnet,
elektromagneticka indukce, indukénost

e charakterizuje magnetické pole a veli¢inu magneticka indukce

Vznik stfidavého proudu, pfenos elektrické energie stfidavym proudem

¢ objasni vznik stfidavého proudu a jeho vyuZiti v energetice

Mechanické kmitani a vinéni

* pojmenuje druhy mechanického vinéni a vysvétli jejich Siteni, uzije fyzikalni
veli¢iny pro popis vinéni

Zvukové vinéni

o vysvétli vznik zvuku, uvede fyzikalni veliciny pro jeho popis

e charakterizuje veli¢inu intenzita zvuku, jeji jednotku, uvede priklady negativniho
pusobeni hluku a moZnosti ochrany

Svétlo a jeho Siteni

® popise svétlo jako vinéni a uvede rozdily pro jeho siteni v riznych prostredich

Zobrazovani zrcadlem a ¢ockou

e pouzije zakon odrazu a zakon lomu pfi feSeni jednoduchych uloh

® popiSe chod paprski pti zobrazeni pomoci zrcadel a ¢ocek

¢ vysvétli optickou funkci oka, korekci jeho vad, princip dalekohledu a mikroskopu

Spektrum elektromagnetického zareni, rentgenové zareni, vinové vlastnosti svétla

¢ rozdéli elektromagnetické zareni podle vinové délky, uvede jejich praktické
vyuziti

® popise viditelné elmag. Spektrum a rozklad svétla

e objasni vyznam RTG zaren

Model atomu, spektrum atomu vodiku, laser

® popiSe model atomu a spektrum atomu vodiku

Nukleony, radioaktivita, jaderné zareni, jaderna energie a jeji vyuziti, biologické
ucinky zareni

® objasni pojem nukleon a stavbu jadra

¢ vyjmenuje druhy radioaktivniho zareni a mozZnosti ochrany pred jeho ucinky

e objasni vyuziti Stépné reakce a jeji rizika

e roztfidi a posoudit moznosti ziskavani elektrické energie

Slunce, planety a jejich pohyb, komety

¢ uvede zakladni charakteristiky Slunce

e roztfidi objekty slunecni soustavy

Hvézdy a galaxie

¢ vyjmenuje zakladni typy hvézd

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a Zivotni prostredi

Predmét Fyzika buduje u Zakd vztah k Zivotnimu prostiedi:

* vinformativni roviné — Zaci se seznamuji s poznatky, které jim umoznuji chapat zakonitosti a souvislosti pfirodnich jevl

* ve formativni roviné a v roviné socialné-komunikativni — Zaci jsou motivovani ke sledovani védeckotechnického pokroku a ke vnimani vlivu na budoucnost
lidstva a na prirodni prostredi, v diskusi zamérené na témata energie, termodynamiky, vyvoje vesmiru apod. se uci formulovat a predavat informace,
argumentovat a obhajovat své navrhy na feseni probléma v souvislosti s udrzitelnym rozvojem
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Fyzika | 1. ro¢nik Pocet vyucovacich hodin: 64

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfredmét Fyzika se zaméruje predevsim na kompetenci k feseni probléma a rozviji:
* schopnost kriticky myslet — Zaci jsou vedeni ke kladeni otazek o okolnim svété a vyhledavani relevantnich, na dlikazech zaloZenych odpovédich, a uci se
vyuZivat zplQsob analytického a empirického mysleni zaloZzeného na védeckych zékladech a odolavat myslenkové manipulaci

* schopnost diskutovat o kontroverznich otazkach soudobého svéta — Zaci se v hodinach seznamuji s novymi objevy a trendy ve védé a technice a uci se
posuzovat jejich kladny vliv na rozvoj spolecnosti i jejich rizika

Clovék a digitalni svét

Prirezové téma se realizuje tim, Ze Z4ci:

*  pouizivaji digitalni méfici pFistroje k provadéni fyzikalnich experimentl a analyzuji naméfena data pomoci specializovanych aplikaci — provadéji presna
méreni, zaznamenavaji Udaje a kritického vyhodnoti vysledky v souvislosti s teoretickymi predpoklady;

®  pracuji s pocitacovymi simulacemi a modely k porozuméni fyzikalnim jeviim a zakonitostem — porovnavaji vysledky simulaci s experimentalnimi daty a
vyuzivaji modelovani k ovéfovani fyzikalnich hypotéz;

*  zpracovavaji a vizualizuji data pomoci digitalnich nastrojt — tvofi grafy, tabulky a prehledné vizualizace namérenych hodnot, interpretu;ji vystupy a prezentuji
fyzikalni vztahy;

* vyhledavaji a ovéfuji fyzikalni informace z digitalnich zdroji — rozlisuji mezi védecky ovérenymi poznatky a neovéfenym obsahem, hodnoti divéryhodnost a
relevanci informaci a uvadéji pouzité zdroje v souladu s pravidly védecké etiky;

* prezentuji fyzikalni data a vysledky pomoci digitalnich nastroji — spolupracuji na rfeseni uloh prostrednictvim online platforem, sdileji vysledky své prace a
komunikuji v digitalnim prostredi;

¢ dodrzuji zdsady kybernetické bezpecnosti a digitalni etiky pfi praci s védeckymi daty a materidly — chrani sva data, zachazeji bezpecné s online nastroji a
cloudovymi uloZisti, respektuji autorska prava a korektné uvadéji zdroje.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Predmét Fyzika zprostredkovava zakim informace o védeckotechnickém rozvoji spolecnosti — Zaci sleduji nové trendy v technologickém vyvoji, diskutuji o nich, zvazi
jejich vyuziti v profesni umélecké kariére.
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6.5 Chemie

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. roénik 2. ro¢nik 3. rocnik 4. rocnik
2 0 0 0 2
Povinny
Nazev predmétu Chemie
Oblast Pfirodovédné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Chemie umoziiuje Zaklim poznavat pfirodu jako uceleny systém z pohledu stavby a vlastnosti latek,
prispiva k tomu, aby Zaci dokazali poznatky vyuZit ve svém bézném obcanském Zivoté a aplikovat je ve
vyrobnich procesech v jejich budoucich profesich.
Predmét Chemie pokryva vysledky Chemického vzdélavani ve varianté B, které je spolu s Fyzikalnim,
Biologickym a Ekologickym vzdélavanim soucasti Pfirodovédné vzdélavaci oblasti.
Zameéruje se na:

* Pozorovani a zkoumani pfirody, sledovani experiment( a vyhodnocovani ziskanych poznatk;

*  Znalost zakladnich chemickych pojm( a symbol(;

* Analyzu jednoduchych problémi a jejich feseni;

* VyuZiti poznatk( a dovednosti z chemie v praktickém Zivoté.
Strategie vyuky Chemie je zaloZena na nazornych prikladech, na pozorovani a nasledném rozvijeni analyzy,
dedukce a komparace tak, aby Zaci ziskané teoretické poznatky byli schopni vyuzit v odborné zamérenych
predmétech souvisejicich s jejich budouci praxi.
Pomaha zakim porozumét svétu kolem nich vyuzitim konstruktivistického konceptu vyuky a udi je
logickému a analytickému pfistupu k reseni problém. Vychodiskem vzdélavani v pfedmétu Chemie je
sdilena zkusenost Zakl s okolnim svétem a podnéty, které rozvijeji a usmérnuji spravnym smérem zakovské
prekoncepce o prirodnich zakonitostech. Budovani novych poznatkl je postaveno na motivaci zakl pomoci
vybéru problémovych uloh z redlného prostiedi a vyuZiti aktivaéni metody diskuze a ukazek experimentd.
Zapamatovani a porozuméni se u zakl buduje jako vazba na vnimani vlastnosti latek a na predstavy o
podstaté chemickych jevl. Zakladni vyukovou strategii je kladeni otazek typu ,Co?“ a pfedevsim ,Proc¢?“,

nasledovanych vysvétlovanim, resenim problém{, praktickymi aplikacemi, vyuzitim védomosti v typovych a
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Nazev predmétu

Chemie

redlnych i abstraktnich modelovych situacich.

Obsah Chemie se prolind s nékterymi tématy Fyziky a je Uzce provdzan s predmétem Ekologie. Nezbytny
zaklad vychazejici z teoretickych poznatk(l a dovednosti poskytuje odbornym predmétiim z technologické a
realizaCni oblasti. Pfi realizaci u¢iva Chemie je vyuZivan odpovidajici matematicky aparat.

Obsahové, c¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dullezité pro jeho realizaci)

Vyuka Chemie je zatazena do prvniho roéniku s dotaci 2 hodiny za tyden. Probiha ve skupiné zak{ jedné
tridy sloZzené z vice obor(l v ucebné s interaktivni tabuli a s pfipojenim k internetu.

Z4ci ziskavaji nové poznatky na bazi informaéné-receptivni metody, kterd je doplnéna o aktivni metody
prace s nazornymi ukazkami modelll a experimentU. Soucasti vyuky je projektova prace zamérena na
organické latky a na jejich souvislost s oborovym zamérenim a praktickym vyuZitim. Vysledky projektové
prace Zaci prezentuji a obhdji.

Duraz je kladen nejenom na pamétové uceni a reprodukci, ale také na tymovou spolupraci, feseni
problému a aplikaci poznatk( do praxe.

Predmét Chemie vyuziva pomucky a technologie: periodickou soustavu prvk( v tisténé i digitalni podobg,
platformu MS Office 365, on-line aplikaci Teams a vyukovymi videi.

rocnik téma hodiny

1. Obecna chemie 16
IAnorganicka chemie 22
Organicka chemie 16
Biochemie 8

Integrace predmétd

e Chemické vzdélavani

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni pfedmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zZaki

Kompetence k feseni problému:
Z4ci se udi:

* porozumét zadani Ukolu nebo urdit jadro problému, ziskat informace potrebné k feseni problému,
navrhnout zpUsob feseni a zdGvodnit jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a
dosazené vysledky;

* uplatriovat pti feSeni problémda rlizné metody mysleni (logické, matematické, empirické) a
myslenkové operace;

e volit prostredky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnéni

jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti nabyté drive;
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Nazev predmétu

Chemie

* spolupracovat pfi feseni problému s jinymi lidmi (tymové reseni)

Komunikativni kompetence:

Z4ci se udi:

e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné;
¢ dodrzovat odbornou terminologii

Matematické kompetence:

Z4ci se udi:

* pouzivat pojmy kvantifikujiciho charakteru;

* provadét redlny odhad vysledku feseni dané ulohy;

* nachdazet vztahy mezi jevy a pfedméty pfi reSeni praktickych ukoll, umét je vymezit, popsat a
spravné vyuzit pro dané feseni;

e  (ist a vytvaret rlzné formy grafického znazornéni (tabulky, diagramy, grafy, schémata apod.)

* efektivné aplikovat matematické postupy pfi feseni rGznych praktickych ukold v béznych situacich

Digitalni kompetence:
Zaci se uéi:
* pouzivat digitalni technologie k provadéni a dokumentaci chemickych experimentd, véetné
zaznamu a zpracovani dat;
* vyuZivat digitalni nastroje k vytvareni a analyze chemickych model( a simulaci;
* vyhleddvat a efektivné vyuZivat digitdlni zdroje pro ziskavani informaci o chemickych Iatkach,
reakcich a jejich praktickém vyuziti.

ZpUsob hodnoceni zaka

Celkové hodnoceni vysledk( v predmétu Chemie zahrnuje:

* Hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 na zékladé pribézného pisemného testovani z probraného a
procvi¢eného uciva. Pisemnému testovani je pfifazena nejvyssi vaha.

* Hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 na zakladé zpracované prezentace na zadané téma.

* Hodnoceni tymového projektu klasifikacnim stupném 1-5 na zakladé prabéhu projektovych aktivit
a vysledné prezentace a obhajoby zpracovanych vysledku.

* Hodnoceni studijniho pokroku Zaka na zakladé sledovani dosahovani stanovenych cild, jeho
aktivity, pristupu k feSeni problému, pfipravy do vyuky a véasného a svédomitého plnéni zadanych
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Nazev predmétu

Chemie

ukold.

Hodnotici kritéria v predmétu Chemie:
V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatki:

s porozuménim posloucha vyklad;

porozumi grafickym schématim;

interpretuje data v tabulkach;

porozumi zadané otdzce nebo zadanému ukolu;
formuluje spravnou odpovéd;

vyjadfuje se presné a pouziva odbornou terminologii;
uplatni rGzné metody mysleni.

V oblasti dovednosti:

pracuje soustavné a se zajmem;
pofizuje si v hodinach zapisy do sesitu;
pfipravuje se do vyuky;

plni dkoly ve stanovenych terminech;
zapojuje se aktivné do tymové prace.

V oblasti reflexe a postojui:

respektuje hodnoceni a pfimérené na né reaguje;
posoudi a objektivné zhodnoti své dovednosti.

Chemie

1. rocnik | Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie .

Kompetence k feseni probléma
Komunikativni kompetence
Matematické kompetence
Digitalni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Chemické latky a jejich vlastnosti;

o vysvétli vyznam a pfinos poznatkd chemie

o rozlisi latky podle skupenstvi a podle plvodu

o klasifikuje latky podle jejich slozeni
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Chemie | 1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

¢ vysvétli pojmy disperzni soustava a roztok a uvede pfiklady

Casticové slozeni latek, atom, molekula;

¢ vyjmenuje zakladni stavebni ¢3stice latek

® popisSe stavbu atomu

¢ vysvétli vyznam protonového a nukleonového Cisla

Chemicka vazba, vypocet chemické vazby;

¢ vyjmenuje typy chemickych vazeb

e objasni princip vzniku chemické vazby

® popiSe zavislost vlastnosti chemickych latek na typu chemické vazby

¢ uréi chemickou vazbu podle vypoétu rozdilu elektronegativit jednotlivych prvkd

Chemické prvky, slouceniny;

o definuje pojmy — prvek, izotop, sloucenina

¢ pouzije znacky a ndzvy vybranych chemickych prvki a slouéenin

Chemicka symbolika;

¢ zapiSe jednoduchou chemickou reakci pomoci chemické rovnice

Periodicka soustava prvki;

e orientuje se v periodické soustavé prvkd

® popiSe zakladni vztahy a zakonitosti v periodické soustavé

o klasifikuje prvky na zakladé jejich umisténi v periodické soustavé prvku

o urci pocet valenénich elektrond

Smeési a roztoky, vypocty;

* popise zpUsoby oddélovani sloZzek smési a jejich vyuZiti v praxi

® popiSe pfipravu roztoku poZadovaného sloZeni a vyfesi jednoduché ulohy

Chemické reakce, chemické rovnice

e objasni podstatu chemickych reakci

¢ zapiSe jednoduchou chemickou reakci pomoci chemické rovnice

¢ provede jednoduché chemické vypocty, které Ize vyuZzit v odborné praxi

Anorganické latky, oxidy, kyseliny, hydroxidy, soli;

® popise vlastnosti neprechodnych a prechodnych prvka

Nazvoslovi anorganickych slouéenin;

¢ vytvori chemické vzorce a ndzvy vybranych anorganicky sloucenin

Vybrané prvky a anorganické slouc¢eniny v béZném Zivoté a v odborné praxi

e charakterizuje vybrané neptrechodné a prechodné prvky a uvede jejich vyuziti v
praxi

* popise vyznamné slouceniny prechodnych prvkd, jejich mozné pouZiti a jejich vliv
na zdravi a zivotni prostredi

Vlastnosti atomu uhliku

¢ vyjmenuje zakladni vlastnosti organickych sloucenin

Zaklad nazvoslovi organickych sloucenin

o klasifikuje organické slouceniny

o klasifikuje vzorce organickych sloucenin a jednoduché chemické vzorce vytvori

¢ vymezi skupiny uhlovodik( a jejich derivatu
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Chemie | 1. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64

Organické slouceniny v bézném Zivoté a odborné praxi ® vyjmenuje vyznamné zastupce organickych sloucenin, popise jejich vlastnosti a

praktické vyuZiti

¢ zhodnoti pGsobeni organickych sloucenin na zdravi a Zivotni prostredi

¢ vyjmenuje pfirodni zdroje uhlovodik( a uvede pfiklady jejich zpracovani

Chemické slozeni Zivych organism(; e charakterizuje biogenni prvky
o klasifikuje prirodni latky
Pfirodni latky, bilkoviny, sacharidy, lipidy, nukleové kyseliny, biokatalyzatory; e charakterizuje nejdlezitéjsi prirodnf latky
Biochemické déje ¢ objasni zakladni biochemické déje v Zivych organismech

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a Zivotni prostredi

Pfedmét Chemie buduje u Zakd vztah k Zivotnimu prostredi:

v informativni roviné — 7aci se seznamuji s poznatky, které jim umozriuji chapat zakonitosti jevl v souvislosti s vyuZitim materiald a technologickych postup( ve
své vytvarné praxi

ve formativni roviné a v roviné socialné-komunikativni — Zaci jsou motivovani ke sledovani védeckého pokroku v oblasti organické chemie, biochemie apod. a
ke vnimani vlivu novych objevi na pfirodni prostredi, v diskusi se u¢i formulovat a predavat informace, argumentovat a obhajovat své navrhy na feseni
aktualnich problémd udrzitelného rozvoje v souvislosti s vyuZzivanim novych material a technologickych postupl

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfedmét Chemie se zaméruje predevsim na kompetenci k feSeni problému a rozviji:

schopnost kriticky myslet — Z4ci jsou vedeni ke kladeni otdzek o okolnim svété a vyhledavani relevantnich, na dikazech zalozenych odpovédich, a uci se
vyuZivat zplsob analytického a empirického mysleni zaloZzeného na védeckych zékladech a odolavat myslenkové manipulaci

schopnost diskutovat o kontroverznich otazkach soudobého svéta — Zaci se v hodinach seznamuji s novymi technologickymi trendy a uci se posuzovat jejich
kladny vliv na rozvoj spolecnosti i jejich rizika

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma se naplniuje tim, Ze Zaci:

pouzivaji digitaIni kalkulacky pfi chemickych vypoctech, naptiklad pro stanoveni koncentrace roztokd;
vyuZzivaji online platformu YouTube ke sledovani videoukazek pokus(, zajimavosti o chemickych prvcich, separacnich metodach a dalsich tématech chemie

pracuji s vyukovymi online videi (napf. EDU, Nezkreslend véda), ktera jim pomahaji porozumét vlastnostem a vyuziti chemickych prvkd a sloucenin, stavbé
atomu a vzniku periodické soustavy prvk(;

vyhledavaji a procvicuji chemické nazvoslovi na doporucenych online portélech;
samostatné vyhledavaji informace o chemickych prvcich, jejich vlastnostech a praktickém vyufZiti s vyuZitim digitalnich zdroju;
spolupracuji v tymu pfti zpracovani informaci pomoci notebook a tablet(, tvori prezentace na zadana témata (napf. v oblasti organické chemie) a své digitalni
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Chemie

1. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64

vystupy prezentuji pred tfidou;

*  uvadéji pouzité digitalni zdroje informaci a uci se ovérovat jejich pravdivost a divéryhodnost;

® sleduji dokumenty na online platformdach zamérené na ekologické dopady chemie, dohledévaji a porovnévaji souvisejici informace z digitélnich zdrojl, posuzuji
jejich relevantnost a divéryhodnost, analyzuji zjisténé poznatky a navrhuji mozZnosti ekologicky Setrnych alternativnich reseni (napf. v souvislosti se zavislosti na
fosilnich palivech).

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Pfedmét Chemie zprostiedkovava zakiim informace zejména o novych technologiich, podnécuje sledovani novych trend( v jejich vyvoji a buduje u nich schopnost
témto trendlm porozumét. Ui Zaky oteviené k novym technologiim pfistupovat a zvazovat jejich vyuZiti v profesni umélecké kariére.

6.6 Ekologie

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. roénik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. rocnik
1 0 0 0 1
Povinny

Nazev predmétu

Ekologie

Oblast

Pfirodovédné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Vyuka Ekologie poskytuje Zakiim prostfednictvim kapitol z biologie, nauky o zdravi a Zivotnim prostiedi
odborny zaklad k rozvoji ekologickych a enviromentalnich hodnotovych postojl s diirazem na
nekonzumni mysleni a jednani a na spoluzodpovédnost za stav Zivotniho prostiedi.
Pfedmét Ekologie naplfiuje vysledky Biologického a ekologického vzdélavani z oblasti Pfirodovédného
vzdélavani a ¢astecné vysledky oblasti Vzdélavani pro zdravi.
Zaméruje se na:

* popis a analyzu biologickych vztah(l mezi Zivymi organismy a nezivou pfirodou a specifické

postaveni ¢lovéka v téchto vztazich
e zkoumani rliznych Zivotnich strategii, jejich roli a vyznam pro Zivotni prostiedi
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Nazev predmétu

Ekologie

* pochopeni zdsad nutnych pro vyuzivani pfirodnich zdroj( a orientaci v moznostech reseni
globdlnich problém spojenych s udrzitelnym rozvojem

Obsah Ekologie se prolina s nékterymi tématy se Spolecenskovédnou oblasti. Pfi realizaci uciva se rovnéz
opira o poznatky z Fyziky a Chemie.
Ekologie vybavi Zaky poznatky, na jejichZz zakladé posoudi roli a zodpovédnost spolecnosti za budoucnost
Zemé. Poznatky z Ekologie aplikuji Zaci v odbornych predmétech pf¥i volbé technologickych postup, pfi
nakladani s materidly a odpady.
Vyuka Ekologie se opira o aktivizujici metody zaloZené na protzitcich a zkusenostech, které podporuji
aktivitu a samostatné jednani zaka. Diskuse a brainstorming hraji dileZitou roli pfi rozvijeni spravnych
Zivotnich postojli a hodnot, vzajemny rozhovor ve skupiné Zzakl pomaha vyjasnit probiranou problematiku.
Prostfednictvim diskusni metody si Zaci procvicuji a upeviuji ucivo, rozvijeji komunikativni dovednosti, uci
se spravné formulovat a obhajovat své ndzory, pozorné naslouchat a respektovat myslenky ostatnich
spoluzaku. Jsou nuceni nad danym problémem pfemyslet a aktivné se podilet na jeho reseni. Brainstorming
i dialog podnécuje Zaky k mysleni a dava jim prostor, aby nezralost vlastnich nazor( korigovali sami béhem
diskuse s ostatnimi. Vyznamnym zpUsobem se uplatfiuje kooperativni metoda pfi projektové vyuce, ktera
Uzce souvisi s ekologickou revitalizaci Skolniho dvora, podnécuje samostatné ziskavani védomosti a
dovednosti a jejich bezprostiedni uplatnéni v praxi. K budovani novych teoretickych poznatk( jsou do
vyuky zatazeny i metody klasického vykladu a prace s textem a s obrazem. Nové poznatky jsou propojovany
s tim, co Z4ci o problematice jiz védi a spravné kladeni otazek je vede k odhaleni a pochopeni souvislosti
mistnich, regionalnich i globalnich, ptirodnich i socidlnich.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka Ekologie je zafazena do prvniho ro¢niku s dotaci 1 hodina za tyden. K dispozici je u¢ebna s
audiovizudlni technikou a s pripojenim k internetu, s ohledem na planované téma nebo aktivitu probiha
vyuka ve venkovni u¢ebné na skolnim dvore, ktery poskytuje primy kontakt s ukdzkou vybudovaného
pfirodniho prostiedi.

74k prijima nové poznatky a nasledné je aktivné vyuziva jako prostfedky k feseni Gkold, které jsou zadavany
ve strukturdch s logickym sledem a sméruji k jejich praktickému vyuZiti pfi pozorovani, badani, a k
¢innostem na skolnim dvore vybudovaném jako prirodni biotop.

Aktivni pfistup k ekologickym a enviromentdlnim tématlm aplikuje zak i s presahem mimo hodiny Ekologie
tim, Ze vyuZiva jako pomlcky véci estetické, prirodni a respektuje zasady trvale udrZitelného rozvoje v
praxi, tfidi odpad, pouziva recyklovany papir a dalsi vyrobky a neplytva zdroji a vyuziva alternativni

materidly a Setrné technologické postupy pfi realizaci vlastnich praci.
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Nazev predmétu Ekologie

Ucebni pldn predmétu Ekologie:

rocnik téma hodiny

1. Zaklady biologie 7
Zdravi 3
Ekologie 8
Clovék a  Zivotni|l4
prostredi

Integrace predmétd

Biologické a ekologické vzdélavani
Vzdélavani pro zdravi

Vychovné a vzdéldvaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zaki

Kompetence k feseni problému:
Zaci se udi:

porozumét zadani Ukolu nebo urdit jddro problému, ziskat informace potrebné k feseni problému,
navrhnout zpUsob feseni, popf. varianty feseni, a zdlvodnit jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost
zvoleného postupu a dosazené vysledky;

uplatriovat pfi feSeni problém( rizné metody mysleni (logické, matematické, empirické) a
myslenkové operace;

volit prostredky a zplsoby (pomcky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnéni
jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti nabyté drive;

spolupracovat pfi feseni probléma s jinymi lidmi (tymové reseni)

Komunikativni kompetence:
Zaci se udi:

formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné;
dodrzovat odbornou terminologii

Obcanské kompetence a kulturni povédomi:
Z4ci se uéi:

jednat odpovédné, samostatné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i ve vefejném zajmu;
chdapat vyznam Zivotniho prostiedi pro ¢lovéka a jednat v duchu udrzitelného rozvoje;

uzndvat hodnotu Zivota, uvédomovat si odpovédnost za vlastni Zivot a spoluodpovédnost pfi
zabezpecovani ochrany Zivota a zdravi ostatnich;

zajimat se aktivné o politické a spole¢enské déni v souvislosti s ekologickymi tématy.
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Nazev predmétu

Ekologie

Persondlni a socialni kompetence:
Zaci se uci:

ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani jinych lidi;

mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pecovat o svuj fyzicky i dusevni rozvoj, byt si védomi
dlsledkd nezdravého Zivotniho stylu a zavislosti;

adaptovat se na ménici se Zivotni a pracovni podminky a podle svych schopnosti a mozZnosti je
pozitivné ovliviiovat;

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich a jinych ¢innosti;

pfijimat a odpovédné plnit svéfené Ukoly;

podnécovat praci tymu vlastnimi navrhy na zlepseni prace a reseni tkoll, nezaujaté zvaZzovat
navrhy druhych;

nepodléhat predsudkim a stereotypim

Digitalni kompetence:
Zaci se udi:

PouZzivat digitalni technologie pfi pozorovani, dokumentaci a analyze biologickych procest a
ekosystém{;

Vyuzivat geografické informacni systémy (GIS) a dalsi digitalni nastrojl pro studium ekologickych
problému;

Kriticky hodnotit a interpretovat biologické a ekologické informace ziskané z digitalnich zdrojl a
vyuZivat je pfi feSeni environmentalnich otazek.

ZpUsob hodnoceni zak

Celkové hodnoceni vysledkl v predmétu Ekologie zahrnuje:

Hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 na zakladé pribézného pisemného testovani z probraného a
procvi¢eného uciva.

Hodnotici studijniho pokroku Zaka na zakladé strukturovaného sledovani dosahovani stanovenych
cilt, Zakovy aktivity, pristupu k resSeni problému, analyze Zakovskych praci a ovérovani porozuméni
probirané tematiky

Hodnotici kritéria v predmétu Ekologie:
V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatku:

s porozuménim posloucha vyklad;
vyjadfuje se pfesné a pouziva odbornou terminologii;
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Nazev predmétu

Ekologie

porozumi grafickym schématim a modelim;

interpretuje spravné znakové systémy souvisejici s ekologii a pfirodnimi systémy;

porozumi zadané otdzce nebo zadanému ukolu;
formuluje spravnou odpovéd;
uplatni rGzné metody mysleni.

V oblasti dovednosti:

pracuje soustavné a se zajmem;
plni dkoly ve stanovenych terminech;
zapojuje se aktivné do diskusi a do tymové prace.

V oblasti reflexe a postoju:

respektuje hodnoceni a pfiméfené na né reaguje;
je autenticky v praktickém dodrzovani zasad ochrany pfirodniho prostredi;
zaujima nazory a postoje v souladu s trvale udrZitelnym rozvojem

Ekologie

1. rocnik | Pocet vyucovacich hodin: 32

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k feSeni problému
Komunikativni kompetence

Obcanské kompetence a kulturni povédomi
Personalni a socialni kompetence

Digitalni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Vznik a vyvoj Zivota na Zemi

® popiSe nazory na vznik a vyvoj Zivota na Zemi

Vlastnosti Zivych soustav

e charakterizuje zékladni vlastnosti Zivych organismu

Typy bunék

® popiSe stavbu a funkci buriky

o vysvétli rozdil mezi bunkou rostlinnou a Zivocisnou

Rozmanitost organism( a jejich charakteristika

® popise zakladni skupiny organism

¢ porovna rozdily mezi skupinami organism

Dédicnost a proménlivost

¢ vysvétli vyznam genetiky v Zivoté organisma

Biologie ¢lovéka

e spravné pojmenuje ¢asti lidského téla
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Ekologie | 1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

e vysvétli funkci zakladnich organovych soustav ¢lovéka (nervova, obéhova,
pohybova)

Zdravi a nemoc

o vysvétli pfinos zdravé vyzivy pro spravny vyvoj a fungovani lidského organismu

¢ vyjmenuje principy zdravého Zivotniho stylu

¢ popise priklady bakteridlnich, virovych a jinych onemocnéni

® popiSe moznosti prevence

Cinitelé ovliviiujici zdravi: Zivotni prostFedi, Zivotni styl, pohybové aktivity, vyZiva a
stravovaci navyky, rizikové chovani aj.

* popise dopad zakladnich znecistujicich latek na kvalitu ovzdusi, vody a pady a na
zdravi lidi

¢ vyjmenuje principy zdravého Zivotniho stylu a zhodnoti jeho pfinosy pro lidsky
organismus

® popiSe zasady zdravé vyZivy a uvede néktery z jejich alternativnich smér(

Dusevni zdravi a rozvoj osobnosti; socialni dovednosti; rizikové faktory poskozujici
zdravi

® popisSe projevy fyzického a psychického zatizeni na lidsky organismus

* popiSe dopad socialné patologickych zavislosti na Zivot ¢lovéka i jeho okoli

o vysvétli prinos fyzické aktivity pro zdravy fyzicky i psychicky vyvoj jedince

Prevence Uraz(l a nemoci

¢ navrhne (diskutuje) moznosti prevence

Medialni obraz krasy lidského téla, komercni reklama

o vysvétli vliv médii a reklamy na vnimani krasy lidského téla a na utvareni
predstavy a vnimani sebe sama

Péce o zdravi

¢ popiSe Ulohu statu a mistni samospravy pfi ochrané zdravi a Zivot( obyvatel

Ohrozeni a mimoradné situace

¢ popiSe ulohu statu a mistni samospravy pti ochrané zdravi a Zivot( obyvatel

Zéasady jednani v situacich osobniho ohroZeni a za mimoradnych udalosti

* popise modelové situace stresovych a konfliktnich situaci a diskutuje o zasadach
pfi jejich feseni

Zakladni ekologické pojmy

o vymezi zakladni ekologické pojmy (ekosystém, biosféra, spolecenstva, populace)

o vysvétli, ¢im se zabyva ekologie jako véda

Ekologické faktory prostredi

® popise abiotické podminky

o vysvétli, které slozky slunecniho zafeni potfebuji Zivé organismy, a jak je vyuZivaji

¢ popisSe slozeni atmosféry

o vysvétli vyznam sklenikového efektu v atmosfére

® objasni vyznam abiotickych podminek pro Zivé organismy

Potravni fetézce

¢ popiSe vztahy mezi organismy ve spolecenstvu

o vysvétli vzajemnou zavislost organismU a problematiku naruseni ekosystému
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Ekologie | 1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

o vysvétli, jak funguje potravni fetézec

¢ objasni vyznam a vzajemné propojeni producentd, konzumentd a reducentd

® popisSe fotosyntézu a vysvétli jeji vyznam

Kolobéh latek v prirodé a tok energie

¢ charakterizuje typy vod a kolobéh vody v pfirodé

¢ popise sloZeni a vznik pldy

o vysvétli podstatu kolobéhu latek a energie v pfirodé

Typy krajiny

* popisSe jednotlivé typy krajiny a jeji vyuzivani ¢lovékem

Vzajemné vztahy mezi ¢lovékem a Zivotnim prostredim

¢ zhodnoti vzajemné ovliviovani ¢lovéka a ptirody v jednotlivych etapach vyvoje
¢lovéka jako druhu

* popise dopad lidské ¢innosti na planetu v jednotlivych historickych etapach
(neoliticka revoluce, primyslova revoluce, védecko-technicka revoluce)

¢ vysvétli evoluci ¢lovéka a jaky vliv na ni mély zmény pfirodnich podminek

¢ objasni pojmy hominizace, sapientace, antropologie

Dopady cinnosti ¢lovéka na zivotni prostredi

¢ zhodnoti vliv jednotlivych ¢innosti ¢lovéka na prostiedi, ve kterém Zije (znecisténi
ovzdusi, kontaminace pudy, vody, eroze, naruseni ekosystému)

¢ popise plisobeni Zivotniho prostredi na zdravi ¢lovéka

Ptirodni zdroje energie a surovin

e vysvétli vyznam a vzacnost prirodnich zdrojl

¢ vysvétli problematiku obnovitelnych a neobnovitelnych zdroju

® popise dopad ziskavani a vyuZivani pfirodnich zdrojl na pfirodu

Odpady

e orientuje se ve zpUsobech tfidéni a zpracovani odpadu

Globalni problémy

o vysvétli zakladni globalni problémy lidstva, jejich pficiny

¢ rozebere slozitost a potfebnou komplexnost moznych feseni globalnich
problémi

* popise dopad zdkladnich znecistujicich latek na kvalitu ovzdusi, vody a pady

¢ vyhledd aktudini hodnoty tykajici se rGznych znecisténi

Ochrana pfirody a krajiny

e vyhleda na mapé chranéna tzemi v CR a v regionu

Nastroje spolecnosti na ochranu Zivotniho prostredi

* ma prehled o pravnich, informacnich a ekonomickych nastrojich spolecnosti na
ochranu pfirody

Zasady udrzitelného rozvoje

® obhaji nutnost docilit udrzitelného rozvoje

¢ zddvodni vyznam hledani novych technologif
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Ekologie | 1. ro¢nik Pocet vyucovacich hodin: 32

e vysvétli princip FairTrade

Odpovédnost jedince za ochranu pfirody a Zivotniho prostredi e zdGvodni odpovédnost kazdého ¢lovéka vici prirodé

® zpracuje projekt zabyvajici se nékterym z globalnich problémd, navrhne moznost
feSeni

¢ vede diskuzi na dané téma

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a Zivotni prostredi

Predmét Ekologie realizuje témata udrziteIného rozvoje a kladného postoje k Zivotu ve vSech jeho formach komplexné v rdmci svého uciva. UCivo se zabyva biosférou v
ekosystémovém pojeti, sou¢asnymi globalnimi, regiondlnimi a lokalnimi problémy v souvislosti s udrzitelnym rozvojem a se vztahy ¢lovéka k Zivotnimu prostredi a
enviromentalnimi problémy.

Vyuka u zaka rozviji:

schopnost chapat souvislost lidskych ¢innosti a enviromentalnich probléma, vlivy prostiedi na zdravi ¢lovéka — Zaci v hodinach diskutuji o klimatickych
zménach a zabyvaji se jejich pfi¢inami i disledky

schopnost posuzovat ekonomické, socidlni a enviromentalni aspekty udrzitelného rozvoje a respektovat jeho principy — Zaci navrhuji mozna reseni pro
snizeni negativnich dopadU rostouci spotieby, klimatickych zmén a energetické krize na Zivotni prosttedi a posuzuji klady i zadpory navrzenych feseni
samostatnost a aktivitu pFi vyuZivani informacnich zdrojii a poznavani prostredi, vyuZivani konkrétnich nastroji ochrany pfirody, uplatiiovani zdravého
Zivotniho stylu — Zaci se aktivné podileji na pozorovani a péci o ptirodni biotop vybudovany v ramci Skolni zahrady, pravidelné se Ucastni filmovych projekci na
aktudlni témata dotykajicich se Zivotniho prostredi

odpovédny pristup v osobni i profesionalni roviné a odpovédnost za vlastni zdravi — Zaci jsou béhem diskusi motivovani k tfidéni odpadu, Setfeni energiemi,
vyuzivani alternativnich materialQ a ke zdravé Zivotospravé

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfredmét Ekologie se zaméruje na komunikativni, personalni a socidlni kompetence, na kompetenci k feseni problému a kompetenci pracovat s informacemi.
Vyuka Ekologie prispiva k rozvoji:

osobnosti — Zaci jsou béhem diskusi vedeni k odpovédnosti za své jednani v souvislosti s vlastnim zdravim, Zivotnim stylem a prostfedim, které mohou svym
konanim ovlivnit

komunikacnich dovednosti — Zaci v hodindch diskutuji a vedou debaty nad aktudInimi enviromentalnimi a ekologickymi tématy, uci se formulovat své nazory,
preddvat je a hledat argumenty na jejich obhajobu a

vztah( mezi jedincem a spolecnosti — Zaci posuzuji riizné pristupy ke klimatické a energetické krizi a zvazuji pfitom prospéch jedince, prospéch spolec¢nosti jako
celku a prospéch pro Zivot jako takovy

vnimani aktualnich témat soudobého svéta — Zaci jsou podporovani, aby reflektovali aktualni déni, které ovlivriuje Zivotni prostredi, a diskutovali o ném

masova média — Zaci se uci posuzovat divéryhodnost zdroju, odolavat manipulaci a rozpoznat zédsadni informace
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Ekologie

1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

* odpovédnost a solidarita — Zaci se aktivné podileji na udrzbé Skolniho biotopu, Ucastni se fizenych rozhovor( zamérenych na odpovédné zachazeni s

materialnim vybavenim Skoly, tfidéni odpad( a solidarni chovani k ostatnim lidem i k pfirodé

Clovék a digitalni svét

Prirezové téma se realizuje prostfednictvim témat zamérenych na digitalni technologie pro sledovani Zivotniho prostfedi; média, dezinformace a ekologie; digitalni
stopa a udrzitelna spotfeba technologii; obcanska participace a digitalni aktivismus v ekologii a globalni problémy a digitalni svét tak, Ze Z4ci:

*  rozlisuji fakta, nazory a manipulativni obsahy v digitdlnich médiich, hodnoti divéryhodnost ekologickych zprav v médiich a ovétuiji jejich zdroje;

*  diskutuji o vlivu medidlniho obsahu na formovani verejného minéni;

¢ reflektu;ji etické otazky spojené s tvorbou a sdilenim digitalniho obsahu, vyhodnocuji dopady chovani v online prostiedi;

* vyhledavaji a analyzuji priklady vyuZziti digitalnich nastrojd (napf. online petic, crowdfundingovych platforem, socialnich siti) pro podporu ekologickych iniciativ a
zapojeni do verejné debaty;

*  pouZivaji digitdlni nastroje (satelitni snimky) k monitorovani zmén v Zivotnim prostiedi, jako je znecisténi ovzdusi, odlesniovani, snizovani biodiverzity druh(
nebo stav ozénové vrstvy;

¢ vyhodnocuji pfiklady vyuziti digitalnich platforem pro zapojeni do ekologickych iniciativ, sledovani environmentdlnich kampani a online komunit;

* analyzuji ekologicky dopad digitalnich technologii, tézby surovin pro vyrobu elektroniky, e-odpadu a energetické narocnosti datovych center;

* navrhuji konkrétni kroky k odpovédnému nakladani s elektronikou, minimalizaci digitalniho odpadu a ekologickému vyuZivani technologii.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Predmét Ekologie uci zaky diskutovat o novych a alternativnich technologiich vyuzitelnych ve vytvarné profesi a snazi se je pripravit na zmény, které budouci profesi
budou ovliviiovat — vyuzivani Cistych energetickych zdroju, pfechod na elektromobilitu, podpora regionalnich potravin apod.

6.7 Matematika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. roénik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik
2 2 0 0 4
Povinny Povinny
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Nazev predmétu

Matematika

Oblast

Matematické vzdélavani

Charakteristika predmétu

Kromé rozvoje a upevnéni zakladnich pocetnich dovednosti je cilem pfredmétu Matematika budovani
schopnosti analyzovat problémy, hledat jejich vychodiska a kriticky posuzovat feseni. Vzdélavani v
predmétu Matematika sméruje ke schopnosti Zaklu zobecriovat problémové ulohy, experimentovat,
hledat jejich FeSeni a nalezené postupy vyuzivat v aplikovanych ulohach ve své odborné praxi pfi
vyrobnich procesech i v béZnych Zivotnich situacich.
Predmét Matematika pokryva zakladni troven vysledk( oblasti Matematického vzdélavani.
Zaméruje se na:
* fesSeni problému a diskusi vysledku jejich feseni;
* presné matematické vyjadiovani;
* matematizovani redlné situace, praci s matematickym modelem a vyhodnoceni vysledk( reseni
vzhledem k realité;
* TteSeni béZnych situaci vyzadujicich efektivni zplsoby vypoctl a poznatk( o geometrickych
utvarech;
e aplikaci matematickych poznatkd a postupt v odborné sloZce vzdélavani;
e Cetbu s porozuménim matematického textu, vyhodnoceni informaci ziskanych z riznych zdrojd —
grafll, diagramd, tabulek a internetu;
* pouzivani rysovacich potreb, kalkuldtoru, poéitace, vhodného aplika¢niho sw
Zakladni strategii vyuky Matematiky je metoda instruktdzZe, kterd je doplnéna problémovym vykladem a
vysvétlovanim. Pribézné je do vyuky zafazovana forma samostatné a skupinové prace s malou intervenci
ucitele, ktera podporuje u zakud kreativitu, spolupraci, hluboké uceni a angaZzovanost. Na samostatnou praci
je navazana kognitivné-aktivacni strategie umoznujici Zakiim nad problémy, u nichZ neni feseni na prvni
pohled zfejmé a které lze fesit v rGznych kontextech, delsi dobu premyslet, nasledné vlastni reseni
prezentovat a obhajovat. V pribéhu hodin dostdvaji Zaci od uditele okamzitou zpétnou vazbu, ktera se
formativné podili na jejich pokroku v dosahovani stanovenych vyukovych cilG.

Obsah Matematiky poskytuje nezbytny zaklad vychdzejici z teoretickych poznatk( i praktickych dovednosti
odbornym predmétim z technologické a realizacni oblasti a predméttim Fyzika, Chemie a Ekonomika, které
pro realizaci uciva vyuZivaji odpovidajici matematicky aparat.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu

Vyuka Matematiky je zarfazena do prvniho a druhého rocniku s dotaci 2 hodiny za tyden a probiha ve

skupiné zak( jedné tfidy slozené z vice oboru. Ucebna je vybavena interaktivni tabuli a pfipojenim k
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Nazev predmétu

Matematika

dllezité pro jeho realizaci)

vyukova videa.

internetu. K dispozici je mobilni u¢ebna s notebooky pro kazdého Zaka.

Zaci ziskavaji nové poznatky na bazi informacné-receptivni metody, problémového vykladu a heuristickych
metod. Vice nez na pamétové uceni a reprodukci je diiraz kladen na feSeni problému a schopnost aplikovat
postupy Fedeni do bé7né praxe. Zaci si béhem hodin zaznamenavaji nové informace a postupy feseni
modelovych uloh do sesitl a nasledné je vyuZivaji pfi samostatné nebo skupinové praci pfi procvicovani a
fixovani uciva a pfi hledani feseni aplikovanych uloh.
74k pracuje s rysovacimi pomtickami, kalkuldtorem, ma k dispozici pracovni listy, vyuzivd MS Office a

soustavy  rovnic a
nerovnice Kvadratické
rovnice a nerovnice

Stereometrie

rocnik téma hodiny

1. Ciselné  obory a 6
operace s Cisly 7
Intervaly, absolutni 14
hodnota redlného 16
Cisla 5
Mocniny a odmocniny 16
Mnohocleny, lomené
vyrazy
Zaklady financni
matematiky
Planimetrie

2. Planimetrie — obsahy a 12
obvody rovinnych 4
obrazcl 9
Funkce a jeji pribéh. 16
Linearni, linearné 8
lomenda, kvadraticka, 3
exponencialni a
logaritmicka funkce
Linearni rovnice,
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Nazev predmétu

Matematika

Prace s daty

Integrace predmétu

e Matematické vzdélavani

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatinované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence z4aki

Kompetence k uceni:
74k se uéi:
* s porozuménim poslouchat vyklad, pofizovat si poznamky;
* vyuzivat ke svému uceni rlizné informacni zdroje, v€etné svych zkusenosti i zkusenosti jinych lidi;
* sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovani cili svého uceni, pfijimat hodnoceni vysledk(i svého
uceni od jinych lidi

Kompetence k feseni problém:
74k se uéi:

* porozumét zadani Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potiebné k feseni problému,
navrhnout zpUsob feseni a zdGvodnit jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a
dosazené vysledky;

e uplatfovat pfi feSeni problém( rizné metody mysleni (logické, matematické, empirické) a
myslenkové operace;

* volit prostredky a zplsoby (pomlcky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnéni
jednotlivych aktivit, vyuZivat zkusenosti a védomosti nabyté dfive;

* spolupracovat pfi feseni problému s jinymi lidmi (tymové reseni)

Komunikativni kompetence:

74k se ugi:
e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné;
¢ dodrzovat odbornou terminologii

Matematické kompetence:
74k se ugi:
* spravné pouzivat a prevadét bézné jednotky;

*  pouzivat pojmy kvantifikujiciho charakteru;
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Nazev predmétu

Matematika

provadét redlny odhad vysledku reseni dané ulohy;

nachazet vztahy mezi jevy a predméty pri reSeni praktickych ukold, umét je vymezit, popsat a
spravné vyuzit pro dané reseni;

Cist a vytvaret rizné formy grafického znazornéni (tabulky, diagramy, grafy, schémata apod.)
aplikovat znalosti o zakladnich tvarech pfedmétl a jejich vzajemné poloze v roviné i prostoru;
efektivné aplikovat matematické postupy pfi reseni rlznych praktickych Gkol( v béZnych situacich

Digitalni kompetence:
Zaci se udi:

pouzivat digitalni nastroje k reSeni matematickych uloh, modelovani a prezentaci vysledku;
vyuZivat geometricky software k reSeni praktickych uloh a rozvijet tak svou prostorovou
predstavivost;

ucelné aplikovat digitalni technologie pfi analyze a vizualizaci dat, napfiklad prostfednictvim tvorby
graf( a prace s tabulkovymi procesory;

samostatné pracovat s digitalnimi ndstroji pro sbér, zpracovani a kritické hodnoceni dat.

ZpUsob hodnoceni zak

Celkové hodnoceni vysledkl v predmétu Matematika zahrnuje v kazdém pololeti:

Pribézné hodnoceni klasifikaénim stupném 1-5 na zakladé pisemného testovani z probraného a
procvi¢eného uciva.

Hodnoceni studijniho pokroku Zaka na zakladé sledovani dosahovani stanovenych cil(, jeho
aktivity, pristupu k reseni problému, pfipravy do vyuky a véasného a svédomitého plnéni zadanych
ukold.

Hodnotici kritéria v predmétu Matematika:
V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatkd:

soustifedéné a s porozumeénim posloucha mluveny projev;

prehledné zapisuje prijimané informace a strukturuje vlastni myslenky;

porozumi zadané otdzce nebo zadanému ukolu;

srozumitelné vystihne jadro problému;

prevede Udaje ze zadani Uloh z pfirozeného jazyka do symbol( formalniho matematického jazyka a
dodrzi jeho strukturu

objasni a zaznamena postupy feseni Uloh
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Nazev predmétu

Matematika

V oblasti dovednosti:
* pracuje soustavné a se

* pfipravuje se do vyuky;

V oblasti reflexe a postoji:

e formuluje spravnou odpovéd, vyjadfuje se presné a pouziva odbornou terminologii;
* uplatni rGzné metody mysleni (logické, analytické, kritické, ...)

zajmem;

* soustfedi se, je trpélivy a pfekona obtizZe pfi feSeni Uloh
* pofizuje si v hodindch zapisy do sesitu;

¢ plni dkoly ve stanovenych terminech;

* respektuje hodnoceni a pfimérené na né reaguje;
* posoudi a objektivné zhodnoti své dovednosti.

Matematika 1. rocnik |

Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie e Kompetence k uéeni

* Digitalni kompetence

* Kompetence k feSeni problém
*  Komunikativni kompetence

* Matematické kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Ciselné obory

¢ definuje Ciselné obory

¢ provede Ciselné operace v mnoziné realnych Cisel (Ciselnych oborech)

¢ pouzije rGzné zapisy redlného cisla

Absolutni hodnota redIného Cisla; Intervaly jako Ciselné mnoziny

e zapisuje a zndzorfuje intervaly

¢ provede operace s intervaly (pranik, sjednoceno)

e urci absolutni hodnotu redlného Cisla a objasni jeji geometricky vyznam

e vyfesi jednoduché rovnice a nerovnice s absolutni hodnotou

Mocniny a odmocniny

e uzije druhé a tfeti mocniny a odmocniny a provede operace s mocninami a
odmocninami

Mnohocleny

¢ provede operace s mnohocleny
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Matematika | 1. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64

e rozloZzi mnohoclen na soucin uzitim vzorctd a vytykanim

Lomené vyrazy ¢ provede operace s lomenymi vyrazy, vyrazy obsahujici mocniny a odmocniny

¢ vyjadii neznamou ze vzorce

Zaklady finan¢ni matematiky ¢ provede vypocty jednoduchych financénich zaleZitosti s vyuZzitim poméru,
trojclenky a procentualniho poctu

Zakladni planimetrické pojmy ® uzije pojmy bod, usecka, primka, rovina, polorovina

e graficky znazorni bod, Usecku, uhel

e urci vzdalenost bodu od pfimky, vzdalenost dvou rovnobéznych ptrimek

Trigonometrie pravouhlého trojuhelniku ¢ definuje goniometrické funkce v pravouhlém trojuhelniku

e uziva goniometrické funkce k reseni pravouhlého trojuhelniku a v ptikladech z
praxe

e uziva Pythagorovu vétu k feseni pravouhlého trojuhelniku a v praktickém Zivoté

Rovinné obrazce ¢ vymezi pojmy shodnost a podobnost trojuhelnik

e aplikuje poznatky o shodnosti a podobnosti trojuhelnikd v praktickych prikladech

e urci prvky v trojuhelniku (vyska, téznice) a aplikuje poznatky o trojuhelnicich pri
reSeni jednoduchych konstrukénich dloh

¢ vypocitd obvod a obsah trojuhelniku

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét Matematika v souvislosti se zamérfenim na kompetenci k feSeni problém, komunikaéni kompetenci a kompetenci k uéeni u zZaka rozviji:
* osobnost — Zaci pfi samostatné praci buduji své sebevédomi a viru ve vlastni schopnosti fesit problémy

* schopnost kriticky myslet — Zaci se uci vyuZivat zplsob analytického a empirického mysleni zaloZzeného na védeckych zakladech, interpretovat vysledky vypoctud
a na jejich zakladé formulovat relevantni odpovédi na otazky

* odpovédnost — Zaci se uci plnit své tkoly peclivé a vcas a nést za neplnéni disledky v podobé adekvatniho hodnoceni

Clovék a digitalni svét

Prifezové téma Clovék a digitdlni svét je v predmétu matematika naplfiovano tim, ze Z4ci:
*  vyuzivaji digitalni kalkulacky pro rychlé a presné procentudlni vypocty a fesSeni slovnich uloh na pomér a iméru;
* provadéji konstrukce a analyzu geometrickych Gtvara v roviné pomoci geometrického softwaru (napf. GeoGebra) jako digitalniho ndstroje pro rozvoj prostorové
predstavivosti;
*  aplikuji digitalni diagramovou vizualizaci pfi FeSeni mnoZinovych operaci a znazorfiovani vztahl mezi mnoZinami;
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Matematika | 1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

® pracuji s digitalni ¢iselnou osou a vyuzZivaji vizualizacni ndstroje pfi feseni interval(li, operaci s intervaly a jednoduchych rovnic a nerovnic s absolutni hodnotou;

* interpretuji vysledky matematickych uloh pomoci digitdlniho grafického zobrazeni a digitalnich vizualizaci;

*  pouzivaji digitalni technologie pfi feseni Uloh z finanéni matematiky, zejména v oblasti procentudlnich vypoctl a praktickych situaci z kazdodenniho Zivota;

®  ovérfuji spravnost numerickych vypoctl a identifikuji chyby za pomoci nastroji umélé inteligence a digitalnich vypocetnich prostredi.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Pfredmét Matematika pomaha Zzaklim porozumét aplikacim matematiky, které souviseji s novymi médii a technologickymi postupy vyuZitelnymi v profesni umélecké
kariére. Zlepseni a zjednoduseni oborové prace a lepSi moznosti vlastni prezentace diky aplikované matematice zejména v oblasti novych médii motivuji zaky k
pozitivnimu postoji k predmétu a k dalSimu vzdélavani a diky tomu k lepSim mozZnostem budouciho uplatnéni.

Matematika 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

* Digitalni kompetence

* Kompetence k feseni probléma
*  Komunikativni kompetence
* Matematické kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Zakladni pojmy

¢ definuje pojem funkce a urci zakladni vlastnosti funkci

o urci defini¢ni obor a obor hodnot funkce

Linedrni rovnice a nerovnice

e vyfesi linearni rovnice (rovnice s nezndmou ve jmenovateli)

e vyfesi soustavy linearnich rovnic

o vyiesi linedrni nerovnice a jejich soustavy

e tfidi Upravy rovnic na ekvivalentni a neekvivalentni

¢ vyresi slovni Ulohy pomoci linearnich rovnic

e interpretuje vysledek

Racionalni funkce

e sestroji graf linearni, linedarné lomené a kvadratické funkce

o urci praseciky grafu funkce s osami soustavy souradné

Kvadraticka rovnice a nerovnice

e vyresi Uplné i nelplné kvadratické rovnice v oboru realnych Cisel

e vyfesi kvadratickou nerovnici

Exponencidlni a logaritmické funkce,

o urci defini¢ni obor a obor hodnot funkce
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Matematika | 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

Logaritmus

o urci defini¢ni obor a obor hodnot funkce

Rovinné obrazce

o rozliSuje zdkladni druhy ¢tyruhelnikl a pravidelnych mnohouhelnik(

¢ vypocitd obvod, obsah mnohouhelniki

e urci délku uhlopfricky a vysky v pfislusnych rovinnych ttvarech

e vymezi pojmy kruh, kruznice, kruhova vysec¢, kruhova usec, délka kruznicového
oblouku, mezikruzi

¢ vypocitd obsah a obvod kruhu a jeho &asti

Zakladni polohové a metrické vlastnosti v prostoru

e urci vzajemnou polohu dvou ptimek, pfimky a roviny, dvou rovin

e urci odchylky dvou pfimek, pfimky a roviny, dvou rovin

e urci vzdalenost bodu od roviny

Télesa, jejich povrchy a objemy

e charakterizuje jednotliva télesa

® uzZiva poznatky o télesech (sténova a télesova uhlopficka) pti urcovani odchylek

¢ vypocitad objem a povrch krychle, kvadru, hranold, jehlanu, rotaéniho valce,
rotacniho kuZele a koule

* vyuZije poznatkt o télesech v praktickych tlohach

Statisticky soubor, absolutni a relativni ¢etnost, variacni rozpéti

e Cte z grafu, orientuje se v tabulkach a diagramech

¢ navrhne grafy na zakladé statistickych udajd

e objasni absolutni a relativni ¢etnost

e objasni varia¢ni rozpéti

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfredmét Matematika v souvislosti se zaméfenim na kompetenci k feSeni problém, komunikaéni kompetenci a kompetenci k uéeni u Zaka rozviji:

* osobnost — Z4ci pfi samostatné praci buduji své sebevédomi a viru ve vlastni schopnosti resit problémy

* schopnost kriticky myslet — Zaci se uci vyuzivat zplsob analytického a empirického mysleni zaloZzeného na védeckych zakladech, interpretovat vysledky vypoctu

a na jejich zdkladé formulovat relevantni odpovédi na otazky

* odpovédnost — Zaci se uci plnit své Ukoly peclivé a v€as a nést za neplnéni dlsledky v podobé adekvatniho hodnoceni

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma Clovék a digitdlni svét je v predmétu matematika naplfiovéno tim, 7e Z4ci:

*  vyuzivaji digitalni kalkulacky pro vypocty goniometrickych funkci v pravouhlém trojahelniku a pfi feSeni planimetrickych uloh;

* provadéji konstrukce a analyzuji geometrické utvary v roviné pomoci geometrického softwaru jako digitdlniho nastroje pro rozvoj presnosti a prostorové
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Matematika

2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

predstavivosti;

*  rozpoznavaji a srovnavaji vlastnosti jednotlivych funkci prostfednictvim digitalni vizualizace jejich pribéh;

*  vyuzivaji jednoduchy digitadlni matematicky program pro vykreslovani grafd funkci a srovnavaji jejich priibéhy v zavislosti na zméné parametr(;

*  rozvijeji prostorovou predstavivost pti Feseni redlnych stereometrickych tloh pomoci digitalnich nastrojd pro vizualizaci a modelovani vztahl mezi
geometrickymi objekty;

®  ovéruji spravnost numerickych vypoctu a identifikuji chyby za pomoci nastrojii umélé inteligence a digitalnich vypocetnich prostiedi.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Predmét Matematika pomaha Zzaklim porozumét aplikacim matematiky, které souviseji s novymi médii a technologickymi postupy vyuZitelnymi v profesni umélecké
kariére. ZlepSeni a zjednoduseni oborové prace a lepsi moznosti vlastni prezentace diky aplikované matematice zejména v oblasti novych médii motivuji Zaky k
pozitivnimu postoji k predmétu a k dalsimu vzdélavani a diky tomu k lepsim moznostem budouciho uplatnéni.

6.8 Télesna vychova

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. roénik 2. rocnik 3. roc¢nik 4. rocnik
2 2 2 2 8
Povinny Povinny Povinny Povinny

Nazev predmétu

Télesna vychova

Oblast

Vzdélavani pro zdravi

Charakteristika predmétu

Predmét Télesna vychova (TV) usiluje o vychovu a vzdélani pro celoZivotni provadéni pohybovych aktivit
a o rozvoj pozitivnich vlastnosti osobnosti. Rozviji postoje zaku ke zdravému zpisobu Zivota a

k odpovédnosti za vlastni zdravi.

Pfedmét TV naplnuje vysledky vzdélavani z oblasti Vzdéldvani pro zdravi prostfednictvim uciva télesné
vychovy a také prostfednictvim uciva o zdravi a bezpecnosti v krizovych situacich.

Zaméruje se na:
pravidelné provadéni pohybovych aktivit
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Nazev predmétu

Télesna vychova

*  zvySovani télesné zdatnosti a kultivovani pohybového projevu

* vyrovnavani jednostranné télesné a dusevni zatéze

* spolupraci v tymu a uplatnéni zasad fair play v rozhodovacich procesech

¢ cilevédomou ochranu zdravi a odpovédné chovani pfi mimoradnych situacich

e kriticky pfistup ke komerénim produktim v souvislosti s péci o zdravi
Zakladem vyuky v pfedmétu TV je aktivni pohybové uceni, které je realizovdno vyukovymi metodami
slovnimi, ndzornymi i praktickymi — metodou instruktaze, ukazky, napodobeni, opakovani, korekce,
pohybového kontrastu a metodou manipulace se zatézi. Dosazeni vzdélavacich cilll je podporovano
motivacni sloZzkou a tymovou spolupraci.
DuleZitou soucasti v hodinach TV je dialog, pfi kterém vyucujici vydava pokyny, analyzuje a vyhodnocuje
reakce zaka a diagnostikuje rlizné Urovné jejich pohybovych schopnosti a podle nich vhodné diferencuje
sportovni ¢innosti a nastavuje dilci cile vzdélavani.
Predmét TV je provazan s predméty Obcansky zaklad a Ekologie predevsim v tématech zamérenych na péci
o zdravi a feSeni krizovych situacich. Koncepce vyuky TV ma presah do dalSich Zakovskych aktivit
zamérenych zejména na pobyt v pfirodé a turistiku realizovanych v rdmci tfidnich akci a vzdélavacich kurz(
organizovanych béhem Skolniho roku.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka predmétu TV je zafazena do kazdého rocniku s tydenni hodinovou dotaci 2—2-2-2. V pribéhu
mésicl zari-fijen a kvéten—cerven probiha vyuka na venkovnich sportovistich nebo atletickém stadionu,

v obdobi listopad—duben ve sportovni hale. Zakladni vyucovaci jednotkou v predmétu TV jsou dvé
vyucovaci hodiny, do nichz je vZdy pred hlavni nacvicnou nebo vycvikovou kondiéni ¢asti zafazeno dvodni
postupné rozcviceni celého téla a na zavér jsou vzdy zarazeny aktivity pro zklidnéni dechové a srdecni
frekvence a protaZeni zatizenych sval(.

Pozitivni vztah k pohybovym aktivitdm si Zak vytvari pfedevsim béhem sportovnich her na zdkladé prozitku
z pohybu, zaroven pti tom rozviji tymovou spolupraci a komunikaéni dovednosti. Pravé sportovni hry tvori
zakladni prvek hodin télesné vychovy a jsou priibézné doplfiovany rozvojem zdatnosti a vytrvalosti
prostfednictvim kondi¢niho cviéeni, atletickych disciplin, kondi¢niho béhu, gymnastiky a brusleni.
Pravidelné a dUsledné zatazovana strecinkova cvi¢eni spolecné s nacvikem jégy pomahaji Zakim ziskat
spravné navyky regenerace a kompenzace rGzného typu zatizeni.

V ramci TV se Zaci prvniho ro¢niku Ucastni tydenniho lyZafského kurzu, kazdorocné se ucastni nebo podileji
na organizaci celoskolského Zakovském turnaje ve florbale (pro chlapce) a ve volejbale (pro divky),

jedenkrat za studium v zajisténém prostoru absolvuji cyklus vyuky badmintonu. Pfi pfiznivych zimnich
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Nazev predmétu

Télesna

vychova

podminkach vyuziji pfirodni led na Batové kanale k brusleni.

Daraz je kladen na bezpecnost a predchazeni drazim

. Zaci jsou o pravidlech bezpeéného chovani,

poskytovani prvni pomoci a feseni krizovych situaci dikladné proskoleni na zac¢atku kazdého skolniho roku

a pribézné jsou seznamovani s riziky souvisejicimi s a
bezprostiedné pred jejich vykonavanim.
Ve vyuce TV Zaci vyuZivaji:

ktualné zafazenymi sportovnimi aktivitami

* vybaveni pronajaté sportovni haly se zazemim pro osobni hygienu, skolni Satnu s hygienickym
zazemim, hristé ve volné pfistupném sportovnim aredlu mésta
¢ skolni vybaveni pro kolektivni i individudIni hry — basketbal, volejbal, softbal, florbal, fotbal, stolni

tenis, badminton, Svihadla, ringo
* pomducky k méreni atletickych vykon(

rocnik téma hodiny
1. Bezpecnost — OhroZenil4
a mimoradné situace,| 8

Atletika  (skok do

800 m, 1000 m)

Zdravi, Prvni pomoc|28

Sportovni
basketbal,
softbal,

4

4

dalky, béh na 100 m,|2
4

8

hry —
volejbal,| prabé
florbal| pribé

(pravidla, hra, turnaj)

Joga

Kondi¢ni cviceni
Kondi¢ni béh
Brusleni

Testy pohybové a
télesné zdatnosti
Strecink

Teoretické poznatky

2. Bezpecnost — Ohrozeni
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Nazev predmétu

Télesna vychova

a mimoradné situace,|8
Zdravi, Prvni pomoc|28

Atletika  (skok do|4

dalky, béh na 100 m,|4

800 m, 1000 m) 4
Sportovni hry —| 2
basketbal, volejbal,| 2
softbal, florbal| 8
(pravidla, hra, turnaj);| prabézné
badminton pribézné
Joga

Kondicni cviceni
Kondi¢ni béh
Brusleni

Gymnastika

Testy pohybové a
télesné zdatnosti
Strecink

Teoretické poznatky

Bezpecnost — OhroZeni|4
a mimoradné situace,| 8
Zdravi, Prvni pomoc|28

Atletika  (skok  do|4
dalky, skok vysoky, béh| 4
na 100 m, 800 m, 1000| 4
m) 2
2
8

Sportovni hry —
basketbal, volejbal,
softbal, florbal| pribézné
(pravidla, hra, turnaj);| prabézné

badminton
Joga
Kondi¢ni cvic¢eni
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Nazev predmétu Télesna vychova
Kondi¢ni béh

Brusleni

Testy pohybové a
télesné zdatnosti
Strecink

Teoretické poznatky

4. Bezpecnost — OhroZenil4
a mimoradné situace,| 8
Zdravi, Prvni pomoc|30

Atletika  (skok do|4
dalky, béh na 100 m,|4
800 m, 1000 m) 4
Sportovni hry: micové|2
hry - basketbal,| 8
volejbal, softbal,| pribézné
florbal (pravidla, hra,|pribéz

turnaj); badminton

Joga

Kondi¢ni cviceni
Kondi¢ni béh
Brusleni

Testy pohybové a
télesné zdatnosti
Strecink

Teoretické poznatky

Integrace predmétl *  Vzdélavani pro zdravi

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné Personalni a socidlni kompetence:

postupy uplatfiované na urovni predmétu,  |Zak se udi:

jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicove * posuzovat redlné své fyzické a dudevni moznosti, odhadovat ddisledky svého jednani a chovani v
kompetence zakd rdznych situacich;

* stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, zdjmové a pracovni orientace a
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Nazev predmétu

Télesna vychova

Zivotnich podminek;

reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zplisobu jednani ze strany jinych lidi,
pfijimat radu i kritiku;

oveérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat ndzory, postoje a jednani jinych lidi;

mit odpovédny vztah ke svému zdravi, peCovat o svij fyzicky i dusevni rozvoj, byt si védomi
dlsledk( nezdravého Zivotniho stylu a zavislosti;

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich a jinych ¢innosti;

pfijimat a odpovédné plnit svéfené Ukoly;

podnécovat praci tymu vlastnimi navrhy na zlepseni prace a reseni Ukoll, nezaujaté zvaZzovat
navrhy druhych;

prispivat k vytvareni vstricnych mezilidskych vztah( a k predchazeni osobnim konfliktdim,
nepodléhat predsudkim a stereotyplm v pfistupu k druhym.

Digitalni kompetence:
74k se ugi:

pouzivat digitalni nastroje pfi sledovani a vyhodnocovani fyzického vykonu — zaznamenavat
vysledky pohybovych testu, sledovat osobni kondi¢ni vyvoj, porovnavat a analyzovat dosazené
vysledky;

zodpovédné a bezpecné pouzivat digitalni technologie v souvislosti se zdravim, pohybem a
sportem — vyuZivat nastroje podporujici prevenci Uraz(, zdravé sportovni navyky, regeneraci a
relaxaci;

vyuZivat digitdlni zdroje pro uceni spravné techniky pohybovych ¢innosti;

pouzivat digitalni média pro dokumentaci, organizaci a prezentaci sportovnich aktivit — organizovat
turnaje, zaznamenavat vysledky, vést sportovni deniky a vytvaret digitalni portfolio;

kriticky hodnotit sportovni a zdravotné orientované informace v digitdlnim prostfedi — posuzovat
spolehlivost informaci o zdravi, vyZivé a tréninku, reflektovat medidlni obraz télesné krasy a
pracovat s obsahem eticky a odpovédné.

ZpUsob hodnoceni zak

Celkové hodnoceni vysledkl vzdélavani v predmétu TV je za kazdé pololeti vyjadieno na vysvédceni
klasifika¢nim stupném (1-5) s ohledem na pohybové predpoklady Zaka. Celkové hodnoceni zahrnuje:

prabézné hodnoceni klasifikacnim stupném (1-5) na zakladé prokazanych vykonu a vykonnostnich
tabulek; pribézna klasifikace umoznuje Zakim rychlé porovnani jejich Urovné s drovni
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Nazev predmétu

Télesna vychova

spoluzaku; do konecné klasifikace se promita jen z malé casti
* hodnoceni na zdkladé dosahovani vytycenych diferencovanych cill v souvislosti s pohybovymi
predpoklady Zéka a jeho aktualnim stavem; na zakladé jeho aktivity v hodinach a celkového
odpovédného pfristupu
Pfi hodnoceni vysledkl vzdélavani v predmétu TV se posuzuje, zda Zak spliiuje kritéria:
V oblasti znalosti a ziskdvani novych poznatki:
e uplatni principy zdravého zpUsobu Zivota a ic¢inné metody regenerace
* rozumi zdravotnimu pfinosu pravidelné pohybové cinnosti
* vyuZiva osvojené pohybové dovednosti pro bezpe¢nou a efektivni pohybovou ¢innost
* prokaZe orientaci a pfimérenou odbornost ve zvolenych formach pohybové cinnosti sportovniho
charakteru
V oblasti psychomotorické:
* prokaZze pohybovou zpUsobilost v fadé pohybovych ¢innosti provadénych jednotlivé i ve skupinach
* tvofivé vyuzije nové pohybové dovednosti
* samostatné vyuZzije kompenzacni cviceni
V oblasti reflexe a postoji:
* projevi béhem pohybové Cinnosti prozitek, pozitivni sebevédomi a tvorivost
* chape individudlni rozdily mezi jednotlivci a spolupracuje s ostatnimi
* oceni pfinos vztah( utvarenych pri pohybovych ¢innostech
* projevuji ducha osobni nezavislosti, odpovédnosti, Cestnosti a pozitivni soutézivosti

Télesna vychova

1. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie

®  Personalni a socialni kompetence
* Digitalni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Cinitelé ovliviiujici zdravi: Zivotni styl, pohybové aktivity e spravné pojmenuje Casti lidského téla

* pouZije spravné nazvy poloh a pohyb( vykonavanych pfi cvicenich

e popise idealni postaveni téla pfi rdznych pohybovych aktivitach a uplatiiuje ho pfi
vykonavani pohybovych aktivit
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Télesna vychova

1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

e vysvétli vyznam rozcvi€eni a jeho vliv na funkce ¢asti téla

e zméfi a vyhodnoti tepovou frekvenci

e pracuje s technikami dychani

¢ navrhne rizné druhy kondicnich aktivit a objasni jejich vliv na zdravi lidského
organismu

¢ zaradi do cvi¢eni kompenzacni cviky

¢ uvede priklady uc¢inkd pohybu na lidsky organismus a vyhodnoti je

Rizikové faktory poskozujici zdravi

¢ navrhne rdzné druhy kondiénich aktivit a objasni jejich vliv na zdravi lidského
organismu

Prevence Uraz( a nemoci

¢ navrhne rdzné druhy kondi¢nich aktivit a objasni jejich vliv na zdravi lidského
organismu

e zaradi do cvi¢eni kompenzacni cviky

Zdravi ohroZujici situace

¢ uvede priklady konfliktnich situaci souvisejicich se sportovnimi aktivitami

¢ navrhne preventivni opatfeni proti vzniku konfliktu, dodrzuje jednoznacna herni
pravidla, projevuje respekt k ¢lenim tymu i k soupefi

¢ popiSe spravné jedndni pfi konfliktni situaci, respektuje rozhodnuti trenéra,
korektné a slusné vystupuje

Mimoradné udalosti (krizové situace)

¢ uvede pfiklady konfliktnich situaci souvisejicich se sportovnimi aktivitami

e navrhne preventivni opatreni proti vzniku konfliktu, dodrZuje jednoznacna herni
pravidla, projevuje respekt k ¢lenlim tymu i k soupefi

® popisSe spravné jednani pfi konfliktni situaci, respektuje rozhodnuti trenéra,
korektné a slusné vystupuje

Urazy a nahlé zdravotni pt¥ihody

e v pripadé urazu svého Ci jiné osoby posoudi zavaznost zranéni a patficné
zareaguje

e pfi poskytnuti prvni pomoci dba na vlastni bezpeci

® popiSe zasadu 5T (teplo, tekutiny, ticho, tiSeni bolesti, transport)

e je pripraven zavolat linku 155 nebo 112

® popise situaci, pfi které doslo k Urazu vedoucimu ke kritickému stavu zranéného

e zajisti zakladni Zivotni funkce zranéného (uvolnit dychaci cesty, zastavit krvaceni,
uvést zranéného do stabilizované polohy)

Stavy bezprostredné ohroZujici Zivot

* vyjmenuje rizika pti brusleni, lyZzovani, sportovnich hrach a pfi cviceni na naradi
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e charakterizuje jednotliva rizika a popiSe prevenci k jejich zvladnuti

¢ k jednotlivym cvi¢enim pfistupuje s respektem a snazi se eliminovat nebezpeci

Vyznam pohybu pro zdravi; prostfedky ke zvySovani sily, rychlosti, vytrvalosti,
obratnosti a pohyblivosti; technika a taktika; zasady sportovniho tréninku; Odborné
néazvoslovi; komunikace

¢ reaguje na konkrétni pokyny vyucujiciho pfi rdznych sportovnich ¢innostech a
situacich; pfijima je s respektem

e ovlada ¢innost pfi startovnich povelech a pfi signalizaci rozhodciho ¢i trenéra pfri
rdznych micovych hrach

¢ kazdou sportovni ¢innost zahajuje rozcvickou zamérenou na procviceni
konkrétnich svalovych partii potfebnych pro bezpecné provozovani dané Cinnosti

Vystroj, vyzbroj; udrzba

¢ zvoli vhodny odév a obuv pro cvieni v zavislosti na misté cvic¢eni (venkovni
prostredi — atleticky stadion, venkovni sportovisté; vnitfni prostredi — sportovni
hala, télocvicna)

¢ dodrzuje zasady hygieny a bezpecnosti

e pripravi pomucky a vybaveni pro atletické discipliny a pro sportovni hry, provede
jejich nezbytnou udrzbu

Hygiena a bezpecnost, vhodné obleéeni — cvicebni ubor a obuti

e posoudi rizika a dodrzi pokyny vyucujiciho v souvislosti s vykonavanou aktivitou

e dodrzuje zasady hygieny a bezpecnosti

e dodrzuje pitny rezim

¢ rozcvicky a protazeni pred sportovnim vykonem provadi diikladné a svédomité

Zasady chovani a jednani v rGzném prostredi

e pfi hernich ¢innostech spolupracuje se spoluhraci

¢ podporuje tymového ducha

Regenerace a kompenzace; relaxace

¢ vyhodnoti vliv jednotlivych cviceni na aktualni zdravotni stav vzhledem ke
zdravotni indispozici

e aplikuje v adekvatni mife vhodné pohybové aktivity, jeZz mohou pozitivné ovlivnit
zdravotni stav

¢ zhodnoti sv(j aktudlni zdravotni stav a pohybova omezeni

e zvoli vhodnou aktivitu v souvislosti s pohybovym omezenim

¢ uplatriuje zasady nezbytné regenerace pro zdravy Zivotni styl

e rozcvicky a protaZeni pred sportovnim vykonem provadi dikladné a svédomité

Pravidla her, zavodu a soutézi, rozhodovani

e pfi hernich ¢innostech spolupracuje se spoluhraci

¢ podporuje tymového ducha

e uplatfiuje zasady férového chovani
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e dodrZuje dohodnuta pravidla a respektuje vyroky rozhodciho

e potira nesportovni chovani svych spoluhract ¢i soupera

Zasady sestavovani a vedeni sestav vSeobecné rozvijejicich nebo cilené zamérenych
cviceni

¢ vyhodnoti vliv jednotlivych cviceni na aktualni zdravotni stav vzhledem ke
zdravotni indispozici

e aplikuje v adekvatni mife vhodné pohybové aktivity, jeZz mohou pozitivné ovlivnit
zdravotni stav

¢ uplatriuje zasady nezbytné regenerace pro zdravy Zivotni styl

e rozcvicky a protazeni pred sportovnim vykonem provadi dikladné a svédomité

Pohybové testy; méreni vykonl

o cvi¢i dukladné, dba na télesnou kondici

Télesna cviceni — poradova, vsestranné rozvijejici, kondi¢ni, koordinacni,
kompenzacni, relaxacni aj.

e cviéi dukladné, dba na télesnou kondici

e cvii vytrvale a s nasazenim

¢ kazdou sportovni ¢innost zahajuje rozcvickou zamérenou na procviceni
konkrétnich svalovych partii potfebnych pro bezpecné provozovani dané ¢innosti

¢ provadi doporucenad cviceni dikladné

¢ uplatriuje zasady nezbytné regenerace pro zdravy Zivotni styl

e uplatni spravnou techniku pfi brusleni

Atletika — béhy (rychly, vytrvaly); starty; skoky do dalky; hody

o cvic¢i dikladné, dba na télesnou kondici

¢ ovlada c¢innost pfi startovnich povelech a pfi signalizaci rozhod¢iho ¢i trenéra pfi
raznych mi¢ovych hrach

¢ absolvuje béh rychly i vytrvaly, skoky do dalky a hody

Pohybové hry — basketbal, volejbal, softbal, florbal, fotbal, stolni tenis

e uplatni spravnou techniku a taktiku pfi basketbalu, volejbalu softbalu, florbalu,
fotbalu, stolnim tenise

¢ pfi hernich ¢innostech spolupracuje se spoluhraci

* podporuje tymového ducha

e uplatniuje zasady férového chovani

¢ dodrzuje dohodnuta pravidla a respektuje vyroky rozhodciho

e potira nesportovni chovani svych spoluhract ¢i souperi

Upoly — pady, zékladni sebeobrana

® posoudi rizika a dodrzi pokyny vyucujiciho v souvislosti s vykonavanou aktivitou

Brusleni — zaklady brusleni na ledé nebo inline (jizda vpred, zména sméru jizdy,
zastaveni)

e cvic¢i dikladné, dba na télesnou kondici

Testovani télesné zdatnosti — motorické testy

o cvic¢i dikladné, dba na télesnou kondici
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¢ absolvuje motorické testy a resty télesné zdatnosti, posoudi své vykony a srovna
je s vrstevniky

Specialni korektivni cvi¢eni podle druhu oslabeni ¢ vyhodnoti vliv jednotlivych cvieni na aktudlni zdravotni stav vzhledem ke
zdravotni indispozici

e aplikuje v adekvatni mife vhodné pohybové aktivity, jez mohou pozitivné ovlivnit
zdravotni stav

¢ zhodnoti svij aktudlni zdravotni stav a pohybova omezeni

¢ zvoli vhodnou aktivitu v souvislosti s pohybovym omezenim
Kontraindikované pohybové aktivity e cvii vytrvale a s nasazenim

¢ provadi doporucena cviceni dikladné
Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét TV se zaméruje na kompetence personalni a socidlni a u Zak( rozviji:
* osobnost — zvysovanim télesné kondice ziskavaji Zaci zdravou miru sebevédomi, pfi sportovnich hrach se uci prijimat role v kolektivu vrstevniki
¢ komunikaci — uci se vyjednavat a dohodnout se na pravidlech sportovnich her, fesit konfliktni situace, ohrazovat se pfi jednani, které neodpovida fair-play

*  moralku, toleranci, odpovédnost a solidaritu — uci se jednat estné, hrat tymové, poskytnout pomoc slabsimu, byt ohleduplni ke skupiné
Clovék a Zivotni prostredi

Predmét TV se snaZzi u Zakd budovat a poskytovat:

¢ kladny vztah k vlastnimu télu — Zaci pravidelné absolvuji testy zdatnosti a mohou sledovat sv(j osobni pokrok, zapojuji se do diskusi o vlivu reklamy na vnimani

vizualni podoby lidského téla a uci se respektovat jeho rozmanitosti
zodpovédnost za vlastni zdravi — seznamuiji se s negativnimi vlivy vyuzivani techniky a specifickych pracovnich ¢innosti na lidské zdravi a v souvislosti s tim maji
moznost realizovat kompenzacni a zdravotni cvi€eni, jsou motivovani k soustavné a pravidelné télesné aktivité

radost z pohybu a prozitek z aktivit v pfirodé — Ucastni se Skolnich sportovnich turnaji v kolektivnich hrach a maji moznost participovat na Uspéchu tymu, maji
moznost Ucastnit se lyzarského kurzu, za pfiznivych podminek brusleni na pfirodnim ledé

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma se v predmétu TV realizuje tim, Ze Z4ci:

* sleduji a vyhodnocuji svij fyzicky vykon pomoci digitalnich nastroji — vyuZivaji aplikace pro méreni kondice, béZzeckého vykonu a komplexni zdatnosti,
reflektuji vlastni pokrok v rliznych sportovnich disciplinach;

vyuzivaji digitalni prostfedi k uceni spravné pohybové techniky — pracuji s online vyukovymi materidly a videi ke strecinku, j6ze, kondi¢nimu cviceni, atletice a
micovym hram;

uéi se bezpeénosti pfi sportu a zajistovani hygieny pomoci online simulaci a aplikaci — pouZivaji digitalni nastroje pro simulaci scénafd prvni pomoci, vyuky o
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bezpelnosti a spravné hygiené béhem sportovnich aktivit, aplikuji je v praxi;

* poutzivaji digitalni platformy pro organizovani sportovnich aktivit a tymovych turnajti — pomahaji organizovat turnaje, zapasy a soutéze v riznych disciplinach
(napfF. volejbal, plazovy volejbal, florbal, badminton, mala kopana, vybijen3, ringo, softbal) pomoci digitalnich nastrojd pro efektivni spravu a komunikaci;

* vytvareji digitalni portfolio pro sledovani svého pokroku ve sportu a pohybu — zaznamenavaiji tréninky, testy a vlastni reflexi, vyuzivaji digitalni formaty pro
prehledny a dlouhodoby zaznam;

¢  kriticky hodnoti digitalni obsah tykajici se sportu, zdravi a télesné kondice — posoudi kvalitu a divéryhodnost informace v online prostoru a rizika digitalni
manipulace v oblasti zdravého Zivotniho stylu.

Télesna vychova 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64
Vychovné a vzdélavaci strategie *  Personalni a socialni kompetence
* Digitalni kompetence
Ucivo SVP vystupy
Cinitelé ovliviiujici zdravi: Zivotni styl, pohybové aktivity ® spravné pojmenuje Casti lidského téla

® pouZije spravné nazvy poloh a pohybUl vykonavanych pfi cvi¢enich

¢ popise idealni postaveni téla pfi rGznych pohybovych aktivitach a uplatriuje ho pfi
vykonavani pohybovych aktivit

e vysvétli vyznam rozcviceni a jeho vliv na funkce Casti téla

e zméfi a vyhodnoti tepovou frekvenci

e pracuje s technikami dychani

Rizikové faktory poskozujici zdravi ¢ uvede priklady Gc¢inkd pohybu na lidsky organismus a vyhodnoti je
Prevence Urazl a nemoci ¢ navrhne rdzné druhy kondiénich aktivit a objasni jejich vliv na zdravi lidského
organismu

e zaradi do cvi¢eni kompenzacni cviky

Zdravi ohrozujici situace; Mimoradné udalosti (krizové situace) ¢ uvede priklady konfliktnich situaci souvisejicich se sportovnimi aktivitami

¢ navrhne preventivni opatfeni proti vzniku konfliktu (jednoznacna herni pravidla,
jejich dodrzovani, respekt k tymu a soupeti)

® popiSe spravné jednani pfi konfliktni situaci (respektovani rozhodnuti trenéra,
korektni a slusné vystupovani, ...)

Urazy a nahlé zdravotni ptihody e v pfipadé urazu svého Ci jiné osoby posoudi zavaznost zranéni a patficné
zareaguje
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e pfi poskytnuti prvni pomoci dba na vlastni bezpedi

® popiSe zasadu 5T (teplo, tekutiny, ticho, tiSeni bolesti, transport)

e je pripraven zavolat linku 155 nebo 112

® popise situaci, pfi které doslo k Urazu vedoucimu ke kritickému stavu zranéného

o zajisti zakladni Zivotni funkce zranéného (uvolnit dychaci cesty, zastavit krvaceni,
uvést zranéného do stabilizované polohy)

Stavy bezprostifedné ohroZujici Zivot

¢ vyjmenuje rizika pfi brusleni, lyZzovani, sportovnich hrach a pfi cvi¢eni na naradi

¢ charakterizuje jednotliva rizika a popiSe prevenci k jejich zvladnuti

¢ k jednotlivym cvi¢enim pfistupuje s respektem a snazi se eliminovat nebezpeci

Vystroj, vyzbroj; udrzba; Hygiena a bezpecnost, vhodné obleceni — cvi¢ebni Ubor a
obuti

¢ zvoli vhodny odév a obuv pro cvieni v zavislosti na misté cvic¢eni (venkovni
prostredi — atleticky stadion, venkovni sportovisté; vnitfni prostredi — sportovni
hala, télocvicna)

e dodrzuje zasady hygieny a bezpecnosti

e dodrzuje pitny rezim

e rozcvicky a protazeni pred sportovnim vykonem provadi dikladné a svédomité

® posoudi rizika a dodrzi pokyny vyucujiciho v souvislosti s vykonavanou aktivitou

Odborné nazvoslovi; komunikace

¢ reaguje na konkrétni pokyny vyucujiciho pfi riznych sportovnich ¢innostech a
situacich; pfijima je s respektem

¢ ovlada ¢innost pfi startovnich povelech a pfi signalizaci rozhodciho ¢i trenéra pfri
raznych mi¢ovych hrach

Vyznam pohybu pro zdravi; prostiedky ke zvySovani sily, rychlosti, vytrvalosti,
obratnosti a pohyblivosti; technika a taktika; zasady sportovniho tréninku

¢ kazdou sportovni ¢innost zahajuje rozcvickou zamérenou na procviceni
konkrétnich svalovych partii potfebnych pro bezpecné provozovani dané ¢innosti

o cvic¢i dikladné, dba na télesnou kondici

Regenerace a kompenzace; relaxace

¢ uplatriuje zasady nezbytné regenerace pro zdravy Zivotni styl

Pravidla her, zavodu a soutézi

e pfi hernich ¢innostech spolupracuje se spoluhraci

* podporuje tymového ducha

e uplatriuje zasady férového chovani

¢ dodrzuje dohodnuta pravidla a respektuje vyroky rozhodciho

e potira nesportovni chovani svych spoluhract ¢i souperd

Pohybové hry — basketbal, volejbal, softbal, florbal, fotbal, stolni tenis, badminton

e uplatni pfi cviceni spravnou techniku télesnych ukon(

o cvic¢i dikladné, dba na télesnou kondici
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e pfi hernich ¢innostech spolupracuje se spoluhraci

¢ podporuje tymového ducha

e uplatniuje zasady férového chovani

¢ dodrzuje dohodnuta pravidla a respektuje vyroky rozhodciho

e potira nesportovni chovani svych spoluhract ¢i soupera

Brusleni — zaklady brusleni na ledé nebo inline (jizda vpfed, zména sméru jizdy,
zastaveni)

Testovani télesné zdatnosti — motorické testy

Télesna cviceni — poradova, vsestranné rozvijejici, kondi¢ni, koordinacni,
kompenzacni, relaxacni

Atletika — béhy (rychly, vytrvaly); starty; skoky do dalky; hody

o uplatni pfi cviceni spravnou techniku télesnych dkont

e cviéi dukladné, dba na télesnou kondici

Pofadova, vsestranné rozvijejici, kondi¢ni, koordinacni, kompenzacni, relaxacni

e uplatni pfi cviCeni spravnou techniku télesnych ukon(

o cvi¢i dukladné, dba na télesnou kondici

Testovani télesné zdatnosti — motorické testy

e cvi¢i dukladné, dba na télesnou kondici

Atletika — béhy (rychly, vytrvaly); starty; skoky do dalky; hody

o uplatni pfi cviceni spravnou techniku télesnych dkont

o cvic¢i dikladné, dba na télesnou kondici

Gymnastika

e sestavi jednoduchou pohybovou vazbu z gymnastickych prvk( a cvi¢eni sladi s
hudbou

Specialni korektivni cvi¢eni podle druhu oslabeni; Kontraindikované pohybové
aktivity

¢ vyhodnoti vliv jednotlivych cvieni na aktudlni zdravotni stav vzhledem ke
zdravotni indispozici

e aplikuje v adekvatni mife vhodné pohybové aktivity, jez mohou pozitivné ovlivnit
zdravotni stav

¢ zhodnoti svij aktudlni zdravotni stav a pohybova omezeni

¢ zvoli vhodnou aktivitu v souvislosti s pohybovym omezenim

e cvii vytrvale a s nasazenim

¢ provadi doporucena cviceni dikladné

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a Zivotni prostredi

Predmét TV se snaZzi u Zakl budovat a poskytovat:

¢ kladny vztah k vlastnimu télu — Zaci pravidelné absolvuji testy zdatnosti a mohou sledovat sv(j osobni pokrok, zapojuji se do diskusi o vlivu reklamy na vnimani

vizudlni podoby lidského téla a udi se respektovat jeho rozmanitosti
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zodpovédnost za vlastni zdravi — seznamuiji se s negativnimi vlivy vyuzivani techniky a specifickych pracovnich ¢innosti na lidské zdravi a v souvislosti s tim maji
moznost realizovat kompenzacni a zdravotni cviceni, jsou motivovani k soustavné a pravidelné télesné aktivité

radost z pohybu a prozitek z aktivit v pfirodé — Gcastni se Skolnich sportovnich turnajd v kolektivnich hrach a maji moznost participovat na Uspéchu tymu, za
pfiznivych podminek brusleni na prirodnim ledé

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét TV se zaméfuje na kompetence persondlni a socidlni a u Zakl rozviji:

osobnost — zvySovanim télesné kondice ziskavaji Zaci zdravou miru sebevédomi, pfi sportovnich hrach se uci pfijimat role v kolektivu vrstevnik

komunikaci — uci se vyjednavat a dohodnout se na pravidlech sportovnich her, fesit konfliktni situace, ohrazovat se pfi jednani, které neodpovida fair-play a
vhodné reagovat na hodnoceni svého vykonu a projevu

moralku, toleranci, odpovédnost a solidaritu — uci se jednat ¢estné, hrat tymové, poskytnout pomoc slabsimu, byt ohleduplni ke skupiné

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma se v predmétu TV realizuje tim, Ze Z4ci:

sleduji a vyhodnocuiji svij fyzicky vykon pomoci digitalnich nastrojti — vyuZivaji aplikace pro méfeni kondice, béZeckého vykonu a komplexni zdatnosti,
reflektuji vlastni pokrok v rliznych sportovnich disciplinach;

vyuzivaji digitalni prostfedi k osvojeni spravné pohybové techniky — pracuji s online vyukovymi materialy a videi ke strecinku, joze, kondi¢nimu cviceni, atletice
a micovym hram;

aplikuji znalosti bezpecnosti a hygieny pfi sportu prostiednictvim digitalnich simulaci a aplikaci — pouZivaji nastroje pro modelovani scénarl prvni pomaoci,
zésad bezpecného cviceni a hygienickych ndvykd béhem pohybovych aktivit;

pouZzivaji digitalni platformy pro organizaci sportovnich aktivit a tymovych turnaji — zapojuji se do planovani turnajli a soutézi v riznych disciplinach (napf.
volejbal, florbal, badminton) za pomoci nastrojl pro spravu a sdileni informaci;

vytvareji digitalni portfolio ke sledovani svého sportovniho pokroku — zaznamenavaji tréninkové jednotky, vykonnostni testy a reflexe, vyuzivaji prehledné
digitalni formaty pro dlouhodobé sledovani vysledk;

posoudi a rozeznaji diivéryhodnost digitalniho obsahu tykajiciho se sportu, zdravi a télesné kondice — identifikuji spolehlivé zdroje informaci podle
ovéritelnych kritérii jako je autorstvi, citace zdroj(i, odborné zaméreni a aktudlnost.

Télesna vychova 3. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64
Vychovné a vzdélavaci strategie *  Personalni a socialni kompetence
¢ Digitalni kompetence
Ucivo SVP vystupy
Vyznam pohybu pro zdravi, informacni zdroje e orientuje se v dostupnych zdrojich v oblasti zdravého Zivotniho stylu
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¢ zhodnoti pfinos jednotlivych pohybovych aktivit a vysvétlit jejich vyznam pro
zdravy Zivotni styl

Cinitelé ovliviiujici zdravi: Zivotni styl, pohybové aktivity; Rizikové faktory
poskozujici zdravi;

e spravné pojmenuje ¢asti lidského téla

® pouZije spravné nazvy poloh a pohyb( vykonavanych pfi cvicenich

¢ popise idedlni postaveni téla pfi rGznych pohybovych aktivitdch a uplatriuje ho pfi
vykonavani pohybovych aktivit

o vysvétli vyznam rozcviceni a jeho vliv na funkce casti téla

* zméfi a vyhodnoti tepovou frekvenci

e pracuje s technikami dychani

¢ uvede priklady Gc¢inkd pohybu na lidsky organismus a vyhodnoti je

¢ zhodnoti pfinos jednotlivych pohybovych aktivit a vysvétlit jejich vyznam pro
zdravy Zivotni styl

Prevence Urazt a nemoci

¢ navrhne rizné druhy kondi¢nich aktivit a objasni jejich vliv na zdravi lidského
organismu

e zaradi do cvi¢eni kompenzacni cviky

Zdravi ohroZujici situace; Mimoradné udalosti (krizové situace)

¢ uvede priklady konfliktnich situaci souvisejicich se sportovnimi aktivitami

¢ navrhne preventivni opatfeni proti vzniku konfliktu (jednoznacna herni pravidla,
jejich dodrZovani, respekt k tymu a soupefi)

® popisSe spravné jednani pfi konfliktni situaci (respektovani rozhodnuti trenéra,
korektni a slusné vystupovani, ...)

Urazy a nahlé zdravotni p¥ihody; Stavy bezprostiedné ohroZujici zivot

* vyjmenuje rizika pti brusleni, lyzovani, sportovnich hrach a pfi cviceni na naradi

¢ charakterizuje jednotliva rizika a popiSe prevenci k jejich zvladnuti

¢ k jednotlivym cvi¢enim pfistupuje s respektem a snaZi se eliminovat nebezpeci

e v pfipadé urazu svého Ci jiné osoby posoudi zavaznost zranéni a patficné
zareaguje

e pfi poskytnuti prvni pomoci dba na vlastni bezpeci

® popisSe zasadu 5T (teplo, tekutiny, ticho, tiSeni bolesti, transport)

e je pripraven zavolat linku 155 nebo 112

e popise situaci, pfi které doslo k Urazu vedoucimu ke kritickému stavu zranéného

o zajisti zakladni Zivotni funkce zranéného (uvolnit dychaci cesty, zastavit krvaceni,
uvést zranéného do stabilizované polohy)
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Vystroj, vyzbroj; ddrzba

e zvoli vhodny odév a obuv pro cviceni v zavislosti na misté cvi¢eni (venkovni
prostredi — atleticky stadion, venkovni sportovisté; vnitfni prostfedi — sportovni
hala, télocvicna)

e dodrZuje zasady hygieny a bezpecnosti

e dodrzuje pitny rezim

e orientuje se ve sportovnich pomdckach, pfipravi pomicky podle pokyn(
vyucujiciho

Odborné nazvoslovi; komunikace

¢ reaguje na konkrétni pokyny vyucujiciho pfi rdznych sportovnich ¢innostech a
situacich

® reaguje na startovaci povely a na signalizaci rozhodciho pfi sportovnich hrach

e s porozuménim pouziva odbornou terminologii

Zasady sportovniho tréninku

e kazdou sportovni ¢innost zahajuje vhodnou rozcvickou, zamérenou na procviceni
konkrétnich svalovych partii potfebnych pro bezpecné provozovani dané ¢innosti

e cvi¢i dukladné, dba na télesnou kondici

Prostiedky ke zvySovani sily, rychlosti, vytrvalosti, obratnosti a pohyblivosti

¢ provadi riizné formy cviceni a pohybové aktivity, které pozitivné ovlivriuji a rozviji
pohybové schopnosti a fyzicky fond

¢ vyuZije rlizné pohybové aktivity k zvySovani fyzické kondice a rozvoji télesné
zdatnosti

Regenerace a kompenzace; relaxace

¢ aplikuje zasady nezbytné regenerace pro zdravy Zivotni styl

Pravidla her, zavod( a soutézi

* na zakladé znalosti pravidel jednotlivych sportl stanovi zakladni taktické prvky a
pfislusnou techniku v zavislosti na sportovni ¢innosti

e pfi sportovnich ¢innostech uplatfuje zasady férového chovani a potira
nesportovni chovani svych spoluhracu ¢i soupefri

® rozpozna nespravné vykonavanou ¢innost

e posoudi kvalitu sportovniho vykonu

Hygiena a bezpecnost; vhodné obleceni — cvicebni Ubor a obuti; zachrana a
dopomoc; zasady chovani a jednani v rizném prostredi; regenerace a kompenzace;
relaxace

® posoudi rizika a dodrzi pokyny vyucujiciho v souvislosti s vykonavanou aktivitou

® rozcvici se a protahne se pred sportovnim vykonem

Pohybové hry — basketbal, volejbal, softbal, florbal, fotbal, stolni tenis, badminton

o cvic¢i dikladné, dba na télesnou kondici

¢ vyuZije rlizné pohybové aktivity k zvySovani fyzické kondice a rozvoji télesné
zdatnosti
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o pfi hernich ¢innostech spolupracuje se spoluhraci a podporuje tymového ducha

® rozpozna nespravneé vykonavanou ¢innost

e posoudi kvalitu sportovniho vykonu

Testovani télesné zdatnosti — motorické testy

e cvic¢i dikladné, dba na télesnou kondici

¢ vyuzije rlizné pohybové aktivity k zvySovani fyzické kondice a rozvoji télesné
zdatnosti

e pomoci rtznych testovacich metod vyhodnoti rozvoj pohybovych schopnosti v
rdznych ¢asovych usecich

® rozpozna nespravneé vykonavanou ¢innost

¢ posoudi kvalitu sportovniho vykonu

Atletika — béhy (rychly, vytrvaly); starty; skoky do dalky; hody

e cvi¢i dukladné, dba na télesnou kondici

¢ vyuzije rlizné pohybové aktivity k zvySovani fyzické kondice a rozvoji télesné
zdatnosti

® rozpozna nespravné vykonavanou ¢innost

e posoudi kvalitu sportovniho vykonu

Poradova, vsestranné rozvijejici, kondi¢ni, koordinac¢ni, kompenzacni, relaxacni

e cviéi dukladné, dba na télesnou kondici

¢ vyuZije rizné pohybové aktivity k zvySovani fyzické kondice a rozvoji télesné
zdatnosti

® rozpozna nespravné vykonavanou cinnost

Brusleni — zaklady brusleni na ledé nebo inline (jizda vpred, zména sméru jizdy,
zastaveni)

o cvi¢i dikladné, dba na télesnou kondici

¢ vyuZije rlizné pohybové aktivity k zvySovani fyzické kondice a rozvoji télesné
zdatnosti

® rozpozna nespravneé vykonavanou ¢innost

Specidlni korektivni cviceni podle druhu oslabeni; Kontraindikované pohybové
aktivity

¢ vyhodnoti vliv jednotlivych cviceni na aktualni zdravotni stav vzhledem ke
zdravotni indispozici

e aplikuje v adekvatni mife vhodné pohybové aktivity, jeZ mohou pozitivné ovlivnit
zdravotni stav

¢ zhodnoti svlj aktudIni zdravotni stav a pohybovd omezeni

e zvoli vhodnou aktivitu v souvislosti s pohybovym omezenim

e cvici vytrvale a s nasazenim

¢ provadi doporucena cviceni dikladné
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Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a zivotni prostredi

Predmét TV se snazi u Zak( budovat a poskytovat:

kladny vztah k vlastnimu télu — Zaci pravidelné absolvuji testy zdatnosti a mohou sledovat svij osobni pokrok, zapojuji se do diskusi o vlivu reklamy na vnimani
vizualni podoby lidského téla a uci se respektovat jeho rozmanitosti

zodpovédnost za vlastni zdravi — seznamuiji se s negativnimi vlivy vyuzivani techniky a specifickych pracovnich ¢innosti na lidské zdravi a v souvislosti s tim maji
moznost realizovat kompenzacni a zdravotni cviceni, jsou motivovani k soustavné a pravidelné télesné aktivité

radost z pohybu a prozitek z aktivit v pfirodé — Ucastni se Skolnich sportovnich turnaji v kolektivnich hrach a maji moznost participovat na Uspéchu tymu, za
pfiznivych podminek brusleni na pfirodnim ledé

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfedmét TV se zaméfuje na kompetence persondini a socidlni a u Zakd rozviji:

osobnost — zvySovanim télesné kondice ziskavaji Zaci zdravou miru sebevédomi, pfi sportovnich hrach se uéi pfijimat role v kolektivu vrstevniku

komunikaci — uci se vyjednavat a dohodnout se na pravidlech sportovnich her, fesit konfliktni situace, ohrazovat se pfi jednani, které neodpovida fair-play a
vhodné reagovat na hodnoceni svého vykonu a projevu

moralku, toleranci, odpovédnost a solidaritu — uci se jednat ¢estné, hrat tymové, poskytnout pomoc slabsimu, byt ohleduplni ke skupiné

Clovék a digitalni svét

Prirezové téma se v predmétu TV realizuje tim, Ze Zaci:

sleduji a vyhodnocuiji svij fyzicky vykon pomoci digitalnich nastrojti — vyuZivaji aplikace pro méfeni kondice, béZeckého vykonu a komplexni zdatnosti,
reflektuji viastni pokrok v rGznych sportovnich disciplinach;

vyuzivaji digitalni prostfedi k osvojeni spravné pohybové techniky — pracuji s online vyukovymi materialy a videi ke strecinku, joze, kondi¢nimu cviceni, atletice
a micovym hram;

pouzivaji digitalni simulace a aplikace k osvojeni pravidel bezpecnosti a hygieny pfi sportu — resi modelové situace prvni pomoci a hygienickych navyku pfi
pohybovych aktivitach a aplikuji poznatky v praxi;

organizuji sportovni aktivity a tymové turnaje s vyuzitim digitalnich nastrojti — planuji a koordinuji soutéZze v rliznych sportovnich disciplinach (napf. volejbal,
florbal, badminton, mald kopand) pomoci digitdlnich nastrojd pro spravu informaci a tymovou spolupraci;

vytvareji digitalni portfolio pro sledovani svého sportovniho rozvoje — zaznamenavaji tréninky, vykony a sebereflexi, vyuzivaji strukturované digitalni formaty
pro prehledny dlouhodoby zdznam;

posoudi a rozeznaji diivéryhodnost digitalniho obsahu tykajiciho se sportu, zdravi a télesné kondice — pouzivaji kritéria jako je autorstvi, odborné zaméreni,
aktualnost, recenze a citace zdroju.
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Vychovné a vzdélavaci strategie .

* Digitalni kompetence

Personalni a socialni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Cinitelé ovliviiujici zdravi: Zivotni styl, pohybové aktivity; Rizikové faktory
poskozujici zdravi;

¢ pojmenuje viechny dulezité ¢asti lidského téla

® pouzije spravné nazvy poloh a pohyb( vykonavanych pfi cvicenich

o dodrzi spravné postaveni téla pfi rGznych pohybovych aktivitach a uplatriuje ho
pfi vykondavani pohybovych aktivit

e vysvétli vyznam rozcvi€eni a jeho vliv na funkce ¢asti téla

e zméfi a vyhodnoti tepovou frekvenci

e pracuje s technikami dychani

¢ uvede priklady ucink( pohybu na lidsky organismus a vyhodnoti je

¢ navrhnout sestavu cvi€eni, kterd pozitivné ovliviiuje fyzickou kondici a celkovy
zdravotni stav

e orientuje se v dostupnych zdrojich v oblasti zdravého Zivotniho stylu

¢ vysvétli a zhodnoti prinos jednotlivych pohybovych aktivit pro zdravy Zivotni styl

Prevence Urazt a nemoci

¢ navrhne rizné druhy kondicnich aktivit a objasni jejich vliv na zdravi lidského
organismu

e zaradi do cvi¢eni kompenzacni cviky

¢ navrhnout sestavu cvi€eni, kterd pozitivné ovliviiuje fyzickou kondici a celkovy
zdravotni stav

e kazdou sportovni ¢innost zahajuje vhodnou rozcvi¢kou a kon¢i aktivitou na
zklidnéni tepové a dechové frekvence

Zdravi ohrozujici situace; Mimoradné udalosti (krizové situace)

¢ uvede priklady konfliktnich situaci souvisejicich se sportovnimi aktivitami

¢ navrhne preventivni opatreni proti vzniku konfliktu (jednoznacna herni pravidla,
jejich dodrZovani, respekt k tymu a soupefi)

® popisSe spravné jednani pfi konfliktni situaci (respektovani rozhodnuti trenéra,
korektni a slusné vystupovani, ...)

Urazy a nahlé zdravotni p¥ihody; Stavy bezprostiedné ohroZujici Zivot

* vyjmenuje rizika pti brusleni, lyzovani, sportovnich hrach a pfi cviceni na naradi

¢ charakterizuje jednotliva rizika a popiSe prevenci k jejich zvladnuti

¢ k jednotlivym cvi¢enim pfistupuje s respektem a snazi se eliminovat nebezpeci

e v pfipadé urazu svého Ci jiné osoby posoudi zavaznost zranéni a patficné
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zareaguje

e pfi poskytnuti prvni pomoci dba na vlastni bezpeci

® popisSe zasadu 5T (teplo, tekutiny, ticho, tiSeni bolesti, transport)

e je pripraven zavolat linku 155 nebo 112

e popise situaci, pfi které doslo k Urazu vedoucimu ke kritickému stavu zranéného

o zajisti zakladni Zivotni funkce zranéného (uvolnit dychaci cesty, zastavit krvaceni,
uvést zranéného do stabilizované polohy)

Vystroj, vyzbroj; udrzba ; Hygiena a bezpecnost; vhodné obleceni — cvi¢ebni Ubor a
obuti

¢ zvoli vhodny odév a obuv pro cvieni v zavislosti na misté cvic¢eni (venkovni
prostiedi — atleticky stadion, venkovni sportovisté; vnitfni prostfedi — sportovni
hala, télocvicna)

e provede strecink po fyzické ndmaze a nezbytnou hygienu, dodrzuje pitny rezim,

e dodrzuje zasady hygieny a bezpecnosti

e dodrzuje pitny rezim

¢ pred kazdy fyzicky vykon zafadi rozcvic¢ku a strecink

e posoudi rizika a dodrzi pokyny vyucujiciho v souvislosti s vykonavanou aktivitou

Odborné nazvoslovi; komunikace

¢ reaguje na konkrétni pokyny vyucujiciho pfi rdznych sportovnich ¢innostech a
situacich a respektuje je

e ovlada c¢innost pfi startovnich povelech a pfi signalizaci rozhodciho pfri
sportovnich hrach

Pravidla her, zavodU a soutézi

e aplikuje osvojena herni pravidla a stanovi zakladni taktické prvky a techniku
odpovidajici konkrétni sportovni ¢innosti

e aplikuje znalosti pravidel a spolupracuje pti poradani skolniho turnaje ve
volejbalu, basketbalu a florbalu, orientuje se

e zapiSe prlibézné vysledky utkani do elektronické tabulky, zpracuje tabulku a
vyhodnoti a vysledky publikuje

¢ zaujme funkci rozhodciho nebo zapisovatele pfi sportovnich utkanich, posoudi a
zhodnoti vykony tym( a jednotlivca

¢ uplatriuje zasady férového chovani a potira nesportovni chovani svych spoluhraca
¢i soupefl

e orientuje se ve sportovnich pomdckach, pfipravi vhodné pomdacky pro konkrétni
sportovni ¢innost
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® rozpozna nespravné vykonavanou cinnost urcit kvalitu sportovniho vykonu

® rozpozna nespravneé vykonavany cvicebny prvek

e urci kvalitu sportovniho vykonu

Poradova, vsestranné rozvijejici, kondi¢ni, koordinac¢ni, kompenzacni, relaxacni

¢ navrhne pohybové prvky v souladu s predem uré¢enou hudbou

e uplatni rzné pohybové aktivity ke zvySovani fyzické kondice a rozvoji vlastni
télesné zdatnosti

e orientuje se ve sportovnich pomdckach, pfipravi vhodné pomdacky pro konkrétni
sportovni ¢innost

¢ navrhnout sestavu cvieni, kterd pozitivné ovliviiuje fyzickou kondici a celkovy
zdravotni stav

® rozpozna nespravneé vykonavanou cinnost urcit kvalitu sportovniho vykonu

® kazdou sportovni ¢innost zahajuje vhodnou rozcvickou a kondi aktivitou na
zklidnéni tepové a dechové frekvence

® rozpozna nespravneé vykonavany cvicebny prvek

o urci kvalitu sportovniho vykonu

¢ uplatni rGzné formy cvi¢eni a pohybové aktivity, které vSestranné rozviji
pohybové schopnosti a fyzicky fond

Atletika — béhy (rychly, vytrvaly); starty; skoky do dalky; hody

¢ uplatni rGzné pohybové aktivity ke zvySovani fyzické kondice a rozvoji vlastni
télesné zdatnosti

e orientuje se ve sportovnich pomdckach, pfipravi vhodné pomdcky pro konkrétni
sportovni ¢innost

® rozpozna nespravné vykonavanou cinnost urcit kvalitu sportovniho vykonu

® rozpozna nespravneé vykonavany cvicebny prvek

o urci kvalitu sportovniho vykonu

¢ uplatni rGzné formy cvi¢eni a pohybové aktivity, které vSestranné rozviji
pohybové schopnosti a fyzicky fond

Pohybové hry — basketbal, volejbal, softbal, florbal, fotbal, stolni tenis, badminton

e aplikuje osvojena herni pravidla a stanovi zakladni taktické prvky a techniku
odpovidajici konkrétni sportovni ¢innosti

e aplikuje znalosti pravidel a spolupracuje pti poradani Skolniho turnaje ve
volejbalu, basketbalu a florbalu, orientuje se

¢ uplatni rGzné pohybové aktivity ke zvySovani fyzické kondice a rozvoji vlastni
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télesné zdatnosti

¢ zapiSe pribézné vysledky utkani do elektronické tabulky, zpracuje tabulku a
vyhodnoti a vysledky publikuje

e pfi sportovnich hrach spolupracuje se spoluhraci a podporuje tymového ducha

¢ zaujme funkci rozhodciho nebo zapisovatele pfi sportovnich utkanich, posoudi a
zhodnoti vykony tyma a jednotlivcl

e orientuje se ve sportovnich pomf(ckach, pfipravi vhodné pomcky pro konkrétni
sportovni ¢innost

® rozpozna nespravné vykonavanou cinnost urcit kvalitu sportovniho vykonu

® rozpozna nespravné vykonavany cvi¢ebny prvek

e urci kvalitu sportovniho vykonu

¢ uplatni rGzné formy cvi¢eni a pohybové aktivity, které vSestranné rozviji
pohybové schopnosti a fyzicky fond

Upoly — pady, zékladni sebeobrana

e dodrzuje zasady hygieny a bezpecnosti

e uplatni rizné pohybové aktivity ke zvySovani fyzické kondice a rozvoji vlastni
télesné zdatnosti

Brusleni — zaklady brusleni na ledé nebo inline (jizda vpred, zména sméru jizdy,
zastaveni)

e uplatni rzné pohybové aktivity ke zvySovani fyzické kondice a rozvoji vlastni
télesné zdatnosti

e orientuje se ve sportovnich pomdckach, pfipravi vhodné pomdcky pro konkrétni
sportovni ¢innost

® rozpozna nespravneé vykonavanou cinnost urcit kvalitu sportovniho vykonu

® rozpozna nespravneé vykonavany cvicebny prvek

e urci kvalitu sportovniho vykonu

e uplatni rzné formy cviceni a pohybové aktivity, které vSestranné rozviji
pohybové schopnosti a fyzicky fond

Testovani télesné zdatnosti — motorické testy

e uplatni rGzné pohybové aktivity ke zvySovani fyzické kondice a rozvoji vlastni
télesné zdatnosti

e pomoci rtznych testovacich metod vyhodnoti rozvoj pohybovych schopnosti v
rdznych ¢asovych usecich

Specialni korektivni cvi¢eni podle druhu oslabeni; Kontraindikované pohybové
aktivity

¢ vyhodnoti vliv jednotlivych cvieni na aktudlni zdravotni stav vzhledem ke
zdravotni indispozici

192




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Télesna vychova | 4. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64

e aplikuje v adekvatni mife vhodné pohybové aktivity, jez mohou pozitivné ovlivnit
zdravotni stav

¢ zhodnoti svij aktudlni zdravotni stav a pohybova omezeni

¢ zvoli vhodnou aktivitu v souvislosti s pohybovym omezenim

e cvii vytrvale a s nasazenim

¢ provadi doporucena cvi¢eni dlikladné

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfredmét TV se zaméfuje na kompetence personalni a socidlni a u Zakl rozviji:

osobnost — zvySovanim télesné kondice ziskavaji Zaci zdravou miru sebevédomi, pfi sportovnich hrach se uéi pfijimat role v kolektivu vrstevniku

komunikaci — uci se vyjednavat a dohodnout se na pravidlech sportovnich her, resit konfliktni situace, ohrazovat se pfi jednani, které neodpovida fair-play a
vhodné reagovat na hodnoceni svého vykonu a projevu

moralku, toleranci, odpovédnost a solidaritu — uci se jednat ¢estné, hrat tymové, poskytnout pomoc slabsimu, byt ohleduplni ke skupiné

Clovék a Zivotni prostredi

Pfredmét TV se snaZi u Zakl budovat a poskytovat:

kladny vztah k vlastnimu télu — Zaci pravidelné absolvuji testy zdatnosti a mohou sledovat sviij osobni pokrok, zapojuji se do diskusi o vlivu reklamy na vnimani
vizualni podoby lidského téla a uci se respektovat jeho rozmanitosti

zodpovédnost za vlastni zdravi — seznamuji se s negativnimi vlivy vyuZivani techniky a specifickych pracovnich ¢innosti na lidské zdravi a v souvislosti s tim maji
mozZnost realizovat kompenzacéni a zdravotni cviceni, jsou motivovani k soustavné a pravidelné télesné aktivité

radost z pohybu a proZitek z aktivit v pfirodé — Ucastni se skolnich sportovnich turnaja v kolektivnich hrach a maji moznost participovat na Uspéchu tymu, za
pfiznivych podminek brusleni na pfirodnim ledé

Clovék a digitalni svét

Prirezové téma se v predmétu TV realizuje tim, Ze Zaci:

sleduji a vyhodnocuiji svij fyzicky vykon pomoci digitalnich nastrojti — vyuZivaji aplikace pro méreni kondice, béZzeckého vykonu a celkové zdatnosti, reflektuji
vlastni pokrok v rlznych sportovnich disciplinach;

vyuzivaji digitalni prostfedi k osvojeni spravné pohybové techniky — pracuji s online vyukovymi materialy a videi ke strecinku, joze, kondi¢nimu cviceni, atletice
a sportovnim hram;

pouzivaji digitalni nastroje k osvojeni pravidel bezpecnosti a hygieny pfi sportu — pracuji se simulacemi prvni pomoci, vyukovymi programy o bezpecnosti a
hygiené, aplikuji ziskané poznatky v praxi;

organizuji sportovni aktivity a tymové turnaje pomoci digitalnich nastroji — planuji a fidi soutéZe v rlznych disciplinach (napf. volejbal, florbal, badminton,
malda kopana, vybijen3, ringo, softbal) a vyuZivaji digitalni prostfedi ke komunikaci a koordinaci;
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Télesna vychova

|

4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

* vytvareji digitalni portfolio pro sledovani svého pohybového rozvoje — zaznamenavaji tréninky, vysledky testovani a vlastni reflexi, vyuZivaji prehledné digitalni
formaty pro dlouhodobé sledovani vyvoje;

*  posuzuji a rozeznavaji davéryhodnost digitalniho obsahu tykajiciho se sportu, zdravi a télesné kondice — pracuji s ovérfitelnymi kritérii jako autorstvi,
aktudlnost, védecky zaklad a odborné zdroje.

6.9 Informacné technologicky zaklad

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. roénik 2. rocnik 3. ro¢nik 4. rocnik
3 2 2 2 9
Povinny Povinny Povinny Povinny

Nazev predmétu

Informacné technologicky zaklad

Oblast

Informatické vzdélavani, Odborné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Pfedmét Informacné technologicky zaklad (ITZ) dava prostor viem zZakiim porozumét zakladim
informacnim a komunika¢nim technologiim a naucit se s nimi efektivné pracovat. Poskytuje Zakiim
zakladni védomosti a praktické dovednosti z oblasti digitalnich médii a zaméfuje se na vyuziti vhodného
sw i hw a na grafické a animacni prace na pocitaci.

Pfedmeét ITZ pokryva celou oblast Vzdélavani v informacnich a komunikacnich technologiich a zahrnuje i
vysledky vzdélavani zamérené na vyuzivani IT technologii v oblasti Umélecko-historické a vytvarné pfipravy
a oblasti Technologické a technické pripravy a Navrhové a realizacni tvorby.

Zaméfuje se na:

zakladni uZivatelské dovednosti pfi vyuZivani komunikacénich technologii s dlirazem na bezpecnosti

hledisko;

ziskavani, vyhodnocovani a dalsi zpracovani informaci ziskanych zejména z internetovych zdroju;

pochopeni principu dekompozice problému a vytvareni jednoduchych algoritm( jako zéklad pro
orientaci ve svété digitdlniho mysleni a automatizace;
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Nazev predmétu

Informacné technologicky zaklad

e zdakladni seznameni s tvorbou softwaru, jeho strukturou a moznostmi vyuZziti v
uméleckopriimyslové praxi;
¢ orientaci v pojmu informacni systém a pochopeni jeho vyznamu v kazdodennim i profesnim Zivoté;
* obecny prehled o fungovani pocitacovych siti, jejich zakladnich prvcich a vyznamu pro sdileni a
komunikaci dat.
* pouziti Sirokého spektra aplika¢niho softwaru — od kancelafského baliku po specifické programové
aplikace souvisejici s oborovym zamérenim;
* Upravy digitdIni fotografie a vektorového obrazu;
* textovou sazbu a zakladni typograficka pravidla;
* vytvareni on-line prezentaci, multimedidlnich soubor(i a web.
Vyuka ITZ dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni feSenim problém( a pomaha zakim
porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou souéasti digitalni technologie jsou.
Oborové zaméreni klade dlraz na vytvarnou oblast a profesni dovednosti, proto jsou ve vyuce posilena
témata pocitacové grafiky a témata souvisejici s prezentaci vlastni prace. Pocitacova grafika a tvorba
prezentaci propojuje vyuzivani technologii s uméleckou tvorbou a umoznuje resit praktické komplexni
problémy, podporovat tvofivost a projektovou Cinnost a zaroven prirozené rozvijet digitalni gramotnost.
Predmét ITZ pfispiva svym specifickym dilem k rozvoji digitalni gramotnosti i v ostatnich vSeobecné
vzdéldvacich i odborné zamérenych predmétech. Poskytuje nezbytny zaklad odbornym predmétiim
Vytvarna priprava, Navrhovani a Prakticka cviceni.

Obsahové, asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka ITZ je zafazena do kazdého ro¢niku s tydenni hodinovou dotaci 3—2—2-2. Probihd na pocitacich v PC
ucebné s dataprojektorem a s pripojenim k internetu v homogenni skupiné jednoho rocniku Zzakd oboru
Graficky design.

74k pracuje u pocitace ve vlastnim zakovském uzivatelském profilu, k dispozici ma po dobu studia
zakovskou licenci kancelarského a grafického aplikacniho programového vybaveni, ktery mize vyuzivat
k praci jak ve vyucovacich hodindach, tak i mimo né.

74k pracuje na zadanych tkolech individualnim tempem, u nékterych témat spolupracuje s ostatnimi,
pfipadné o tématech diskutuje v celé skupiné.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zZakem, ktery objevuje, experimentuje, diskutuje, tvofi, resi
problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani. Na pamétové uceni a reprodukci je
kladen minimalni dlraz.

Pro vyuku je nezbytné nasledujici vybaveni:
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Nazev predmétu

Informacné technologicky zaklad

* ucebna vybavena pocitaci s dataprojektorem a pfipojenim k internetu
¢ Skolni multilicence MS Office 365

e Skolni multilicence Adobe CC
Ucebni pldn pfedmétu ITZ:

1. rocnik

POCITACOVE SITE A SITOVE SLUZBY

$kolni sit, cloud

vyuZiti webovych aplikaci a sluzeb, MS 365

zpUsoby propojeni zafizeni

INFORMACNI SYSTEMY

Skolni systém Bakalari

BEZPEENOST

zakladni pojmy kyberbezpecnosti

nastroje a techniky ochrany

digitalni stopa, identita, GDPR

ovliviiovani digitalniho obsahu, doporucovaci systémy

DATA A INFORMACE

struc¢na teorie dat

datové formaty

autorskeé pravo

Al

HARDWARE A SOFTWARE

12

historie IT

zakladni komponenty a jejich viastnosti
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Nazev predmétu

Informacné technologicky zaklad

obsluha skolniho vybaveni (tiskarny, skenery, kopirky)

operacni systémy

aplikac¢ni sw, sdileni dat

GRAFICKY SW

64

ADOBE PHOTOSHOP zaklady prace s rastrovou grafikou
ADOBE ILLUSTRATOR zaklady prace s vektorovou grafikou

2. roc¢nik

SiTOVE SLUZBY

protokoly TCP/IP, http

infrastruktura siti

INFORMACNI SYSTEMY

orientace a vyhledavani v riznych IS

BEZPECNOST

zasady reportovani zavad

hrozby a rizika digitalniho prostredi

nastroje a techniky kyberbezpecnosti

pravni aspekty kyberbezpecénosti

MODELOVANI

grafy, mapy, struktury

HARDWARE A SOFTWARE

aktualni trendy, novinky

TVORBA, TESTOVANI A PROVOZ SW

197




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Nazev predmétu

Informacné technologicky zaklad

dekompozice tlohy

vytvoreni algoritmu, skriptu, spusténi, testovani

seznameni s programovacim jazykem, syntax

GRAFICKY SW

32

ADOBE PHOTOSHOP prace s rastrovou grafikou — pokrocilé techniky ADOBE INDESIGN sazba a

zlom publikaci

3. rocnik

SiTOVE SLUZBY

20

webové aplikace a sluzby

prace s formatem html

INFORMACNI SYSTEMY

definice a charakteristika IS

navrh struktury a zpracovani dat v IS

vizualizace dat

BEZPECNOST

aktudlni hrozby a zpUsoby ochrany

APLIKACNI SW —ADOBE

32

prezentace

zaméreni na obor

4. rocnik

SiTOVE SLUZBY

30

webové aplikace a sluzby — webové portfolio

prace s formatem html

198




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Nazev predmétu

Informacné technologicky zaklad

BEZPECNOST 4

aktualni hrozby a zpUsoby ochrany

APLIKACNI SW 30

prezentace, portfolio

zaméreni na obor

Integrace predmeétd

¢ Informatické vzdélavani
e Navrhova a realiza¢ni tvorba
* Technologicka a technicka pfiprava

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence Zaki

Kompetence k uceni:

Z4ci se uéi:

* umét efektivné vyhledavat a zpracovavat informace;
e vyuZivat ke svému uceni rizné informacni zdroje.

Kompetence k feseni problému:

Z4ci se uéi:

* porozumét zadani Ukolu nebo urdit jddro problému, ziskat informace potiebné k feseni problému,
navrhnout zpUsob feseni, popf. varianty feseni, a zdlvodnit jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost
zvoleného postupu a dosazené vysledky;

* uplatriovat pri feSeni problémda rlizné metody mysleni (logické, matematické, empirické) a
myslenkové operace;

* volit prostredky a zplsoby (pomlcky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnéni
jednotlivych aktivit, vyuZzivat zkusenosti a védomosti nabyté dfive;

* spolupracovat pfi feseni probléma s jinymi lidmi (tymové feseni).

Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby:
Zaci se udi:
* vyuzivat dostupné grafické programy a software na Upravu fotografii;
* vyhotovovat potfebnou dokumentaci;
* vhodné prezentovat a dokdzat obhdjit svou préci v zavislosti na konkrétni situaci;

* aktivné vyhledavat a vyuZivat vSechny dostupné zdroje informaci o novych tendencich ve svém
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Nazev predmétu

Informacné technologicky zaklad

oboru.

Digitalni kompetence:
Zaci se uéi:

porozumét vyvoji digitalnich technologii, jejich historickému vyznamu a dopadidm na spolec¢nost,
trh prdce a jednotlivé obory;

orientovat se v soucasnych vypocetnich zafizenich, jejich technickych parametrech,
komponentech, periferiich a zplsobech pfipojeni;

bezpecné a efektivné pracovat s operacnimi systémy a aplikacnim softwarem vyuzivanym v
odbornych ¢innostech, véetné softwaru pro textové, tabulkové, grafické, prezentaéni a 3D
technologie;

vyuZivat zafizeni s vestavénymi systémy a chapat jejich roli v modernim digitalnim prostredi;
chapat principy fungovani pocéitacovych siti a internetu, véetné prenosu dat, adresace, sitovych
zafizeni a struktury sité;

vyuZivat cloudové a sdilené sluzby, rozumét konceptim virtualizace a praci s webovymi aplikacemi
a sluzbami;

osvojit si zasady bezpecného chovani v digitdlnim prostfedi, véetné ochrany zafizeni a dat
(aktualizace, antivir, firewall, VPN, Sifrovani);

rozpoznavat rizika sociotechnickych Gtokd a uplatiovat bezpeéné navyky (silna hesla,
dvoufaktorova autentizace, zalohovani);

porozumét konceptu digitalni identity, elektronického podpisu a zakladnim principiim
eGovernmentu a statnich informacnich systémd;

analyzovat a reflektovat svou digitalni stopu, chapat vyznam logl, metadat, cookies a souvisejicich
rizik naruseni soukromi;

kriticky posuzovat vliv algoritmi socialnich siti, personalizace obsahu a doporucovacich systéma na
vnimani informaci a spolecensky Zivot;

tvorivé navrhovat a zlepSovat digitalni reseni a technologie, reflektovat jejich dopady na uzivatele i
spolecnost a byt pripraveni pomoci s technickymi problémy ostatnim.

ZpUsob hodnoceni zak

Zaci jsou hodnoceni za kazdé pololeti klasifikaénim stupném 1-5 na pololetnim vysvédéenim. Celkové
hodnoceni vysledkd v predmétu ITZ zahrnuje:

e Prlibézné hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 na zakladé pisemnych testd, které ovéruji
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Nazev predmétu

Informacné technologicky zaklad

zakladni teoretické znalosti a na zakladé odevzdanych ukoll zpracovanych v aplikaénim sw,
které ovéruji ziskané praktické dovednosti.

e Individualni pokrok Zaka na zakladé sledovani dosahovani vzdélavacich cild, pokroku a na
zakladé jeho aktivity a kladného pfistupu k rozvijeni dovednosti.

Pfi hodnoceni vysledkl vzdélavani v pfedmétu ITZ se posuzuje, zda Zak:
V oblasti znalosti a ziskdvani novych poznatku:

s porozuménim posloucha mluveny projev

porozumi zadané otazce nebo zadanému Ukolu

formuluje spravnou odpovéd, vybere nebo navrhne vhodné feseni problému
vyjadfuje se presné a pouziva odbornou terminologii

uplatni rizné metody mysleni (logické, analytické, empirické)

V oblasti dovednosti:

vyhledava a zpracovava nové informace

k zadanym UkolUm pfistupuje se zajmem a hleda nova reseni

vybere vhodné aplikace a techniky pro rfeseni zadaného ukolu

ukoly tesi peclivé, presné a rychle

pracuje soustavné a se zajmem, plni tkoly ve stanovenych terminech
obhaji vlastni stanovisko a vlastni volbu feseni

pfi skupinové praci dokaze spolupracovat na spoleé¢ném cili

V oblasti reflexe a postoju:

vnima ndazory jinych, respektuje rlizné nazory a pfimérené na né reaguje
spoleénych rozhovorl se Ucastni se zajmem
posoudi a objektivné zhodnoti své znalosti a dovednosti

Informacné technologicky zaklad

1. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni
Kompetence k feSeni problému
Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby
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Informacné technologicky zaklad 1. ro¢nik

Pocet vyucovacich hodin: 96

* Digitalni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

¢ data a informace, interpretace dat

¢ popise rlizné typy moznosti sbéru dat

e identifikuje klicové prvky dat, rozpozna vzory a trendy, odlisi vyjimky

¢ provede analyzu dat, vytvori hypotézu, predpovéd, identifikuje hlavni trend a
formuluje predikci

¢ diskutuje o omezenich, zkresleni, limitech a chybach v interpretaci dat

* mnozstvi informace v datech

¢ posoudi mnoZstvi dat a jejich relevanci

¢ chyby v datech, kontrola dat

¢ projde data, porovna je, vyhodnoti a najde chyby

e identifikuje chyby v datech, popise pficiny chyb

¢ provede korekci a oznameni chyb

¢ kddovani informaci a dat

¢ zddvodni vyznam kédovani dat a uvede riizné zplsoby kédovani

e porovna ucinnost, bezpecnost a pouZitelnost u rdznych typd kédovani

e diskutuje o problémech spojenych s digitalizaci — ztrata kvality, objem dat,
bezpecénostni rizika

e zaznam, prenos a distribuce dat a informaci v digitalni podobé

¢ vyjmenuje, rozlisi a popiSe rlzné typy datovych formatl

¢ konvertuje formaty pomoci vhodnych sw nastroja

¢ zpracuje Ulohy se zdroji v riznych datovych formatech, vystupy konvertuje do
konkrétné zadaného formatu

o diskutuje o etice a pravnich aspektech pfi manipulaci s digitadlnim obsahem

e orientuje se v autorském pravu

e strojové uceni na zakladé dat

® objasni koncept strojové uceni

e limity, pfinosy a rizika strojového uceni

e diskutuje o roli strojového uceni v oblasti Al

¢ uvede priklady vyuziti Al z riznych oblasti Zivota

e uzivatelské rozhrani oborového IS

e orientuje se v navigaci Skolniho IS

e identifikuje hlavni navigacni prvky IS

¢ vyuzije vyhledavaci funkce, pracuje s klicovymi slovy, zastupnymi znaky a
kvantifikatory

e vyuziva funkce skolniho IS pfifazené jeho uZivatelské roli

¢ vyuZije funkce pfistupnosti
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Informacné technologicky zaklad | 1. ro¢nik

Pocet vyucovacich hodin: 96

e datovy zdznam, identifikatory

e pracuje s technikami a nastroji pro vyhledavani a zpracovani dat

¢ vyhleddvani a vizualizace dat

¢ rozezna rlzné typy dat, charakterizuje je

e tfidi a fadi data, provadi jejich organizaci pro efektivni analyzu

¢ vybere relevantni hodnoty z velkého mnozstvi dat

® rozpozna vzory a trendy, predikuje vyvoj

e vizualizuje data, pouZije rizné zpUsoby vizualizace, data prezentuje vhodnym
zpusobem v souladu se specifiky svého oboru

¢ hardware a software — zlomové udalosti, historie technologii

¢ vyjmenuje klicové etapy vyvoje sw a hw, ilustruje je na konkrétnich prikladech
pouZziti informatickych principl

e rozlisi mezi neménnymi principy a technologickymi trendy

¢ hardware a software — vliv na obor, trh prace a spolecnost

® popise dopad klicovych udalosti na obor informatiky, trh prace a spole¢nost

¢ hardware a software — soucasna zafizeni, jejich komponenty a technické
parametry

e orientuje se v zakladnich pojmech (hw a sw komponenty, konektory, kabely) a
principech fungovani (OS, ovladace, komunikace mezi aplikacemi)

® objasni pojem vypocetni zafizeni, vyjmenuje priklady a popise jejich primarni
funkce

e identifikuje zakladni komponety zafizeni, popise jejich vlastnosti a funkce

¢ hardware a software — periferie

¢ uvede priklady periferii a popiSe jejich funkce, zpUsoby pfipojeni a knfigurace

¢ hardware a software — vstupni/vystupni zafizeni, zobrazovaci zafizeni

e rozlisi rlizné typy zobrazovacich, vstupnich a vystupnich zafizeni, popise je

¢ hardware a software — rozhrani a konektory

e urci konkrétni typy rozhrani a konektor(, popiSe technologie ptipojeni

¢ hardware a software — zafizeni s vestavénymi systémy

¢ objasni principy a aplikace vestavénych systém(

e operacni systémy

e orientuje se v zakladnich pojmech (hw a sw komponenty, konektory, kabely) a
principech fungovani (OS, ovladace, komunikace mezi aplikacemi)

® popiSe vyznam OS a uvede priklady béznych OS

¢ vyjmenuje a charakterizuje zakladni funkce a odpovédnosti OS

® objasni klicové koncepty OS pti spravé procesu

® souborovy systém a pamétova ulozisté

* vyjmenuje a charakterizuje typy pamétovych Glozist

e porovna zakladni principy, vyhody, nevyhody a typické poutziti uloZist

e orientuje se v synchronizaci mezi cloudem a lokalnim ulozistém

® objasni koncept souborového systému

e orientuje se v adresarové strukture, systému pfistupovych prav, vyznamu
souborovych ptipon

203




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Informacné technologicky zaklad | 1. ro¢nik

Pocet vyucovacich hodin: 96

o zjisti velikost souboru, zvoli vhodny zptsob manipulace se souborem

e nastavi a vyuZije procesy a metody sdileni dat

® popisSe zakladni principy a praktiky zalohovani dat, vybere vhodna zalohovaci
média

e aplikacni software — MS 365, prezentacni sw, graficky sw

¢ definuje sw a jeho zakladni kategorie

¢ identifikuje rozdily mezi hlavnimi typy uZivatelskych prostredi

e orientuje se v rohrani OS

e pracuje s metodami zabezpeceni dat

o graficky sw

e pracuje s aplika¢nim sw pro Upravu rastrového obrazu

® pouziva pokrocilé funkce a techniky rastrového editoru

e edituje obrazovy dokument na zakladé prikladu, scénare, tutorialu

e dodrzuje zasady bezpecného pouzivani aplikaci a ochrany dat

¢ Internet, typy a vlastnosti siti, internet véci

¢ orientuje se v rdznych typech propojeni zafizeni

¢ orientuje se v rliznych typech cloudovych sluzeb, vyjmenuje jejich vyhody a rizika

e objasni zakladnf principy fungovani webovych aplikaci a sluzeb a vyuziva je

¢ zplUsoby utokd na technologie

o identifikuje bézné symptomy problémi a ma prehled o zakladnich diagnostickych
nastrojich

e vymezi pojmy digitdlni zatizeni, digitalni obsah, osobni Udaje

o rozlisi a popise rizné typy utokd (malware, phishing, ransomware, socialni
inZenyrstvi)

e zakladni prvky ochrany

o identifikuje bézné symptomy problému a ma prehled o zakladnich diagnostickych
nastrojich

¢ vyjmenuje zakladni principy digitalni bezpecnosti

e orientuje se v zakladnich nastrojich a praktikach na ochranu digi zafizeni a dat

® sociometrické metody Utok(l na uZivatele

e rozlisi a popise rizné typy utokd (malware, phishing, ransomware, socialni
inZzenyrstvi)

¢ vyjmenuje bézné metody Utokl na digitalni identitu

® bezpecné chovani a nastaveni prostredi

e orientuje se v zakladnich nastrojich a praktikach na ochranu digi zafizeni a dat

¢ vyjmenuje béZzné metody Utokl na digitalni identitu

® popise strategie pro bezpecné chovani v online prostoru
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e digitaIni identita, GDPR ¢ vysvétli pojem digitdlni identita a pojem GDPR

¢ vyjmenuje bézné metody Utokl na digitalni identitu

e digitalni stopa ® objasni pojem digitalni stopa

* popise priklady, jak lidé digitalni stopu vytvareji

e prozkouma dostupnost online informaci o jednotlivcich, vyhleda je

¢ osvoji si dovednosti pro ochranu vlastni digitalni stopy

¢ sledovani uzivatele ® popisSe vyuziti shromazdénych informaci k predkladani personalizovaného

obsahu

¢ uvede metody, jakymi jsou data shromazdovana

* popise dlivody a zpUsoby zpracovani uzivatelskych dat

e algoritmy socialnich siti a personalizace obsahu e objasni vliv algoritm(l na zobrazovany obsah
e doporucovaci systémy e orientuje se v doporucovacich systémech
¢ vektorovy a rastrovy editor ® popiSe barevné modely HSB, RGB a CMY

e pracuje s obrazy v barevném rezimu RGB a CMYK

¢ vytvari a edituje vektorové i rastrové elementy obraz(

¢ vytvari a edituje ilustrace ve vektorovém a rastrovém editoru

¢ charakterizuje vektorovy a rastrovy obraz, rozlisi jejich zakladni vlastnosti

e uklada a exportuje ilustrace do vhodnych datovych format(

o rozdéli graficky sw, popiSe jeho vlastnosti a uvede pfiklady vyuziti

e uklada ilustrace do lokalniho i cloudového uloZisté, sdili obrazové dokumenty

o vytvofi ilustraci ve vektorovém nebo rastrovém editoru, svoji volbu zdGvodni

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a zivotni prosttedi

Pfedmét ITZ prispiva k realizaci enviromentalnich a ekologickych témat tak, Ze u zakd rozviji:

schopnost vnimat pozitivni i negativni dopady uzivani digitalnich technologii — Zaci posuzuji negativa i pozitiva ¢innosti a sluzeb souvisejicich s digitalnim
svétem z hlediska energetické spotreby, vlivu na emise CO,, zabyvaji se spotfebou surovin pfi vyrobé hardwaru; vnimaji pozitivni dopady pfi vyuzivani
digitalnich alternativ y omezeni dopravy a omezeni spotieby surovin;

schopnost vyhledavat a kriticky hodnotit informace — Zaci se uci spravnym technikam vyhledavani a vyhodnocovani informaci, posuzuji zdroje informaci;
zpracovavaji informace zamérené na aktualni témata v souvislosti s enviromentalni i ekologickou tematikou;

schopnost interpretovat kvantitativni data — Zaci se u¢i shromazdovat, tfidit a zpracovat data v tabulkovém procesoru, vysledky spravné interpretovat a vnimat
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ziskanou dovednost jako nastroj ke kritickému posuzovani informaci z rGznych oblasti — enviromentalni i ekologické;

odpovédnost k Setrnému vyuzivani digitalniho zafizeni — zaci jsou vedeni k dodrzovani bezpecnostnich pravidel a k hospodarnému vyuzivani skolniho i
vlastniho digitalniho zafizeni, uci se pracovat s elektronickymi poznamkami, udrzovat systém a prehled ve svych dokumentech, sdilet je, pracovat s odkazy na
dokumenty a nevytvaret a neuchovavat zbytecné dokumenty, posuzuji nutnost tisku a kopirovani a spotifebu papiru.

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét ITZ se zaméruje na budovani kompetence k uceni, k feseni problémd, ovladani vytvarné tvorby a k praci s informacemi a prispiva k vychové k demokratickému
obcanstvi rozvijenim oblasti:

osobnost — Zaci ziskavaji sebevédomi diky zvySovani digitalni gramotnosti, kterd jim umoznuje sofistikované vyuZivat informacni technologie; u Zaku je
podporovana aktivita a odpovédnost za vlastni vysledky prace a je hodnocena pomoc, kterou jsou schopni poskytnout svym spoluzakam pfi vyuzivani
technologii;

komunikace — Zaci se uci pouZzivat odbornou terminologii; pfi prezentovani Ukold se Zaci u¢i naslouchat jinym nazorlim a respektovat je, jasné a presné
formulovat své nazory a obhajovat je argumenty, uc¢i adekvatni formou se predavat informace jinym lidem; jsou vedeni ke kultivovanému verbalnimu,

pisemnému i grafickému projevu; uci se vhodnym zptisobem komunikovat na socialnich sitich a identifikovat nevhodny a nebezpecny zplsob komunikace; uci
se dodrzovat formalni nalezitosti pfi elektronické komunikaci;

stat, politicky systém — Z4ci jsou vedeni k respektovani regulaci k pfistupu a k vyuzivani informaci a digitalniho obsahu; uci se rozliSovat typy licenci, respektovat
autorsky zakon, pouzivat cita¢ni pravidla a orientovat se v bezpeénostni politice statu souvisejici s vyuzivanim digitalniho prostoru a tuto politiku posuzovat a
respektovat;

schopnost vyuZivat masova média a orientovat se v nich — Zaci se uci spravnym a efektivnim zplsobem vyhledavat informace, vyuZivat pfi vyhledavani
kvantifikatory, vyhodnocovat a posuzovat relevantnost a divéryhodnost informaci a jejich zdrojU;

odpovédnost, moralka, svoboda, tolerance — Zaci jsou vedeni k etickému chovani v digitalnim prostoru; uci se posuzovat hranice mezi svobodnym
vystupovanim a Sifenim informaci a odpovédnosti za né; uci se tolerovat jiné nazory a pristupy k reseni zadanych ukol(; identifikuji nebezpecné chovani v
kyberprostoru a vhodnym zplsobem na né reaguji; odpovédné pouzZivaji technologie s ohledem na kyberbezpecnost.

Clovék a digitalni svét

Cinnosti 24k v pfedmétu ITZ spojené s digitalnimi dovednostmi a znalostmi se p¥irozené stavaji nastrojem pro rozvoj nejen odbornych znalosti, ale i kli¢ové digitalni
kompetence, dale komunikace, spoluprace, feseni problémua a kritického mysleni. Prifezové téma je realizovano tim, Ze Zaci:

ziskdavaiji, tfidi a vyhodnocuji data a informace z digitalnich zdrojQ;

pracuji se skolnim informacnim systémem Bakalari pro ziskavani informaci o studiu a komunikaci s pedagogy;

pouzivaji cloudové uloZisté a online aplikace v prostfedi Microsoft 365 k ukladani, sdileni a spolecné praci na dokumentech;
orientuji se ve skolni pocitacové siti a vyuZivaji sitové sluzby pro pFistup k digitdlnim zdrojdm a nastrojim;

vytvareji textové dokumenty a upravuji jejich formu pomoci textového editoru (napf. Word) pro skolni i osobni ucely;
pripravuji digitalni prezentace s vyuZitim nastrojl pro vizualni komunikaci (napf. PowerPoint, Canva);

upravuji a vytvareji graficky obsah pomoci zdkladnich nastroji grafického editoru (napt. Adobe Photoshop);
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rozlisuji zakladni komponenty pocitace a jejich funkci a sestavuji jednoduché konfigurace podle zadanych pozadavk(;

porovnavaji vyvoj vypocetni techniky v kontextu historického a spole¢enského vyvoje;

pfipojuji a konfiguruji periferie a vysvétluji jejich vyuZiti v riznych uZivatelskych scénafich;

pracuji s operacnim systémem Windows — spravuji soubory, nastavuji prostfedi a vyuZivaji systémové nastroje;

dbaji na bezpecnost pfi pouzivani digitalnich zafizeni — aktualizuji software, pracuji s antivirem, nastavuji hesla;

rozpoznavaji zakladni hrozby kyberprostoru a aplikuji zasady bezpeéného chovani pfi praci s ICT (phishing, socialni inZenyrstvi, silna hesla apod.);
vyhodnocuji divéryhodnost digitalniho obsahu a informaci, které nachazi na internetu;

reflektuji dopady vyuZivani digitalnich technologii na kazdodenni Zivot, chovani jednotlivce a spolecnost (digitalni stopa, sledovani uzivatelli, doporucovaci
algoritmy).

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Pfedmét ITZ se snazi Zaky motivovat k celoZivotnimu uceni pro zkvalitnéni osobniho i profesniho Zivota a rozviji:

motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pristup pfi vytvareni profesni kariéry — sdileni a dostupnost vyukovych obsahU v on-line prostoru motivuje a podnécuje
zaky k aktivnimu vzdélavani nad ramec vyucovacich hodin; vhodné zvolena témata a jejich aktudlnost a atraktivita motivuji Zaky k experimentovani a hledani
novych pristupd, k osobitému a originalnimu zpracovani grafickych zadani;

schopnost posuzovat troven svych dovednosti a predpokladi pro uplatnéni v profesnim Zivoté — Z4ci jsou vedeni k véasnému a kvalitnimu plnéni tkold, uéi se
orientovat v ¢asové i technologické naroc¢nosti, posuzovat dostupnost technickych prostredkd i svoji aktualni digitalni gramotnost s ohledem na poZzadovany
rozsah, estetickou a technickou Uroven a preciznost zpracovani;

pfijimani osobni zodpovédnosti — Z3ci vyuzivaji dostupné on-line tutorialy a videolekce k ziskavani novych dovednosti, sami si organizuji a davkuji u¢eni a
prebiraji odpovédnost za stanovovani vzdélavacich cild a za vlastni rozvoj.

Clovék a svét prace - Individualni pFiprava na pracovni trh

Predmét ITZ vybavuje zaky praktickymi dovednostmi pro jejich budouci profesni uplatnéni a rozviji u nich:

schopnost vyuzivat nové technologie — Zaci se seznamuiji v hodinach i pfi samostatné vyuce v on-line prostoru s novymi technologickymi postupy, uci se
pracovat s novymi nastroji a novym sw na zakladé analogii;

komunikacni dovednosti a schopnost sebeprezentace — Zaci zpracuji informace na zadané téma a vhodnym zplsobem je pisemné, graficky i verbalné
prezentuji, jsou vedeni k osobitému a kultivovanému projevu a pouZivani odborné terminologie; pomoci digitaInich nastrojl vytvofi Zivotopis, portfolio vlastnich
praci a dokumentaci svych vytvarnych ukol(;

schopnost vyhledavat, zpracovavat a kriticky posuzovat informace a jejich zdroje — Zaci vyhledavaji informace k zadanym tématim, posuzuji jejich
relevantnost, dlvéryhodnost, informacni i estetickou kvalitu.

207




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Informacné technologicky zaklad 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k uéeni

* Digitalni kompetence

* Kompetence k feseni problému
* Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby

Ucivo

SVP vystupy

¢ data a informace, interpretace dat

e ziskava z dat informace, posuzuje je, inerpretuje a dikutuje o nich

* mnozstvi informace v datech

e ziskava z dat informace, posuzuje je, inerpretuje a dikutuje o nich

¢ chyby v datech, kontrola dat

® ovéruje vstupy, kontoluje kvalitu dat, dodrzuje standardy, pouZiva opatreni pro
minimalizaci lidskych chyb

e zdznam, prenos a distribuce dat a informaci v digitalni podobé

e zpracovava ulohy v rznych datovych formatech, provadi konverzi

® rozpozna a vhodné pouzije datovy format pro graficky, textovy, multimedialni
vystup

e autorské pravo, citace

e diskutuje o etice a pravnich aspektech pfi manipulaci s digitalnim obsahem

e dodrzuje autorské pravo

* modely — schémata, grafy, diagramy, myslenkové mapy

e identifikuje a analyzuje problém, definuje hlavni otazky a cile, stanovuje omezeni
a pozadavky

e shromdzdi a posoudi relevantni informace, hodnoti zdroje, analyzuje data

e rozpozna klicové prvky, identifikuje trendy, vytvori SWOT analyzu

¢ vybere typ modelu, vytvori model, provede verifikaci, validaci, testovani a iteraci

¢ vytvori schéma, graf, pojmovou a myslenkovou mapu

e vlastnosti, vazby a zavislosti modelu dat

¢ popiSe strukturu a vlastnosti modelu

¢ mapuje data z jednoho modelu na druhy

® rozpozna redundance, nekonzistence, neefektivni struktury a formaty,
redesignuje struktury dat

e porovna silné a slabé stranky rdznych modeld

¢ vybere vhodny model na zakladé analyzy a svij vybér zdGvodni

o statistické zpracovani dat

¢ analyzuje velky objem dat pomoci statistickych metod — urci priimér, median,
trendy, Cetnost

* popiSe omezeni statistickych metod

¢ odhad a predpovéd’

¢ analyzuje velky objem dat pomoci statistickych metod — urci priimér, median,
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trendy, ¢etnost

® popiSe omezeni statistickych metod

o limity, pfinosy a rizika Al modeld

o diskutuje o etice vyuzivani Al, kriticky hodnoti pfinosy a limity Al

e uzivatelské rozhrani oborového a verejného IS

e vyuziva funkce skolniho IS pfifazené jeho uZivatelské roli

¢ hodnoti relevanci, pfesnost a divéryhodnost informaci

e datovy zaznam, identifikatory

e pracuje s technikami a nastroji pro vyhledavani a zpracovani dat

¢ vyhleddvani a vizualizace dat

e vizualizuje data, pouZije rizné zplsoby vizualizace, data prezentuje vhodnym
zpusobem v souladu se specifiky svého oboru

¢ hardware a software — vliv na obor

e orientuje se v soucasnych technologickych trendech souvisejicic s informatikou

¢ hardware a software — soucasna zarizeni

¢ popiSe soucasny stav digitalizace svého oboru

e aplikuje poznatky o fungovani hw pfi praktické praci pfipojuje, konfiguruje
zafizeni a periferie, dohledad si informace o novych zafizeni

¢ popise konkrétni postupy a metody feseni identifikovanych problém{

® souborovy systém a pamétova ulozisté

¢ aplikuje vhodné zplsoby manipulace s daty v lokalnim uloZisti i v cloudu

® posoudi rizika konkrétniho fyzického umisténi dat

¢ zohledni rizika s potencialné nebezpecnymi soubory

e aplikacni software — MS 365, prezentacni sw, graficky sw

e orientuje se v konkrétnich typech sw pro odborné ¢innosti (MS 365, Adobe, 3D)

e vyuziva strategie pro efektivni vyuziti sw — kldvesové zkratky, efektivni navigace

e aplikuje zasady kybernetické bezpecnosti a ochrany osobnich Udajd pfi prace s
sW

o graficky sw

e pracuje s aplika¢nim sw na zakladé daného cile

¢ hodnoti funkcionality, uZivatelské rozhrani a kompatibilitu

® pouziva pokrocilé funkce a techniky

e dodrzuje zasady bezpecného pouzivani aplikaci a ochrany dat

e pracuje s priklady, scéndfri, tutorialy

¢ Internet a pocitacové sité

¢ popiSe fungovani pocitacové sité a inernetu

¢ pienos dat, komunikaéni protokol a adresovani

* popiSe fungovani pocitacové sité a inernetu

® popiSe adresovani v siti a zplUsob pfenosu dat

o fyzicka a ligicka infrastruktura sité

¢ charakterizuje zakladni sitové prvky

* popise protokol TCP/IP a HTTP
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¢ popiSe infrastrukturu siti

¢ internet véci

¢ orientuje se v internetu véci (loT)

¢ cloudové a sdilené sluzby v siti

® vyuziva webové aplikace a cloudové sluzby

* webové aplikace a sluzby

® vyuZiva webové aplikace a cloudové sluzby

e virtualizace

® popiSe principy virtualizace

¢ zabezpeceni prenosu dat

® popiSe bepecnostni aspekty pfi ochrané komunikace mezi webovymi prohlizeci a
servery

* symptomy probléml, diagnostické nastroje

¢ popiSe konkrétni postupy a metody feseni identifikovanych probléma

® posoudi zavaznost problému a vhodnost vlastniho zasahu

e zasady reportu zavad

e aplikuje zakladni zasady pfi reportovani zavad

¢ posoudi svoji roli pti feseni problému (o pomoc Zada, nebo pomoc poskytuje)

¢ zplUsoby utokd na technologie

e orientuje se v hrozbach a rizicich digitalniho prostredi

o diskutuje o pfipadovych studiich zndmych Gtok( a jejich dopadu

e zakladni prvky ochrany

e sleduje technologické trendy a prizplsobuje jim bezpecnostni opatreni

o digitalni identita, GDPR

¢ vysvétli, co digitalni identita znamena a jaké ma pro Zivot jednotlivce dusledky

e orientuje se v pravnich aspektech GDPR

o digitdlni stopa

® objasni pojem digitalni stopa, diskutuje o jejim obsahu, ztraté kontroly nad daty v
online prostoru

e soukromi v online prostoru

e spravuje a chrana své soukromi v online prostoru

e vyuZivani a zneuZzivani osobnich informaci v online prostoru

o vysvétli, jak digitaIni prostfedi vyuziva informace o uZivatelich, principtm fidicich
algoritm( a analyzam, které formuji uZivatelské profily

e rastrovy editor

e pracuje s obrazy v barevném rezimu RGB a CMYK

¢ vytvari a edituje vektorové i rastrové elementy obraz(

o vytvari a edituje ilustrace ve vektorovém a rastrovém editoru, pracuje s programy
pro sazbu a zlom

e vyuziva vlastnosti vektorového a rastrového obrazu

o uklada a exportuje ilustrace do vhodnych datovych format(, popise jejich
vlastnosti

o rozdéli graficky sw, popise jeho vlastnosti a uvede pfiklady vyuZiti v grafickém
pramyslu

o uklada ilustrace a publikace do lokdIniho i cloudového uloZisté, sdili obrazové
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dokumenty

e pfipravuje obrazy v rastrovém a vektorovém editoru, vytvafi publikace v
programu pro sazbu a zlom

e vektorovy editor

e pracuje s obrazy v barevném rezimu RGB a CMYK

¢ vytvari a edituje vektorové i rastrové elementy obraz(

e vyuZziva vlastnosti vektorového a rastrového obrazu

¢ uklada a exportuje ilustrace do vhodnych datovych formatd, popise jejich
vlastnosti

¢ rozdéli graficky sw, popiSe jeho vlastnosti a uvede pfiklady vyuziti v grafickém
primyslu

e uklada ilustrace a publikace do lokalniho i cloudového ulozisté, sdili obrazové
dokumenty

e pfipravuje obrazy v rastrovém a vektorovém editoru, vytvafii publikace v
programu pro sazbu a zlom

e editor pro sazbu a zlom

e pracuje s obrazy v barevném rezimu RGB a CMYK

o uklada a exportuje ilustrace do vhodnych datovych format(, popise jejich
vlastnosti

o rozdéli graficky sw, popiSe jeho vlastnosti a uvede pfiklady vyuziti v grafickém
pramyslu

o uklada ilustrace a publikace do lokdIniho i cloudového ulozZisté, sdili obrazové
dokumenty

e pfipravuje obrazy v rastrovém a vektorovém editoru, vytvafi publikace v
programu pro sazbu a zlom

¢ specifikace a popis feSeného problému, pozadavky na feseni

¢ analyzuje potfebu hromadné Upravy fotografii a specifikuje zadani pro vytvoreni
akce v Adobe Photoshop

¢ spolupracuje ve dvojici pfi navrhu a tvorbé akce, popisuje jeji strukturu a funkci
spoluzakovi

¢ analyza a dekompozice

e rozdéli upravu fotografii na jednotlivé kroky a urci, které lze automatizovat
pomoci akce; své rozhodnuti zdGvodni

¢ spolupracuje ve dvojici pfi navrhu a tvorbé akce, popisuje jeji strukturu a funkci
spoluzakovi

¢ navrh algoritmu a datovych struktur, zapis algoritmu

* navrhne postup Uprav jako algoritmus a zaznamena jej pomoci nastroje , Akce” v
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Adobe Photoshop

e porovna rlzné zplisoby Uprav (rucné vs. automatizované), vyhodnoti efektivitu a
navrhne vylepSeni akce

¢ spolupracuje ve dvojici pfi navrhu a tvorbé akce, popisuje jeji strukturu a funkci

spoluzakovi
¢ vyuZiti hotovych komponent, zakladni koncepce tvorby program( o vytvori funkéni akci v Adobe Photoshopu, ktera automatizuje Upravy fotografii
* zpUsoby a druhy testovani, druhy chyb a chybovych hlasek, spotfeba zdroja ® otestuje vytvorenou akci na vzorku fotografii, identifikuje chyby a upravi akci pro

spravnou funkénost

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfredmét ITZ se zaméruje na budovani kompetence k uceni, k feseni problém, ovladani vytvarné tvorby a k praci s informacemi a pfispiva k vychové k demokratickému
obcanstvi rozvijenim oblasti:

osobnost — Z4ci ziskavaji sebevédomi diky zvySovani digitalni gramotnosti, kterd jim umoznuje sofistikované vyuzivat informacni technologie; u zaku je
podporovana aktivita a odpovédnost za vlastni vysledky prace a je hodnocena pomoc, kterou jsou schopni poskytnout svym spoluzakim pfi vyuzivani
technologii;

komunikace — Zaci se uci pouZzivat odbornou terminologii; pfi prezentovani tkoll se Zaci uci naslouchat jinym nazoriim a respektovat je, jasné a presné
formulovat své nazory a obhajovat je argumenty, uc¢i adekvatni formou se predavat informace jinym lidem; jsou vedeni ke kultivovanému verbalnimu,

pisemnému i grafickému projevu; uci se vhodnym zplsobem komunikovat na socialnich sitich a identifikovat nevhodny a nebezpecny zplsob komunikace; uci
se dodrZovat formalni nalezitosti pfi elektronické komunikaci;

stat, politicky systém — Z4ci jsou vedeni k respektovani regulaci k pristupu a k vyuZivani informaci a digitalniho obsahu; uci se rozlisovat typy licenci, respektovat
autorsky zakon, pouzivat citacni pravidla a orientovat se v bezpecnostni politice statu souvisejici s vyuzivanim digitalniho prostoru a tuto politiku posuzovat a
respektovat;

schopnost vyuZivat masova média a orientovat se v nich — Zaci se uci spravnym a efektivnim zplsobem vyhledavat informace, vyuzivat pfi vyhledavani
kvantifikatory, vyhodnocovat a posuzovat relevantnost a divéryhodnost informaci a jejich zdroj(;

odpovédnost, moralka, svoboda, tolerance — Zaci jsou vedeni k etickému chovani v digitdlnim prostoru; uci se posuzovat hranice mezi svobodnym
vystupovanim a Sifenim informaci a odpovédnosti za né; uci se tolerovat jiné nazory a pristupy k reseni zadanych ukol(; identifikuji nebezpecné chovani v
kyberprostoru a vhodnym zplsobem na né reaguji; odpovédné pouZivaji technologie s ohledem na kyberbezpecnost.

Clovék a zivotni prostredi

Predmét ITZ pfispiva k realizaci enviromentalnich a ekologickych témat tak, Ze u Zakd rozviji:

schopnost vnimat pozitivni i negativni dopady uzivani digitalnich technologii — Zaci posuzuji negativa i pozitiva ¢innosti a sluZeb souvisejicich s digitalnim
svétem z hlediska energetické spotreby, vlivu na emise CO,, zabyvaji se spotfebou surovin pfi vyrobé hardwaru; vnimaji pozitivni dopady pfi vyuzivani
digitalnich alternativ y omezeni dopravy a omezeni spotfeby surovin;
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schopnost vyhledavat a kriticky hodnotit informace — Zaci se uci spravnym technikam vyhledavani a vyhodnocovani informaci, posuzuji zdroje informaci;
zpracovavaji informace zamérené na aktualni témata v souvislosti s enviromentalni i ekologickou tematikou;

schopnost interpretovat kvantitativni data — Zaci se uc¢i shromazdovat, tfidit a zpracovat data v tabulkovém procesoru, vysledky spravné interpretovat a vnimat
ziskanou dovednost jako nastroj ke kritickému posuzovani informaci z riznych oblasti — enviromentalni i ekologické;

odpovédnost k Setrnému vyuzivani digitalniho zafizeni — zaci jsou vedeni k dodrzovani bezpecnostnich pravidel a k hospodarnému vyuzivani skolniho i
vlastniho digitalniho zafizeni, u¢i se pracovat s elektronickymi poznamkami, udrzovat systém a prehled ve svych dokumentech, sdilet je, pracovat s odkazy na
dokumenty a nevytvaret a neuchovavat zbyte¢né dokumenty, posuzuji nutnost tisku a kopirovani a spotfebu papiru.

Clovék a digitalni svét

Cinnosti 7akd v predmétu ITZ spojené s digitalnimi dovednostmi a znalostmi se pfirozené stavaji nastrojem pro rozvoj nejen odbornych znalosti, ale i kli¢ové digitalni
kompetence, dale komunikace, spoluprace, feseni problému a kritického mysleni. Prifezové téma je realizovano tim, Ze Zaci:

propojuji znalosti o datech a informacich s jejich praktickym vyuZitim v digitalnim prostredi, napf. pfi modelovani datovych struktur a jednoduchych
databazovych ulohach;

navrhuji, vytvareji a testuji jednoduché softwarové aplikace s dlirazem na uZivatelskou privétivost a funkcnost;

vyuZzivaji prostfedi MS 365 k tymové spolupraci na projektech, sdileni soubor( a planovani Gkoll (napf. pomoci OneDrive, Teams, Planner);
prezentuji vystupy své prace pomoci profesionalné zpracovanych prezentaci, textovych dokumentd nebo infografik;

vyuZzivaji pokrocilejsi funkce kancelafskych nastrojl k efektivni organizaci a zpracovani dat (napf. kontingenéni tabulky, propojeni dokumentu);
tvori a upravuiji graficky obsah v Adobe Photoshopu a dalsich grafickych aplikacich s ohledem na autorska prava a etiku tvorby;

navrhuji vlastni vizualni styl projektd a dbaji na grafickou kulturu digitalnich vystupt;

aplikuji principy fungovani softwarového vyvoje — od zadani po testovani a nasazeni, véetné verzovani a spravy soubor(;

aplikuji zdsady ochrany osobnich Udaja (GDPR) pfi préci s digitdlnim obsahem a daty jinych osob;

identifikuji a chrani svou digitalni identitu, rozuméji jejim rizikim a odpovédnému vystupovani v online prostredi;

orientuji se v pravnim ramci autorského prava v digitalnim prostiedi a rozliSuji mezi legalnim a nelegalnim Sifenim digitalniho obsahu;
vytvareji digitalni obsah uréeny k verejnému sdileni a pfi jeho publikaci zvazuji etické, pravni i technické aspekty;

simuluji redIné situace z pracovniho i osobniho Zivota, ve kterych digitalni technologie pomahaji k feseni problém;

analyzuji vliv digitalnich technologii na souc¢asnou spolecnost, pracovni trh a mezilidskou komunikaci;

reflektuji vlastni digitalni stopu a Cini védoma rozhodnuti tykajici se svého chovani a bezpecnosti v digitdlnim svété.

Clovék a svét prace - Individualni piiprava na pracovni trh

Predmét ITZ vybavuje Zaky praktickymi dovednostmi pro jejich budouci profesni uplatnéni a rozviji u nich:

schopnost vyuzivat nové technologie — Zaci se seznamuiji v hodinach i pfi samostatné vyuce v on-line prostoru s novymi technologickymi postupy, uéi se
pracovat s novymi nastroji a novym sw na zakladé analogii;
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komunikacni dovednosti a schopnost sebeprezentace — Z4ci zpracuji informace na zadané téma a vhodnym zplisobem je pisemné, graficky i verbalné
prezentuji, jsou vedeni k osobitému a kultivovanému projevu a pouZivani odborné terminologie; pomoci digitalnich nastrojl vytvofi Zivotopis, portfolio vlastnich
praci a dokumentaci svych vytvarnych ukold;

schopnost vyhledavat, zpracovavat a kriticky posuzovat informace a jejich zdroje — Zaci vyhledavaji informace k zadanym tématim, posuzuji jejich
relevantnost, davéryhodnost, informacni i estetickou kvalitu.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Pfedmét ITZ se snazi Zaky motivovat k celoZivotnimu uceni pro zkvalitnéni osobniho i profesniho Zivota a rozviji:

motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pFistup pfi vytvareni profesni kariéry — sdileni a dostupnost vyukovych obsaht v on-line prostoru motivuje a podnécuje
zaky k aktivnimu vzdélavani nad ramec vyucovacich hodin; vhodné zvolena témata a jejich aktudlnost a atraktivita motivuji Zaky k experimentovani a hledani
novych pristupd, k osobitému a originalnimu zpracovani grafickych zadani;

schopnost posuzovat troven svych dovednosti a predpokladi pro uplatnéni v profesnim Zivoté — Z4ci jsou vedeni k véasnému a kvalitnimu plnéni tkold, uéi se
orientovat v ¢asové i technologické naroc¢nosti, posuzovat dostupnost technickych prostredkd i svoji aktualni digitalni gramotnost s ohledem na poZadovany
rozsah, estetickou a technickou Uroven a preciznost zpracovani;

pfijimani osobni zodpovédnosti — 7aci vyuZivaji dostupné on-line tutorialy a videolekce k ziskdvani novych dovednosti, sami si organizuji a davkuji uceni a
prebiraji odpovédnost za stanovovani vzdélavacich cill a za vlastni rozvoj.

Informacné technologicky zaklad 3. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k ugeni

* Kompetence k feseni probléma
* Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby

* Digitalni kompetence

Ucivo SVP vystupy

¢ data a informace, interpretace dat e ziskava z dat informace, posuzuje je, inerpretuje a dikutuje o nich

® mnoizstvi informace v datech" e ziskava z dat informace, posuzuje je, inerpretuje a dikutuje o nich

¢ chyby v datech, kontrola dat e ovéruje vstupy, kontoluje kvalitu dat, dodrZuje standardy, pouZiva opatfeni pro
minimalizaci lidskych chyb

e zaznam, prenos a distribuce dat a informaci v digitalni podobé e zpracovava ulohy v rznych datovych formatech, provadi konverzi
¢ rozpozna a vhodné pouZije datovy format pro graficky, textovy, multimedidlni
vystup

¢ autorské pravo, citace ¢ diskutuje o etice a pravnich aspektech pii manipulaci s digitalnim obsahem
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¢ dodrZuje autorské pravo

o limity, pfinosy a rizika Al modeld

¢ sleduje nové trendy v oblasti Al, diskutuje o etice vyuZivani Al, kriticky hodnoti
pfinosy a limity Al

¢ (cCel a charakteristika IS a sluzeb

¢ definuje IS, popiSe jeho komponenty

¢ uvede priklady rdznych typl IS

o identifikuje ucel, cilové skupiny, provede rozbor komponent, struktur, zhodnoti
funkénost IS

e stanovi kritéria hodnoceni IS a podle nich posoudi jejich vykonnost

¢ uzivatelské rozhrani IS

e vyuziva funkce skolniho IS pfifazené jeho uzivatelské roli

¢ hodnoti relevanci, pfesnost a divéryhodnost informaci

¢ datovy zaznam, entita, atribut, vazba

* popisSe zakladni bloky databazi — entity a atributy

¢ objasni vztahy mezi entitami

¢ navrhne datové struktury, zplisob vytvareni entit, definuje vztahy mezi entitami,
specifikuje atributy

e Ciselniky a identifikatory

¢ pouzije Ciselniky a identifikatory, vysvétli jejich ulohu

e pracuje s technikami a nastroji pro vyhledavani a zpracovani dat

¢ navrhne Ciselniky pro efektivitu a normalizaci dat

e vytvori jednoznacné identifikatory, objasni redundanci dat

e uzivatelské ucty, role, opravnéni a bezpecnost v IS

® rozpozna a lokalizuje datové zdroje IS

¢ posoudi relevanci, aktudlnost a spolehlivost zdrojd dat

e orientuje se v hlavnich zasadach kyberbezpecnosti

e manipuluje s velkymi objemy dat, voli vhodny format dat odpovidajici
standardim

o urci klicové uzivatele IS, jejich pristupova prava, role a pozadavky na bezpecnost

e procesy, ¢innosti a konfigurace IS

e identifikuje vstupy, transformace a vystupy

¢ hodnoti procesy ochrany a uchovani dat

o diskutuje efektivitu IS a navrhuje optimalizaci procesd, roli, opravnéni

e orientuje se v tvorbé databazovych schémat, tabulek

¢ analyzuje vysledky, identifikuje oblasti pro zlepseni, optimalizuje a provadi
Upravy
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e zdroje zaznamU v IS

e orientuje se v tvorbé databazovych schémat, tabulek

¢ vyhleddvani a vizualizace dat

e vizualizuje data, pouZije rizné zpUsoby vizualizace, data prezentuje vhodnym
zpusobem v souladu se specifiky svého oboru

* hromadné zpracovani dat

¢ objasni poufiti IS ke konkrétnim Gkolim

¢ ovéri funkénost, uzivatelskou privétivost a efektivnost zvoleného IS

¢ provede analyzu funkénosti IS a navrhne optimalizaci

* hardware a software — vliv na obor

® popiSe soucasny stav digitalizace svého oboru

¢ hardware a software — soucasna zafizeni

e orientuje se v soucasnych technologickych trendech souvisejicic s informatikou

e aplikuje poznatky o fungovani hw pfi praktické praci pripojuje. konfiguruje
zafizeni a periferie, dohleda si informace o novych zatizeni

® souborovy systém a pamétova UlozZisté

¢ aplikuje vhodné zplsoby manipulace s daty v lokalnim uloZisti i v cloudu

¢ posoudi rizika konkrétniho fyzického umisténi dat

¢ zohledni rizika s potencidlné nebezpecnymi soubory

e aplikacni software — MS 365, prezentacni sw, graficky sw

e orientuje se v konkrétnich typech sw pro odborné ¢innosti (MS 365, Adobe, 3D)

e vyuZiva strategie pro efektivni vyuZiti sw — kldvesové zkratky, efektivni navigace

e aplikuje zasady kybernetické bezpecénosti a ochrany osobnich Gdajl pfi prace s
sw

o reflektuje a vyhodnocuje efektivitu svého vyuzivani sw

o graficky sw

e pracuje s aplikacnim sw na zakladé daného cile

¢ hodnoti funkcionality, uzivatelské rozhrani a kompatibilitu

® pouziva pokrocilé funkce a techniky

¢ dodrZuje zasady bezpecného pouzivani aplikaci a ochrany dat

e pracuje s priklady, scéndfri, tutorialy

e Internet a pocitacové sité

e orientuje se v rostouci oblasti loT a reflektuje jeji vyznam pro spojeni digitalniho a
fyzického svéta

¢ adaptuje se v dynamickém rozvoji sitovych sluzeb

* internet véci"

e orientuje se v rostouci oblasti loT a reflektuje jeji vyznam pro spojeni digitalniho a
fyzického svéta

¢ cloudové a sdilené sluzby v siti

® vyuZiva webové aplikace a cloudové sluzby

* webové aplikace a sluzby

¢ vyuziva webové aplikace a cloudové sluzby
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¢ zabezpeceni pfenosu dat

e orientuje se v bepecénostnich aspektech pfi ochrané komunikace mezi webovymi
prohlizeci a servery

¢ hypertextovy format dat, URL adresa a doména

e objasni vyznam hypertextového formatu dat HTML

¢ hardware a software — soucasna zafizeni, jejich komponenty a technické
parametry

¢ ovlada konkrétni postupy a metody feseni identifikovanych probléma

¢ symptomy problémd, diagnostické nastroje

¢ ovlada konkrétni postupy a metody feseni identifikovanych probléma

® posoudi zavaznost problému a vhodnost vlastniho zasahu

¢ posoudi svoji roli pti feseni problému (o pomoc Zada, nebo pomoc poskytuje)

e zasady reportu zavad"

e aplikuje zakladni zasady pfi reportovani zavad

¢ zplUsoby Utokd na technologie

e orientuje se v hrozbach a rizicich digitalniho prostredi

e diskutuje o pripadovych studiich znamych utok a jejich dopadu

e zakladni prvky ochrany "

e sleduje technologické trendy a pfizplUsobuje jim bezpecnostni opatreni

¢ aspekty digitdlni identity a GDPR v souvislosti se statnimi IS

e orientuje se v mozZnostech statnich IS, popise pfinosy digitdlni identy v rliznych
aspektech spolecnosti

e digitdIni stopa

¢ objasni pojem digitalni stopa, diskutuje o jejim obsahu, ztraté kontroly nad daty v
online prostoru

e soukromi v online prostoru"

e spravuje a chrana své soukromi v online prostoru

e vyuZivani a zneuzivani osobnich informaci v online prostoru

o diskutuje, jak digitalni prostfedi vyuZiva informace o uZivatelich, principdm
fidicich algoritm( a analyzam, které formuji uZivatelské profily

o grafické editory

e pracuje s obrazy v barevném rezimu RGB a CMYK

¢ vytvari a edituje vektorové i rastrové elementy obraz(

¢ vytvari a edituje ilustrace ve vektorovém a rastrovém editoru, pracuje s programy
pro sazbu a zlom

e vyuziva vlastnosti vektorového a rastrového obrazu

¢ ukladd a exportuje ilustrace do vhodnych datovych formatd, popise jejich
vlastnosti

¢ rozdéli graficky sw, popiSe jeho vlastnosti a uvede pfiklady vyuziti v grafickém
pramyslu

e uklada ilustrace a publikace do lokalniho i cloudového ulozisté, sdili obrazové
dokumenty

e pfipravuje obrazy v rastrovém a vektorovém editoru, vytvati publikace v
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programu pro sazbu a zlom

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a zivotni prostredi

Predmét ITZ prispiva k realizaci enviromentalnich a ekologickych témat tak, Ze u zakd rozviji:

schopnost vnimat pozitivni i negativni dopady uzivani digitalnich technologii — Zaci posuzuji negativa i pozitiva ¢innosti a sluzeb souvisejicich s digitalnim
svétem z hlediska energetické spotfeby, vlivu na emise CO,, zabyvaji se spotfebou surovin pfi vyrobé hardwaru; vnimaji pozitivni dopady pfi vyuzivani
digitalnich alternativ y omezeni dopravy a omezeni spotreby surovin;

schopnost vyhledavat a kriticky hodnotit informace — Zaci se uci spravnym technikam vyhledavani a vyhodnocovani informaci, posuzuji zdroje informaci;
zpracovavaji informace zamérené na aktudlni témata v souvislosti s enviromentalni i ekologickou tematikou;

schopnost interpretovat kvantitativni data — Zaci se uc¢i shromazdovat, tridit a zpracovat data v tabulkovém procesoru, vysledky spravné interpretovat a vnimat
ziskanou dovednost jako nastroj ke kritickému posuzovani informaci z rdznych oblasti — enviromentalni i ekologické;

odpovédnost k Setrnému vyuzivani digitalniho zafizeni — Zaci jsou vedeni k dodrzovani bezpecnostnich pravidel a k hospodarnému vyuzivani Skolniho i
vlastniho digitalniho zatizeni, uci se pracovat s elektronickymi poznamkami, udrZovat systém a prehled ve svych dokumentech, sdilet je, pracovat s odkazy na
dokumenty a nevytvaret a neuchovavat zbytecné dokumenty, posuzuji nutnost tisku a kopirovani a spotiebu papiru.

Obcan v demokratické spole¢nosti

Pfredmét ITZ se zaméruje na budovani kompetence k uceni, k feseni problém, ovladani vytvarné tvorby a k praci s informacemi a pfispiva k vychové k demokratickému
obcanstvi rozvijenim oblasti:

osobnost — Zaci ziskavaji sebevédomi diky zvySovani digitalni gramotnosti, kterd jim umozriuje sofistikované vyuZivat informacni technologie; u Zaku je
podporovana aktivita a odpovédnost za vlastni vysledky prace a je hodnocena pomoc, kterou jsou schopni poskytnout svym spoluzakim pfi vyuzivani
technologii;

komunikace — Zaci se uci pouzivat odbornou terminologii; pfi prezentovani ukoll se Zaci uci naslouchat jinym nazorlim a respektovat je, jasné a presné
formulovat své nazory a obhajovat je argumenty, uc¢i adekvatni formou se predavat informace jinym lidem; jsou vedeni ke kultivovanému verbalnimu,
pisemnému i grafickému projevu; uci se vhodnym zplisobem komunikovat na socialnich sitich a identifikovat nevhodny a nebezpecény zplsob komunikace; uci
se dodrZovat formalni nalezitosti pfi elektronické komunikaci;

stat, politicky systém — Z4ci jsou vedeni k respektovani regulaci k pfistupu a k vyuZivani informaci a digitalniho obsahu; uci se rozlisovat typy licenci, respektovat
autorsky zakon, pouzivat citacni pravidla a orientovat se v bezpecnostni politice statu souvisejici s vyuzivanim digitalniho prostoru a tuto politiku posuzovat a
respektovat;

schopnost vyuZivat masova média a orientovat se v nich — Zaci se uci spravnym a efektivnim zplsobem vyhledavat informace, vyuzivat pfi vyhledavani
kvantifikatory, vyhodnocovat a posuzovat relevantnost a divéryhodnost informaci a jejich zdroj(;

odpovédnost, moralka, svoboda, tolerance — Zaci jsou vedeni k etickému chovani v digitdlnim prostoru; uci se posuzovat hranice mezi svobodnym
vystupovanim a Sifenim informaci a odpovédnosti za né; uci se tolerovat jiné nazory a pristupy k reseni zadanych ukolU; identifikuji nebezpecné chovani v
kyberprostoru a vhodnym zplGsobem na né reaguji; odpovédné pouZivaji technologie s ohledem na kyberbezpecnost.
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Clovék a digitalni svét

Cinnosti 7akd v predmétu ITZ spojené s digitalnimi dovednostmi a znalostmi se pfirozené stavaji nastrojem pro rozvoj nejen odbornych znalosti, ale i kli¢ové digitalni
kompetence, dale komunikace, spoluprace, feseni problému a kritického mysleni. Prifezové téma je realizovano tim, Ze Zaci:

aplikuji digitalni technologie pfi zpracovani dat v tabulkovém procesoru Excel — vyuZivaji vzorce, funkce, podminéné formatovani, grafy a kontingencni tabulky k
efektivni analyze dat;

pracuji s informacénimi systémy (napt. ekonomickymi, skolnimi, kulturnimi) a rozuméji jejich funkci, strukture i pfinosu pro organizaci prace;
navrhuji jednoduché modely informacnich systéml, simuluji jejich vyuZiti v praxi a analyzuji tok dat;

vyuZivaji digitalni technologie k efektivni prezentaci dat, navrh(i a projekt( s dirazem na vizualni stranku, prehlednost a sdélnost;
ovladaji rizné prezentacdni nastroje a prizplsobuji zplsob prezentace cilové skupiné (napf. PowerPoint, Canva, Prezi, Sway);
vytvareji grafické vystupy v riznych formatech (digitalni kolaze, plakaty, bannery, infografiky) a propojuji je s dalSimi médii;
uplatnuji principy vizudlni komunikace, barevné teorie a typografie v grafickych navrzich pro digitalni prostiedi;

reflektuji etické a pravni aspekty prace s digitalnim obsahem (citace zdroju, licence, autorské pravo);

prezentuji svoji praci v digitdlnim prostredi — pfi obhajobach projektd, e-portfoliich, online vystoupenich;

vyuZzivaji cloudové nastroje ke spolupraci, zpétné vazbé a planovani tymovych ukol(;

pracuji samostatné i v tymu pfi feseni praktickych ukold, kde uplatriuji digitalni nastroje a technologicka reseni;

navrhuji efektivni postupy zpracovani informaci podle typu ukolu a cile prace;

kriticky hodnoti spolehlivost, uc¢innost a dopady digitalnich technologii na pracovni i osobni Zivot;

zohledniuji aspekty kyberbezpecnosti pti préci s digitalnimi nastroji, zejména v prosttedi informacnich systému a sdileni dat;
zdokonaluji svou digitalni gramotnost v oblasti analytického, kreativniho i bezpecéného vyuziti digitalnich technologii.

Clovék a svét prace - Individualni pFiprava na pracovni trh

Predmét ITZ vybavuje zaky praktickymi dovednostmi pro jejich budouci profesni uplatnéni a rozviji u nich:

schopnost vyuzivat nové technologie — Zaci se seznamuji v hodinach i pfi samostatné vyuce v on-line prostoru s novymi technologickymi postupy, uci se
pracovat s novymi nastroji a novym sw na zakladé analogii;

komunikacni dovednosti a schopnost sebeprezentace — Z4ci zpracuji informace na zadané téma a vhodnym zplsobem je pisemné, graficky i verbalné
prezentuji, jsou vedeni k osobitému a kultivovanému projevu a pouZzivani odborné terminologie; pomoci digitalnich nastrojl vytvofi Zivotopis, portfolio vlastnich
praci a dokumentaci svych vytvarnych ukol(;

schopnost vyhledavat, zpracovavat a kriticky posuzovat informace a jejich zdroje — Zaci vyhledavaji informace k zadanym tématim, posuzuji jejich
relevantnost, dlivéryhodnost, informacni i estetickou kvalitu.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Predmét ITZ se snazi zaky motivovat k celozivotnimu uceni pro zkvalitnéni osobniho i profesniho Zivota a rozviji:
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*  motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pfistup pfi vytvareni profesni kariéry — sdileni a dostupnost vyukovych obsaht v on-line prostoru motivuje a podnécuje
zaky k aktivnimu vzdélavani nad ramec vyucovacich hodin; vhodné zvolena témata a jejich aktudlnost a atraktivita motivuji Zaky k experimentovani a hledani

novych pristupd, k osobitému a originalnimu zpracovani grafickych zadani;

* schopnost posuzovat troveri svych dovednosti a pfedpokladti pro uplatnéni v profesnim Zivoté — Zaci jsou vedeni k véasnému a kvalitnimu plnéni Gkold, uéi se
orientovat v ¢asové i technologické naroc¢nosti, posuzovat dostupnost technickych prostredkd i svoji aktualni digitalni gramotnost s ohledem na poZzadovany

rozsah, estetickou a technickou Uroven a preciznost zpracovani;

*  pfijimani osobni zodpovédnosti — Zaci vyuZivaji dostupné on-line tutorialy a videolekce k ziskavani novych dovednosti, sami si organizuji a davkuji uceni a

prebiraji odpovédnost za stanovovani vzdélavacich cill a za vlastni rozvoj.

Informacné technologicky zaklad 4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k uéeni

* Digitalni kompetence

* Kompetence k feseni probléma
* Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby

Ucivo

SVP vystupy

¢ data a informace, interpretace dat

e ziskava z dat informace, posuzuje je, inerpretuje a dikutuje o nich

e mnozstvi informace v datech

e ziskava z dat informace, posuzuje je, inerpretuje a dikutuje o nich

¢ chyby v datech, kontrola dat

¢ ovéfuje vstupy, kontoluje kvalitu dat, dodrZuje standardy, pouZiva opatfeni pro
minimalizaci lidskych chyb

e zaznam, prenos a distribuce dat a informaci v digitalni podobé

e zpracovava ulohy v rznych datovych formatech, provadi konverzi

® rozpozna a vhodné pouzije datovy format pro graficky, textovy, multimedialni
vystup

¢ autorské pravo, citace

e diskutuje o etice a pravnich aspektech pii manipulaci s digitalnim obsahem

¢ dodrzZuje autorské pravo

e limity, pfinosy a rizika Al model(

¢ sleduje nové trendy v oblasti Al, diskutuje o etice vyuZivani Al, kriticky hodnoti
prinosy a limity Al

e uzivatelské rozhrani IS

¢ vyuziva funkce Skolniho IS pfifazené jeho uzivatelské roli

¢ hodnoti relevanci, pfesnost a divéryhodnost informaci

e pracuje s technikami a nastroji pro vyhledavani a zpracovani dat, pouziva
dotazovaci techniky
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* hardware a software — vliv na obor

® popiSe soucasny stav digitalizace svého oboru

¢ hardware a software — soucasna zafizeni

e orientuje se v soucasnych technologickych trendech souvisejicich s informatikou

¢ aplikuje poznatky o fungovani hw pfi praktické praci ptipojuje. konfiguruje
zafizeni a periferie, dohleda si informace o novych zatizeni

® souborovy systém a pamétova uUlozZisté

e aplikuje vhodné zplsoby manipulace s daty v lokalnim uloZisti i v cloudu

¢ posoudi rizika konkrétniho fyzického umisténi dat

e zohledni rizika s potencidlné nebezpecnymi soubory

e aplikacni software — MS 365, prezentacni sw, graficky sw

e orientuje se v konkrétnich typech sw pro odborné ¢innosti (MS 365, Adobe, 3D)

e vyuZziva strategie pro efektivni vyuziti sw — kldvesové zkratky, efektivni navigace

e aplikuje zasady kybernetické bezpecnosti a ochrany osobnich Udajd pfi prace s
SW

o reflektuje a vyhodnocuje efektivitu svého vyuzivani sw

o graficky sw

e pracuje s aplikacnim sw na zakladé daného cile

¢ hodnoti funkcionality, uzivatelské rozhrani a kompatibilitu

® pouziva pokrocilé funkce a techniky

¢ dodrzuje zédsady bezpeéného pouzivani aplikaci a ochrany dat

e pracuje s priklady, scéndfri, tutorialy

¢ Internet a pocitacové sité

* adaptuje se v dynamickém rozvoji sitovych sluzeb

* internet véci

e orientuje se v rostouci oblasti loT a reflektuje jeji vyznam pro spojeni digitalniho a
fyzického svéta

¢ cloudové a sdilené sluzby v siti

® vyuziva webové aplikace a cloudové sluzby

* webové aplikace a sluzby

® vyuZiva webové aplikace a cloudové sluzby

¢ zabezpeceni prenosu dat

e ma prehled o bepecnostnich aspektech pfi ochrané komunikace mezi webovymi
prohlizeci a servery

¢ hypertextovy format dat, URL adresa a doména

e pracuje s hypertextovym formatem dat HTML

¢ hardware a software — soucasna zafizeni, jejich komponenty a technické

parametry

¢ ovlada konkrétni postupy a metody feseni identifikovanych probléma

® posoudi zavaznost problému a vhodnost vlastniho zasahu

¢ posoudi svoji roli pti feseni problému (o pomoc Zada, nebo pomoc poskytuje)

* symptomy probléml, diagnostické nastroje

¢ posoudi zavaznost problému a vhodnost vlastniho zasahu

® posoudi svoji roli pfi reseni problému (o pomoc zada, nebo pomoc poskytuje)
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o zasady reportu zavad

e aplikuje zakladni zasady pfi reportovani zavad

¢ posoudi svoji roli pti feseni problému (o pomoc Zada, nebo pomoc poskytuje)

¢ zplUsoby Utokd na technologie

e orientuje se v hrozbach a rizicich digitalniho prostredi

e diskutuje o pripadovych studiich znamych utok a jejich dopadu

e zakladni prvky ochrany

e sleduje technologické trendy a pfizplUsobuje jim bezpecnostni opatreni

e etika a pravo v digitalnim prostoru

e diskutuje aspekty etiky, prava a spolecenské odpovédnosti v digitdInim svété

o digitdlni stopa

® objasni pojem digitalni stopa, diskutuje o jejim obsahu, ztraté kontroly nad daty v
online prostoru

e soukromi v online prostoru

e spravuje a chrana své soukromi v online prostoru

e vyuZivani a zneuZzivani osobnich informaci v online prostoru

o diskutuje, jak digitalni prostredi vyuzivd informace o uzivatelich, principiim
fidicich algoritm( a analyzam, které formuji uZivatelské profily

o grafické editory

e pracuje s obrazy v barevném rezimu RGB a CMYK

¢ popiSe hexadecimalni kdd barvy

* vytvari a edituje vektorové i rastrové elementy obrazl

e vytvari a edituje ilustrace ve vektorovém a rastrovém editoru, pracuje s programy
pro sazbu a zlom

e vyuZziva vlastnosti vektorového a rastrového obrazu

¢ uklada a exportuje ilustrace do vhodnych datovych formatd, popise jejich
vlastnosti

o rozdéli graficky sw, popise jeho vlastnosti a uvede priklady vyuZiti v grafickém
pramyslu

e uklada ilustrace a publikace do lokalniho i cloudového uloZisté, sdili obrazové
dokumenty

e pfipravuje obrazy v rastrovém a vektorovém editoru

o vytvari publikace v programu pro sazbu a zlom

¢ platformy pro vytvareni web(

¢ vytvori webové portfolio

¢ popise format html

e vyuzije Sablony v platformé pro pfipravu webu, edituje web

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfedmét ITZ se zaméfuje na budovani kompetence k uéeni, k feSeni problému, ovladani vytvarné tvorby a k praci s informacemi a pfispiva k vychové k demokratickému
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obcanstvi rozvijenim oblasti:

osobnost — Zaci ziskavaji sebevédomi diky zvySovani digitalni gramotnosti, kterd jim umoznuje sofistikované vyuZivat informacni technologie; u Zaku je
podporovana aktivita a odpovédnost za vlastni vysledky prace a je hodnocena pomoc, kterou jsou schopni poskytnout svym spoluzakim pfi vyuzivani
technologii;

komunikace — Zaci se uci pouZzivat odbornou terminologii; pfi prezentovani ukoll se Zaci uci naslouchat jinym nazorlm a respektovat je, jasné a presné
formulovat své nazory a obhajovat je argumenty, uc¢i adekvatni formou se predavat informace jinym lidem; jsou vedeni ke kultivovanému verbalnimu,
pisemnému i grafickému projevu; uci se vhodnym zplisobem komunikovat na socialnich sitich a identifikovat nevhodny a nebezpecny zplsob komunikace; uci
se dodrZovat formalni nalezitosti pfi elektronické komunikaci;

stat, politicky systém — Zaci jsou vedeni k respektovani regulaci k pfistupu a k vyuZivani informaci a digitalniho obsahu; uci se rozlisovat typy licenci, respektovat
autorsky zakon, pouzivat citacni pravidla a orientovat se v bezpecnostni politice statu souvisejici s vyuzivanim digitalniho prostoru a tuto politiku posuzovat a
respektovat;

schopnost vyuZivat masova média a orientovat se v nich — Zaci se uci spravnym a efektivnim zplsobem vyhledavat informace, vyuzivat pfi vyhledavani
kvantifikatory, vyhodnocovat a posuzovat relevantnost a divéryhodnost informaci a jejich zdroj(;

odpovédnost, moralka, svoboda, tolerance — Zaci jsou vedeni k etickému chovani v digitdlnim prostoru; uci se posuzovat hranice mezi svobodnym
vystupovanim a Sifenim informaci a odpovédnosti za né; uci se tolerovat jiné nazory a pristupy k reseni zadanych ukol(; identifikuji nebezpecné chovani v
kyberprostoru a vhodnym zplGsobem na né reaguji; odpovédné pouZivaji technologie s ohledem na kyberbezpecnost.

Clovék a Zivotni prostredi

Predmét ITZ pfispiva k realizaci enviromentalnich a ekologickych témat tak, Ze u Zakd rozviji:

schopnost vnimat pozitivni i negativni dopady uzivani digitalnich technologii — Zaci posuzuji negativa i pozitiva ¢innosti a sluZeb souvisejicich s digitalnim
svétem z hlediska energetické spotreby, vlivu na emise CO,, zabyvaji se spotfebou surovin pfi vyrobé hardwaru; vnimaji pozitivni dopady pfi vyuzivani
digitalnich alternativ y omezeni dopravy a omezeni spotfeby surovin;

schopnost vyhledavat a kriticky hodnotit informace — Z4ci se uci sprdvnym technikdm vyhledavani a vyhodnocovani informaci, posuzuji zdroje informaci;
zpracovavaji informace zamérené na aktualni témata v souvislosti s enviromentalni i ekologickou tematikou;

schopnost interpretovat kvantitativni data — Zaci se uc¢i shromazdovat, tfidit a zpracovat data v tabulkovém procesoru, vysledky spravné interpretovat a vnimat
ziskanou dovednost jako nastroj ke kritickému posuzovani informaci z rGznych oblasti — enviromentalni i ekologické;

odpovédnost k Setrnému vyuzivani digitalniho zafizeni — Zaci jsou vedeni k dodrzovani bezpecnostnich pravidel a k hospodarnému vyuzivani skolniho i
vlastniho digitalniho zatizeni, uci se pracovat s elektronickymi poznamkami, udrzovat systém a prehled ve svych dokumentech, sdilet je, pracovat s odkazy na
dokumenty a nevytvaret a neuchovavat zbytecné dokumenty, posuzuji nutnost tisku a kopirovani a spotiebu papiru.

Clovék a digitalni svét

Cinnosti 74k v predmétu ITZ spojené s digitalnimi dovednostmi a znalostmi se pfirozené stavaji ndstrojem pro rozvoj nejen odbornych znalosti, ale i kli¢ové digitalni
kompetence, dale komunikace, spoluprace, feseni problémua a kritického mysleni. Prifezové téma je realizovano tim, Ze Zaci:

vytvareji osobni digitdlni portfolia, ve kterych prezentuji svou uméleckou tvorbu, odborné projekty a digitalni kompetence;
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planuji strukturu, vizudlni styl a obsah portfolia tak, aby odpovidalo ucelu (napt. pfijimaci fizeni, vystava, spoluprace s institucemi);
upravuji a optimalizuji obrazovy material pomoci pokrocilych funkci Adobe Photoshopu a dalsich néstrojli grafického softwaru;
exportuji a publikuji digitaIni vystupy v riznych formatech s ohledem na kvalitu, velikost a kompatibilitu s rdznymi platformami;
rozuméji zdkladnim principdm HTML a vyuZivaji je k tvorbé nebo Upravé jednoduchych webovych stranek, popf. online portfolii;
propojuji text, obraz, video a interaktivni prvky do jednotného digitalniho celku;

reflektuji vlastni digitalni stopu a voli vhodné zpUsoby prezentace v online prostoru s ohledem na svou profesni a uméleckou identitu;
zvazuji eticka a pravni hlediska pfi publikovani digitalniho obsahu, dodrzuji autorska prdva a pravidla citovani;

uplatnuji zasady kyberbezpecénosti pfi praci na digitalnich projektech — Sifrovani, zadlohovani, prace s hesly, ochrana zafizeni;

hodnoti a minimalizuji rizika spojena s online prezentaci osobnich dat a dél (napf. zneufZiti, ztrata kontroly nad obsahem, reputace);
vyuZivaji cloudové sluzby a online nastroje k organizaci, archivaci a sdileni svych digitalnich projekt(;

vytvareji digitalni vystupy s ohledem na cilovou skupinu, ucel sdéleni a zamysleny kontext pouZiti;

zpracovavaji texty a vizualy tak, aby byly dostupné a srozumitelné v online prostredi (pfistupnost, responzivita, strukturovanost);
prezentuji své digitalni portfolio pfed spoluziky, pedagogy nebo externimi odborniky a pfijimaji zpétnou vazbu;

vyuZivaji digitalni technologie jako nastroj pro budovani své profesni identity, kreativni sebevyjadreni a zapojeni do verejného digitalniho prostoru.

Clovék a svét préce - Individualni p¥iprava na pracovni trh

Pfedmét ITZ vybavuje Zaky praktickymi dovednostmi pro jejich budouci profesni uplatnéni a rozviji u nich:

schopnost vyuzivat nové technologie — Zaci se seznamuji v hodinach i pfi samostatné vyuce v on-line prostoru s novymi technologickymi postupy, uci se
pracovat s novymi ndastroji a novym sw na zakladé analogii;

komunikacni dovednosti a schopnost sebeprezentace — Z4ci zpracuji informace na zadané téma a vhodnym zplisobem je pisemné, graficky i verbalné
prezentuji, jsou vedeni k osobitému a kultivovanému projevu a pouzivani odborné terminologie; pomoci digitalnich nastroji vytvofi Zivotopis, portfolio vlastnich
praci a dokumentaci svych vytvarnych ukold;

schopnost vyhledavat, zpracovavat a kriticky posuzovat informace a jejich zdroje — Zaci vyhledavaji informace k zadanym tématim, posuzuji jejich
relevantnost, davéryhodnost, informacni i estetickou kvalitu.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Predmét ITZ se snazi zaky motivovat k celozivotnimu uceni pro zkvalitnéni osobniho i profesniho Zivota a rozviji:

motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pFistup pfi vytvareni profesni kariéry — sdileni a dostupnost vyukovych obsahU v on-line prostoru motivuje a podnécuje
Zaky k aktivnimu vzdélavani nad ramec vyucovacich hodin; vhodné zvolena témata a jejich aktudlnost a atraktivita motivuji Zaky k experimentovani a hledani
novych ptistupd, k osobitému a originalnimu zpracovani grafickych zadani;

schopnost posuzovat uroven svych dovednosti a pfedpokladti pro uplatnéni v profesnim Zivoté — Zaci jsou vedeni k v€asnému a kvalitnimu plnéni dkold, uéi se
orientovat v ¢asové i technologické naroc¢nosti, posuzovat dostupnost technickych prostredkd i svoji aktualni digitalni gramotnost s ohledem na poZzadovany
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rozsah, estetickou a technickou Uroven a preciznost zpracovani;

® pfijimani osobni zodpovédnosti — Z4ci vyuzivaji dostupné on-line tutorialy a videolekce k ziskavani novych dovednosti, sami si organizuji a davkuji uceni a

prebiraji odpovédnost za stanovovani vzdélavacich cil(l a za vlastni rozvo;j.

6.10 Ekonomika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. rocnik 4. rocnik
0 1 1 1 3
Povinny Povinny Povinny

Nazev predmétu

Ekonomika

Oblast

Ekonomické vzdelavani

Charakteristika predmétu

souvisejicich s podnikanim
vyuZziti ekonomickych znalosti k rozvaham o hospodareni podniku, k vypoctu mzdy a pojisténi a k
orientaci v dafiové soustavé

Predmét Ekonomika poskytuje Zakiim znalosti a praktické dovednosti potfebné ke spravné orientaci v
ekonomickych otazkach realného Zivota v osobni i profesni sféfe. Pomaha jim porozumét podnikatelské
cinnosti zamérené na studovany umélecky obor a usnadiuje jim ziskat vhodnou miru ekonomické
odpovédnosti.
Obsah Ekonomiky pokryva svymi vysledky celou tematickou oblast Ekonomického vzdélavani a casti
tematickych okruh@ Clovék v lidském spolecenstvi a Clovék a pravo z oblasti Spole¢enskovédniho
vzdélavani.
Zameéruje se na:
osvojeni zakladnich ekonomickych pojmu a jejich spravné pouzivani

orientaci v ekonomickych souvislostech a osvojeni ekonomického zplsobu mysleni

ziskani poznatk( o mozZnostech podnikani v umélecky zamérenych oborem a o povinnostech
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Nazev predmétu

Ekonomika

* feseni financnich zaleZitosti jedince a rodiny a feseni krizovych situaci souvisejicich se socialnim
zabezpecenim

* orientaci v pracovnim pravu
Vyuka Ekonomiky vychdzi z klasického vykladu probirané problematiky a je doplfiovana ukazkami platnych
vyhlasek, norem a priklad( z praxe zamérenych na profesni, obc¢ansky i osobni Zivot. VyuZiti evokace s
konkrétnim probiranym tématem zvysuje v prvni fazi zajem zaka a vhodné je motivuje a usnadriuje
navazani novych poznatkl na to, co uz 7ak zna ze své béziné praxe. Po ziskani novych poznatkd béhem
vykladu, vysvétlovani, prace s odbornym textem a béhem ndzornych ukdzek nasleduje reflexe a upevnéni
probrané latky, které provadi zak ve spoluprdci s ucitelem. Ucitel vede dialog, klade otazky a ridi
skupinovou diskusi a nastoluje témata, ktera vyZaduji aktivni hledani jejich feSeni. Nové ucivo se zakim
predklada tak, aby byla zfejma ndvaznost na predchozi témata a aby byl zfejmy i cil, ktery je zvolen vidy s
ohledem na pfimérenost a na schopnosti Zak( a na jeho mozné praktické vyuZziti.

Vzdélavaci vysledky Ekonomiky jsou rozvijeny a naplnovany také v predmétu Matematika a jsou provazany
s nékterymi vystupy tykajicich se marketingu, jednani se zakaznikem a cenotvorby, které jsou soucasti
vzdélavani v odbornych pfredmétech.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka Ekonomiky je zafazena od druhého do ¢tvrtého rocniku s dotaci 1 hodina za tyden v kazdém rocniku.
Probiha ve skupiné zaka jedné tridy sloZzené z vice obor(i v u¢ebné s interaktivni tabuli nebo s audiovizudlni
technikou a s pfipojenim k internetu.

Zaci ziskavaji nové ekonomické poznatky na bazi informaéné-receptivni metody, kterd je doplnéna o aktivni
metody prace s odbornym textem a vyuzitim p¥ikladd z praxe. Zaci se na zakladé svych dosavadnich
zkuSenosti souvisejicich s ekonomickymi otazkami podileji na konstruktivistickém budovani vlastnich
poznatk, zapojuji se do diskusi a obhajuji své nazory. Soucasti vyuky je individualni nebo skupinové
zpracovani a prezentace zadaného ekonomického tématu. Zaci pfi tom vyuziji audiovizualni zatizeni

v uCebné k prezentaci, k vytvoreni prezentace aplikuji znalosti v grafickém a prezentacnim sw.

Duraz je kladen jak na pamétové uéeni a reprodukci, tak i na tymovou spolupraci, feseni problém a
aplikaci ekonomickych poznatkid do praxe.

rocnik téma hodiny

2. Zakladni ekonomické 10
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Nazev predmétu Ekonomika
pojmy 10
Podstata  fungovani 9
trzni ekonomiky 3
Podnikani
Osobni rozpocet
3. Pracovné pravni vtahy 6
Mzdy 6
Financni trh 12
Dané 8
4. Statni rozpocet 5
Podnikani 17
Marketing 5
Management 5

Integrace predmétd

Ekonomické vzdélavani
Spolecenskovédni vzdélavani

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence Zaki

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam:
Z4ci se uéi:

mit odpovédny postoj k vlastni profesni budoucnosti, a tedy i vzdélavani;

uvédomovat si vyznam celoZivotniho uceni a byt pfipraveni prizplsobovat se ménicim se
pracovnim podminkam;

mit prehled o moZnostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru;

cilevédomé a zodpovédné rozhodovat o své budouci vzdéldvaci a profesni draze;

mit realnou predstavu o pracovnich, platovych a jinych podminkach v oboru a poZadavcich
zaméstnavatelll na pracovniky a umét je srovnavat se svymi predstavami a predpoklady;
umeét ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich i vzdélavacich pfilezitostech, vyuzivat
poradenské a zprostfedkovatelské sluzby jak z oblasti svéta prace, tak vzdélavani;

vhodné komunikovat s potencidlnimi zaméstnavateli, prezentovat svij odborny potencial a své
profesni cile;

znat obecna prava a povinnosti zaméstnavatelll a zaméstnancu;

rozumét podstaté a principlim podnikani, mit pfedstavu o pravnich, ekonomickych,
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Nazev predmétu

Ekonomika

administrativnich, osobnostnich a etickych aspektech soukromého podnikani;

e dokazat vyhledavat a posuzovat podnikatelské pfileZitosti v souladu s realitou trzniho prostredi, se
svymi predpoklady a dalSimi moZnostmi.

Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje:
Zaci se udi:
* zndat vyznam, Ucel a uZiteCnost vykondvané prace, jeji financni, popt. spolecenské ohodnoceni;
* zvaZovat pfi planovani a posuzovani urcité ¢innosti (v pracovnim procesu i v béZzném Zivoté) mozné
naklady, vynosy a zisk, vliv na Zivotni prostredi, socidlni dopady;
e efektivné hospodafit s financnimi prostredky.

Persondlni a socialni kompetence:
Z4ci se uéi:
* adaptovat se na ménici se Zivotni a pracovni podminky a podle svych schopnosti a moznosti je
pozitivné ovliviiovat, byt pfipraveni fesit své socialni i ekonomické zalezitosti, byt financéné
gramotni

Matematické kompetence:
Z4ci se uéi:
* efektivné aplikovat matematické postupy pfi feseni rGznych praktickych ukold v béznych situacich

Digitalni kompetence:
Zaci se udi:
* pouzivat digitalni nastroje pro vypocty ekonomickych udajl, jako jsou mzdy, Urokové sazby a
RPSN;
* vytvaret a analyzovat ekonomické modely a rozpocty s vyuzitim digitdlnich aplikaci;
e efektivné vyuzivat dostupné softwarové nastroje pro spravu osobnich financi, dariové evidence a
podnikatelskych zaméru;

* vizualizovat ekonomické trendy a vytvaret podnikatelské plany pomoci digitalnich technologii.

ZpUsob hodnoceni zak

Celkové hodnoceni vysledkl v predmétu Ekonomika zahrnuje:

* Hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 na zakladé pribéziného pisemného testovani z probraného a
procvi¢eného uciva. Pisemnému testovani je pfifazena nejvyssi vaha.Motivacni hodnoceni stupném
1 na zakladé aktivity a spravnych odpovédi, vypoctl a reakci pfi orientacnim zkouseni
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Nazev predmétu

Ekonomika

Hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 na zdkladé zpracované prezentace na zadané téma a jeji
slovni obhajoby

Hodnoceni studijniho pokroku Zadka na zakladé sledovani dosahovani stanovenych cil(i, jeho
aktivity, pfistupu k feseni problém, ptipravy do vyuky a véasného a svédomitého plnéni zadanych
ukold.

Hodnotici kritéria v predmétu Ekonomika:
V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatku:

s porozuménim posloucha vyklad;

porozumi grafickym schématim;

porozumi zadané otazce nebo zadanému ukolu;
provede ekonomické vypocty;

formuluje spradvnou odpovéd;

vyjadfuje se presné a pouziva odbornou terminologii;

V oblasti dovednosti:

pracuje soustavné a se zajmem;

pofizuje si v hodindch zapisy do sesitu;
dohledd aktudlni normy, predpisy a zdkony;
plni dkoly ve stanovenych terminech;
zapojuje se aktivné do tymové prace.

V oblasti reflexe a postoji:

respektuje hodnoceni a pfimérené na né reaguje;
posoudi a objektivné zhodnoti své dovednosti.

Ekonomika

2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 32

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam
Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrziteIného rozvoje
Personalni a socialni kompetence

Matematické kompetence

DigitaIni kompetence
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Ekonomika | 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

Ucivo

SVP vystupy

Zakladni ekonomické pojmy (ekonomie, ekonomika, potreby, statky, sluzby,
spotfeba, sména, vyroba, vyrobni faktory, hospodarsky proces, ekonomické
subjekty, fyzicka osoba, pravnicka osoba)

o vysvétli a aplikuje zakladni ekonomické pojmy

Trh a trzni mechanismus; TrZni systém

¢ na prikladu popiSe fungovani triniho mechanismu

Nabidka, poptavka

¢ posoudi vliv ceny na nabidku a poptavku

Zboii; Cena

e posoudi vliv ceny na nabidku a poptavku

e stanovi cenu jako soucet ndkladd, zisku a DPH a vysvétli, jak se cena lisi podle
zakaznik(, mista a obdobi

¢ rozpozna bézné cenové triky a klamavé nabidky

Narodni hospodarstvi

o vysvétli vyznam ukazatell vyvoje narodniho hospodarstvi

¢ vysvétli déleni ndrodniho hospodarstvi do jednotlivych sektord

® popise strukturu narodniho hospodarstvi

Podnikani podle Zivnostenského zékona a zdkona o obchodnich korporacich

e vysvétli, co se rozumi podnikanim

® popise, co se rozumi pod pojmem obchodni zavod

® popise, co je potreba k zalozeni a vzniku obchodniho zavodu

® popise, co je potreba ke zruseni a zaniku obchodniho zavodu

¢ zhodnoti klady a zapory jednotlivych forem podnikani

¢ vyhledd konkrétni firmu v obchodnim rejstfiku

Podnikatelsky zamér

¢ vytvori jednoduchy podnikatelsky zamér a zakladatelsky rozpocet

Zakladatelsky rozpocet

¢ na prikladu popise zakladni povinnosti podnikatele viéi statu

Povinnosti podnikatele

e na prikladu popiSe zdkladni povinnosti podnikatele vici statu

Majetek a hospodareni jedince a rodiny

¢ rozlisi pravidelné a nepravidelné osobni a rodinné pfijmy a vydaje

¢ rozdéli své vydaje na zbytné a nezbytné a sestavi fiktivni osobni mési¢ni rozpocet

® popise rozdily mezi spofenim a investovanim

¢ dohleda nékolik investi¢nich produktd a posoudi jejich klady a zapory

Vlastnictvi a smlouvy, odpovédnost za Skodu

¢ uvede akceptovatelné dlivody reklamace zboZi nebo sluzeb a dohleda pravidla,

jak spravné zbozi nebo sluzby reklamovat

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti
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Ekonomika | 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 32

Pfedmét Ekonomika v souvislosti se zamérenim na kompetenci persondlni a socidlni, na kompetenci k ekonomickému jednani a k pracovnimu uplatnéni u zZak{ rozviji:

odpovédnost — Zaci si buduji vztah k hmotnému majetku a uci se sestavit osobni rozpocet, orientovat se ve vlastnickych smlouvach a odpovédnostech za
zpUsobenou $kodu;

pravni védomi v soukromém i obCanském Zivoté — Zaci ziskavaji vhled do problematiky pravnich vztahl v ramci podnikani i vztahl mezi zaméstnancem
a zaméstnavatelem.

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma se realizuje prostfednictvim tematickych oblasti trh a trzni mechanismus, narodni hospodafstvi a podnikani tak, Ze Zaci vykonavaji nasledujici ¢innosti
a aktivity:

rozlisuji fakta, nazory a manipulativni obsahy v digitalnich médiich a ovétuiji jejich zdroje;

diskutuji o vlivu algoritm( a mediédlniho obsahu na formovani verejného minéni;

vyhledavaji aktualni tdaje z CSU a MPO pomoci internetovych zdroj( a analyzuji data a grafy;

vytvareji prezentaci v digitalnim prezentacnim nastroji (napf. PowerPoint) a prezentuji zjisténé informace;

uvadéji pouZzité zdroje informaci a hodnoti jejich divéryhodnost s ohledem na aktualnost, objektivitu a plivod dat;
oVeéru;ji si své znalosti prostfednictvim online testd a kviz( (napf. v prostfedi MS Teams).

Clovék a svét prace - Svét prace

Pfedmét Ekonomika v souvislosti s povédomim o pracovnim trhu seznamuje zaky s povinnostmi podnikatele v{ci statu a s rdznymi formami podnikani.

Ekonomika 3. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 32

Vychovné a vzdélavaci strategie e Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

* Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje
®  Personalni a socidlni kompetence
* Matematické kompetence

* Digitalni kompetence

Ucivo SVP vystupy

Zakladni zasady pracovnépravnich vztah( * vymezi pojmy pracovni doba, pracovni prestavka, prace prescas, prace v noci
® popisSe pracovni podminky Zen a mladistvych

Vznik pracovniho poméru ¢ uvede mozné zplsoby vzniku a zaniku pracovniho poméru

Dohody ¢ rozliSuje dohodu o pracovni ¢innosti a dohodu o vykonané praci

Pracovni podminky * vyjmenuje nalezitosti, které jsou obsazeny v pracovni smlouvé
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Ekonomika | 3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

¢ vyjmenuje prdva a povinnosti zaméstnance a zaméstnavatele

Zanik pracovniho poméru

¢ uvede mozné zpUsoby vzniku a zaniku pracovniho poméru

Mzda casova a ukolova a jejich vypocet

e vymezi zakladni pojmy (minimalni mzda, slozky mzdy, hruba mzda, Cista mzda,
benefity)

e orientuje se v zakonné Upravé mezd

¢ provede vypocty dané z pfijmu, zdravotniho a socidlniho pojisténi a nasledné
Cisté mzdy

Penize, hotovostni a bezhotovostni platebni styk

e charakterizuje financni trh a jeho jednotlivé subjekty

e charakterizuje penize a jednotlivé cenné papiry

e rozlisi pojmy hotovostni a bezhotovostni platebni styk

¢ vyhledad a orientuje se v kurzovnim listku

o vysvétli rozdil mezi kreditni a debetni kartou, uvede jejich klady a zapory

Urokové mira, RPSN

¢ objasni zplsoby stanoveni Urokovych sazeb a rozdil mezi Urokovou sazbou a
RPSN

¢ vypocitd jednoduché priklady z praxe pomoci jednoduchého a slozeného uroceni

Pojisténi, pojistné produkty

e orientuje se v produktech pojistovaciho trhu

¢ vybere vyhodny pojistny produkt s ohledem na své potreby

Inflace

¢ vysvétli podstatu inflace, jeji disledky na financni situaci obyvatel a na pfikladu
ukaze, jak se branit jejim nepfiznivym disledkiim

Uvérové produkty

¢ popise jednotlivé druhy Gvér( a jejich zajisténi

¢ dohleda a porovna sluzby alespor dvou penéznich Ustavll a posoudi jejich moZna
rizika

¢ navrhne feseni schodkového i pfebytkového osobniho rozpoctu a uvede
moznosti zajisténi na stari

¢ vyhledd a srovna uvérové produkty

e uvede moznosti zajisténi Uvéru

¢ popiSe dlsledky predluzeni a moZnosti jeho eliminace

* posoudi moznosti feseni tizivé financni situace

Dané a danova soustava

e orientuje se v soustavé dani

e rozlisi princip pfimych a nepfimych dani

¢ charakterizuje jednotlivé dané
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Ekonomika | 3. roc¢nik Pocet vyucovacich hodin: 32

Vypocet dani ¢ provede jednoduchy vypocet dani

Pfiznani k dani e seznami se s jednotlivymi polozkami dafiového ptiznani a vyhotovi darové
pfiznani k dani z pfijmu fyzickych osob

Zdravotni pojisténi, socidlni pojisténi ¢ objasni podstatu vybéru zdravotniho a socidlniho pojisténi
¢ vypocitd socidlni a zdravotni pojisténi

Dariové a ucetni doklady ¢ vyhotovi a zkontroluje darovy doklad

Prevence hospodarské kriminality ¢ objasni postupy vhodného jednani, stane-li se obéti nebo svédkem jednani, jako

je sSikana, lichva, korupce, nasili, vydirani

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét Ekonomika v souvislosti se zamérenim na kompetenci personalni a socialni, na kompetenci k ekonomickému jednani a k pracovnimu uplatnéni u Zaka rozviji:

* odpovédnost — Zaci se uci posuzovat rdzné finanéni produkty a vybirat nejvhodnéjsi z nich pro osobni i profesni sféru Zivota;
* pravni védomi v soukromém i ob¢anském Zivoté — 7aci resi nédleZitosti pracovné-pravnich vztahu a fesi vhodné postupy pfi potirani hospodarské kriminality.

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma se realizuje prostrednictvim tematickych oblasti zamérenych na mzdy, dané, financni trh a pracovné pravni vztahy tak, Ze zaci vykonavaji nasledujici
¢innosti a aktivity:
*  vyuzivaji digitalni kalkulacku nebo tabulkovy procesor k vypoctim mezd, odvodid na dané a pojisténi, Urokovych sazeb a RPSN;

e vyhledavaji aktualni data o priimérné mzdé v réiznych ¢asovych obdobich a regionech pomoci internetovych zdrojt (napt. €SU, portaly prace) a interpretuji
rozdily;

®  porovnavaji Urokové sazby spoficich uctl rliznych bank, zhodnocuji nabidky a rozhoduji se pro nejvyhodnéjsi variantu na zakladé jednoduché digitalni analyzy;

* analyzuji nabidky hypotecnich Gvért dostupné online, porovnavaji produkty na zakladé RPSN a dalSich parametrt a formuluji doporuéeni pro vybér vhodné
hypotéky;

® pracuji s demoverzi elektronického osobniho bankovniho Gc¢tu a prakticky si zkouseji zakladni operace jako prevod, kontrolu zdstatku ¢i nastaveni trvalého
prikazu;

® porovnavaji uzivatelskou privétivost internetového bankovnictvi a mobilni aplikace smart bankingu a hodnoti jejich pfinosy a rizika z hlediska bezpecnosti a
dostupnosti;

* interpretuji grafy a diagramy souvisejici s vyvojem inflace a vysvétluji dopady inflace na kupni silu a Zivotni naklady;

*  vytvareji prezentaci v digitdInim prezentacénim néstroji (napf. PowerPoint, Canva, Prezi) na téma z oblasti pracovnéprdvnich vztah( a prezentu;ji zjisténé
informace spoluzakim;

* rozlisuji fakta, ndzory a manipulativni obsahy v digitdlnich médiich a ovétuji jejich zdroje;
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Ekonomika | 3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

*  uvadéji pouzité zdroje informaci a hodnoti jejich divéryhodnost s ohledem na aktualnost, objektivitu a ptvod dat.

Clovék a svét préce - Svét prace

Pfredmét Ekonomika v souvislosti s povédomim o pracovnim trhu seznamuje zZaky se zakonikem prace, s formami pracovnich vztahd, s pravy a povinnostmi zaméstnance

i zaméstnavatele.

Ekonomika 4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

Vychovné a vzdélavaci strategie .

* Digitalni kompetence

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam
¢ Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje
®  Personalni a socialni kompetence

* Matematické kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Statni rozpocet

e vysvétli, co je statni rozpocet, a jak funguje

o vysvétli, odkud plynou pfijmy do statniho rozpoctu, a jak se prerozdéluji vydaje
statniho rozpoctu

® propoji znalosti o statnim rozpoctu se znalostmi o statni spravé a délbé statni
moci

Podnikani podle Zivnostenského zakona a zakona o obchodnich korporacich

e rozlisuje jednotlivé formy podnikani

¢ objasni principy Zivnostenského podnikani

e rozliSuje zakladni rozdily mezi typy obchodnich spolec¢nosti (spole¢nost s ru¢enim
omezenym, akciova spole¢nost, komanditni spole¢nost, vefejna obchodni
spolec¢nost, druzstvo, statni podnik)

o vysvétli ostatni formy podnikani (Iékat, advokat)

Naklady, vynosy

¢ rozliSuje dlouhodoby a obézny majetek

o vysvétli vyznam zdsobovaci ¢innosti, planovani materialovych zasob, vybér
vhodného dodavatele, vyznam spravného skladovani

¢ zdGvodni potfebu investi¢ni ¢innosti

* popiSe problematiku opotiebeni dlouhodobého majetku a jeho odepisovani

e rozlisi jednotlivé druhy nakladd a vynosl

Zisk/ztrata

¢ urci vysledek hospodareni
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Ekonomika | 4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

e provede jednoduchou kalkulaci ceny

¢ na prikladech vysvétli a vzajemné porovna druhy odpovédnosti za Skody ze strany
zaméstnance a zaméstnavatele

Zasady danové evidence

o vysvétli zasady danové evidence

Podstata marketingu

o vysvétli Ulohu marketingové strategie, Ulohu reklamy, zacileni na zakaznika

¢ vysvétli strategii stanoveni ceny

e na prikladu ukaze pouZiti nastroji marketingu v oboru

Prdzkum trhu

¢ zpracuje jednoduchy priazkum trhu

Produkt, cena, distribuce, propagace

¢ na prikladech ukaze poufZiti nastroji marketingu v praxi

Déleni managementu

¢ rozdéli management a vysvétli vyznam kazdé Urovné pro spravny chod firmy

Funkce managementu — planovani, organizovani, vedeni, kontrolovani

¢ objasni vyznam jednotlivych manaZerskych funkci — planovani, organizovani,
personalni fizeni, vedeni, kontrola

o vysvétli vyznam vyuZiti motivacnich nastroja pfi fizeni lidskych zdrojl

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét Ekonomika v souvislosti se zamérenim na kompetenci personalni a socialni, na kompetenci k ekonomickému jednani a k pracovnimu uplatnéni u Zaka rozviji

®  pravni védomi v soukromém i ob¢anském Zivoté — Zaci se seznamuji s formami podnikani a povinnosti podnikatele;

* odpovédnost — Zaci posuzuji vhodné investi¢ni moznosti a uci se odpovédné nakladat s majetkem a jeho zabezpecenim.

Clovék a digitalni svét

Prirezové téma se realizuje prostfednictvim tematickych oblasti statni rozpocet, podnikani a marketing tak, Ze Zaci vykondvaji nasledujici ¢innosti a aktivity:

* rozlisuji fakta, nazory a manipulativni obsahy v digitalnich médiich a ovétuji jejich zdroje;

* vytvori podnikatelsky plan pomoci digitalnich technologii (napf. PowerPoint);

* interpretuji grafy a diagramy souvisejici s vyvojem inflace a vysvétluji dopady inflace na kupni silu a Zivotni naklady;

®  zpracovavaji jednoduchy prizkum trhu;

* identifikuji zakladni povinnosti podnikatele v{ci statu a sestavuji prehled krokl potfebnych k zaloZeni a vzniku obchodniho zavodu (véetné vyuZiti e-
governmentovych sluzeb, JRF, obchodniho a Zivnostenského rejstriku, vypisu z trestniho rejstriku);

®  propojuji znalosti o statnim rozpoctu se znalostmi o statni spravé a délbé statni moci prostfednictvim praktickych prikladd vyuZiti e-governmentu;

*  vytvareji prezentaci v digitdlnim prezentacnim nastroji (napf. PowerPoint) na téma z oblasti narodniho hospodarstvi a prezentuji zjisténé informace;

® uvadéji pouZité zdroje informaci a hodnoti jejich diivéryhodnost s ohledem na aktualnost, objektivitu a ptivod dat;
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Ekonomika

4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

®  oveéruji si své znalosti prostfednictvim online testl a kviz( (napf. v prostredi MS Teams).

Clovék a svét prace - Svét prace

Pfredmét Ekonomika v souvislosti s povédomim o pracovnim trhu seznamuje Zaky s principy marketingu a jak vyuZivat motivacni nastroje pro fizeni lidskych zdroju.

6.11 Déjiny vytvarné kultury

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. rocnik
3 3 4 4 14
Povinny Povinny Povinny Povinny

Nazev predmétu

Déjiny vytvarné kultury

Oblast

Spolecenskovédni vzdélavani, Odborné vzdélavani, Estetické vzdélavani

Charakteristika predmétu

Predmét Dé&jiny vytvarné kultury (DVK) poskytuje vSsem Zakiim obecny védomostni zaklad a intelektové
dovednosti v oblasti vyvoje kultury a uméni od jeho pocatku aZ po soucasnost a svym specifickym dilem

7 v

prispiva k rozvoji vztahu k vytvarnému uméni, kultivuje estetické citéni a uci Zaky hloubéji porozumét
vytvarnym projevam a kriticky je hodnotit.
Pfredmét DVK pokryva vysledky vzdélavani v oblasti Vytvarné pfipravy, Spolecenskovédni a Estetické.
Zaméruje se na:

zaklady historie vytvarné kultury a vyvoje spolecnosti (Clovék v déjinach)
zakonitosti umélecké tvorby, analyzu uméleckého dila a jeho interpretaci

schopnost kultivované recepce textu s dirazem na poznatkovou slozku, rozvoj mysleni a
predstavivosti, tvofivost a komunikacni dovednosti

vyuZiti jazykovych dovednosti v praktickém Zivoté, souvislé a srozumitelné vyjadifovani Ustni i
pisemnou formou, formulovani vlastnich nazori a na schopnost argumentovat pfi jejich obhajobé

tvarci aktivity Zaka (referaty a projekty na zadané i volné téma)
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Nazev predmétu

Déjiny vytvarné kultury

* na praci s klasickymi i modernimi rozmanitymi informacnimi zdroji (ziskavani, hodnoceni a
predavani informaci)
* hledani a rozpoznani uméleckého zaméru a pochopeni tematické roviny uméleckého dila z
uméleckohistorického hlediska
* rozvoj hodnotového mysleni na zakladé riznych Ghld pohledu a vnimani souvislosti mezi riznymi
tradi¢nimi uméleckymi i obecnéjsimi kulturnimi projevy jednotlivci i celé spolecnosti
Vyuka DVK je zaloZena na vyuziti riznorodych aktivit s ohledem na typ rozvijenych znalosti a dovednosti.
Princip zazitkového uceni umoZnuje zakim ziskat poznatky na zakladé vlastniho proZitku — ucasti na
odbornych exkurzich (Némecko, Italie, Francie, Praha, Viden, Bratislava, Budapest) s komentdfem
pedagoga a navstévou muzei a galerii s odbornym vykladem v pribéhu ctyrletého studia. Ve vyuce jsou
vyuzivané dostupné filmové dokumenty a ukdzky s komentarem pedagoga.
Vyukové metody jsou voleny tak, aby Zaka aktivizovaly a umoznily mu samostatné rozebrat a zhodnotit
umélecké dilo na zakladé vlastniho estetického citéni
Rizena diskuse a rozhovor pomdhaji zakiim rozvijet jejich komunikaéni dovednosti a uéi je zvladat zakladni
pravidla mezilidské komunikace.
Vyuka predmétu DVK ¢astecné navazuje na vyuku déjepisu a vytvarné vychovy v rdmci primarniho stupné
vzdélavani.
Predmét DVK se Siroce dotyka ostatnich sekci vyuky spolec¢enskovédnich predmétd, zejménav 0Z a ClL a
také odbornych vytvarnych predmétd. Hlavni znaky jednotlivych epoch vytvarného uméni a jeho promén v
kontextu historického vyvoje lidské spole¢nosti jsou vysvétlovany na pozadi spolecensko-historickych
zmén, které se udaly v konkrétnim obdobi. Vizualni (vytvarné) uméni neni pfedstavovano pouze jako
soucdst krasného i uZitého uméni, ale jako pfirozend soucast uméni a projev lidské tvofivosti a fantazie.
Koncepce predmétu ma tedy déjepisny, spolecensky a odborny uméleckohistoricky presah. VSestrannéjsi
vzdélavani zaklm umoznuje Iépe porozumét zakladim evropské kultury.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o pfedmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka DVK je zatazena do kazdého roc¢niku s tydenni hodinovou dotaci 3—3—4—4. Probiha v u¢ebné
vybavené dataprojektorem a dalsi zobrazovaci a prezentacni technikou s pfipojenim k internetu.

rocnik téma hodiny

1. Vytvarnd kultura a8
vytvarné umeéni 6
Obory, druhy a typy|10
vytvarného uméni| 1
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Nazev predmétu

Déjiny vytvarné kultury

charakteristika, druhy
umeéni
Architektura

romanského slohu v

6
Paleolit 2
Mezolit 6
Neolit 14
Doba kovli 2
Mezopotamie 2
Egypt 1
Chetité, Fénicané,| 17
Izraelité, Persané 1
Kréta a egejska oblast| 12

7
Mykény 1
Antické Recko
Etruskové
Anticky Rim
Krestanska antika
Kulturni a umélecké
instituce

2. Uméni a kultural6

raného stredovéku| 8
uvod a Karolinska|6
renesance 3
Byzanc a Velkd| 12
Morava 8
Isldam a arabska fiSe|3

5
Uméni a kultura| 20
vrcholného stfedovéku| 10
— Romansky sloh,| 15
historicky uvod,
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Nazev predmétu

Déjiny vytvarné kultury

Evropé (Francie, Italie)
a v ceskych zemich

Sochafrstvi

romanského slohu v
Evropé (Francie, Italie)
a v ceskych zemich

Malifstvi romanského
slohu v ¢eskych zemich

Uméni a kultura
vrcholného stredovéku
— Goticky sloh,
historicky uvod,
charakteristika, druhy
uméni

Architektura
gotického  slohu v
Evropé (Francie, ltalie,
Anglie) a v Cceskych
zemich

Sochafstvi gotického
slohu v Evropé
(Francie, Némecko,
Itdlie) a v Cceskych
zemich

Malifstvi  gotického
slohu v Evropé
(Nizozemi, Italie —|
florentska a sienska
Skola) a v ceskych
zemich

Uméni a kultura
raného, vyspélého a

10
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Nazev predmétu

Déjiny vytvarné kultury

pozdniho Novovéku —
historicky uvod,
charakteristika, druhy
umeéni

Uméni  Renesance —|
architektura v Italii a v
Ceskych zemich
Sochafstvi Renesance
v Italii

Malifstvi Renesance v
Italii  (bendtska a
florentska skola)
Uméni Baroka —
architektura v Italii a v
Ceskych zemich

Uméni doby moderni|
—19. stoleti, historicky
uvod, charakteristika,
druhy uméni
Klasicismus — malitstvi]
a socharstvi s presahy
k  architekture ve
Francii a v Cceskych
zemich
Romantismus —
malifstvi a socharstvi v
Evropé (Francie,
Némecko, Anglie) a v
Ceskych zemich
Realismus — malitstvi]
a socharstvi ve Francii
a v ceskych zemich

Impresionismus —
malifstvi a socharstvi
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Nazev predmétu

Déjiny vytvarné kultury

ve Francii
Postimpresionismus —
malifstvi a sochafstvi
ve Francii

Socharstvi Baroka v
Itali a v ceskych
zemich

Malifstvi Baroka v

Evropé (Italie,
Vlamsko, Holandsko,
Spanélsko, Ceské

zemé)

Uméni doby moderni
— prelom 19. a prvni
polovina 20. stoleti,
historicky uvod,
charakteristika, druhy
umeéni

Symbolismus —
malifstvi v Evropé
(Francie)

Secese — architektura,
socharstvi, malifstvi a
uzité umeéni v Evropé

(Francie, Belgie,
Anglie, Rakousko,
Spanélsko) a v eskych
zemich

Uméni pred 1.
svétovou valkou
(evropské avantgardy)
— uvod a

charakteristika
jednotlivych smérd

= 0
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Nazev predmétu

Déjiny vytvarné kultury

Architektura
individualistické
moderny v ceskych
zemich

Fauvismus — malitstvi]
a socharstvi ve Francii

Expresionismus —
malifstvi a sochafstvi s
presahy k architekture
v Evropé (Némecko,
Francie, Rakousko) a v
Ceskych zemich
(skupina Osma)
Kubismus — malifstvi a
sochafstvi v Evropé
(Francie) a v ceskych
zemich

Kubismus —
architektura a uZité
uméni v  Ceskych
zemich

Vznik a VYVOj
abstraktniho uméni na
pocatku 20. stoleti
(socharstvi a malifstvi)

Futurismus — malitstvi|
a socharstvi s
presahem k
architektufe v Evropé
(Italie)

Metafyzickd malba —
malitstvi v Italii
Rayonismus a
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Déjiny vytvarné kultury

Suprematismus v
socharstvi a malifstvi

Rusky
konstruktivismus Vv
architekture,
socharstvi a malitstvi|

Dadaismus ve
svétovém uméni

De Stijl v architekture
a neoplasticismus v
malifstvi

Bauhaus v némeckém

umeéni

Funkcionalismus a
mezinarodni styl ve
svétové i Ceské

architekture
Surrealismus —
socharstvi a malitstvi|
ve svété a v Ceskych
zemich

Organicka
architektura
(empirismus) ve svété

Socialisticky realismus
v Ceskoslovensku

Integrace predmétu

* Spolecenskovédni vzdélavani
* Umélecko-historicka a vytvarna ptiprava

e  Estetické vzdélavani

Vychovné a vzdéldvaci strategie: spolecné

Kompetence k uceni:
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Nazev predmétu

Déjiny vytvarné kultury

postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zaki

Z4ci se udi:
e uplatnovat rlizné zpUsoby prace s textem (zvlasté studijni a analytické cteni), umét efektivné
vyhledavat a zpracovavat informace; byt ¢tenarsky gramotny;
* s porozuménim poslouchat mluvené projevy (napf. vyklad, pfednasku, proslov), pofizovat si
poznamky;
* vyuZivat ke svému uceni rlizné informacni zdroje, v€etné svych zkusenosti i zkusenosti jinych lidi

Komunikativni kompetence:
Z4ci se udi:
e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné a jazykové
spravne;
* dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
* zaznamenavat pisemné podstatné myslenky a Udaje z text( a projevt jinych lidi (prednasek a
vykladu).

Obcanské kompetence a kulturni povédomi:
Z4ci se uéi:
* uvédomovat si — v ramci plurality a multikulturniho souZiti — vlastni kulturni, narodni a osobnostni
identitu, pfistupovat s aktivni toleranci k identité druhych;
* zajimat se aktivné o kulturni déni u nas a ve svété;
* uzndvat tradice a hodnoty svého naroda, chdpat jeho minulost i soucasnost v evropském a
svétovém kontextu;
* podporovat hodnoty mistni, ndrodni, evropské i svétové kultury a mit k nim vytvoren pozitivni
vztah.

Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby:
Z4ci se udi:
* vyuzivat pfi své praci znalosti o historickém vyvoji a soucasnych trendech vytvarné kultury a
vytvarné tvorby v ramci svého oboru

Digitalni kompetence:
Z4ci se udi:
e efektivné vyuZzivat digitalni technologie k analyze, interpretaci a prezentaci uméleckych dél a

vytvarnych styl( v historickém kontextu;
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Nazev predmétu

Déjiny vytvarné kultury

* pracovat s digitalnimi nastroji a platformami pro vyhledavani, zpracovani a kritické hodnoceni
informaci o uméni, jeho vyvoji a vlivu na kulturu;

* prezentovat své vyzkumy, nazory a interpretace vytvarného uméni pomoci digitalnich technologii
jak ve formé pisemnych praci, tak multimedialnich prezentaci;

e efektivné komunikovat a sdilet své znalosti a nazory s ohledem na kontext a adresata sdéleni, a to
prostfednictvim rGznych digitalnich platforem a nastroju.

Poznamky k predmétu v ramci uc¢ebniho
planu

svs

Od zafi 2024 je navySena tydenni hodinova dotace predmétu DVK ze 3 na 4 vyucovaci hodiny ve 3. i 4.
roéniku. Touto zménou skola reaguje na aktualni potieby zaku, které souviseji s rozvojem v oblasti
umeéni, s pfipravou na dalSi pomaturitni studium a uplatnéni v praxi a s terminem zavére¢né maturitni
zkousky.

Posileni vyuky moderniho a sou¢asného umeéni:

Navyseni ¢asové dotace umozni Zzakiim podrobné;jsi prozkoumani klicovych smér(, hnuti a osobnosti, které
zasadné ovlivnily vyvoj uméni od konce 19. stoleti po soucasnost a poskytne zakim ucelenéjsi pohled na
soucasné rychle se rozvijejici umén.

Snizeni rizika nedspéchu u maturitni zkousky:

Zaci 4. roéniku konéi studium v kvétnu, co? zkracuje dobu vyuky v poslednim roce studia. Zvy$end hodinova
dotace ve 3. a 4. roéniku reaguje na riziko netispéchu pfi maturitni zkousce a pfijimacich zkouskach na VS
tim, Ze zajisti dostatek ¢asu na pfipravu.

Posileni integracni funkce predmétu:

Déjiny vytvarné kultury funguji jako integracni prvek mezi teorii a praxi v ostatnich odbornych pfedmétech.
Posileni vyuky da zakam vice prileZitosti k rozvoji kritického mysleni a analytickych dovednosti
prostfednictvim diskuzi a analyzy uméleckych dél a umozni Iépe propojit teoretické znalosti s praktickou
tvorbou.

Reflexe aktualnich trendi a potieb trhu:

V umélecké a kulturni praxi se stale vice klade dliraz na znalosti moderniho a sou¢asného uméni. Zvyseni
casové dotace reaguje na aktualni potfeby trhu, ktery ¢im dal vice vyZzaduje kromé tvarcich dovednosti i
hluboké pochopeni kontextu souc¢asného umeéni.

ZpUsob hodnoceni zaka

Celkové hodnoceni vysledkl v predmétu DVK zahrnuje:
* Hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 na zékladé pribézného pisemného testovani z probraného
uciva. Pisemnému testovani je pfifazena nejvyssi vaha.
* Hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 na zakladé zpracované prezentace na zadané téma.
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Nazev predmétu

Déjiny vytvarné kultury

* Hodnoceni studijniho pokroku Zaka na zakladé sledovani dosahovani stanovenych cild, jeho aktivity
a prlibézné pripravy do vyuky.
Pfi hodnoceni vysledkl vzdélavani v prfedmétu DVK se posuzuje, zda Zak splnuje kritéria:
V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatkd:
* s porozuménim posloucha mluveny projev
* porozumi zadané otazce nebo zadanému ukolu
¢ formuluje spravnou odpovéd
* vyjadfuje se presné a pouziva odbornou terminologii
e uplatni rGzné metody mysleni (analytické, empirické)
V oblasti dovednosti:
* vyhleddva a zpracovava nové informace, pofizuje si poznamky
* pracuje soustavné a se zajmem, plni Ukoly ve stanovenych terminech
V oblasti reflexe a postojii:
* vnima nazory jinych, respektuje rlizné nazory a pfimérené na né reaguje
* spolec¢nych rozhovor( se Gcastni se zajmem
* respektuje hodnoceni a pfiméfené na né reaguj
* posoudi a objektivné zhodnoti své dovednosti

Déjiny vytvarné kultury

1. rocnik | Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence k uéeni

*  Komunikativni kompetence

®*  Obcanské kompetence a kulturni povédomi
* Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby

* Digitalni kompetence

Uéivo SVP vystupy
Vytvarna kultura a vytvarné uméni; Ky¢ a brak; Obory, druhy a typy vytvarného ¢ objasni pojmy z oblasti obecné teorie uméni, obor(, druht a typl uméni, z oblasti
uméni uméni starovéku (Mezopotamie, Egypt, Kréta, Mykény, Recko, Etruskové a Rim a

kfestanska antika) a uZije je ve svém slovnim i pisemném projevu: pojem kultura,
vytvarna kultura, hmotna a duchovni kultura, uméni, estetickd hodnota, umélecké
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Déjiny vytvarné kultury

1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 96

dilo, esteticky kdnon; pojem starovék, antika a antické uméni, klasika, klasicky,
kalokagatheia, helénistické baroko, kiros a kéré, fimsky historicky reliéf a
socharsky iluzionismus

Pravék — Paleolit, mezolit, neolit, doba kovl

e Casové vymezi jednotlivé vyvojové faze pravékého a starovékého uméni

¢ popise zivot a kulturu ¢lovéka v jednotlivych vyvojovych fazich pravéku a
starovéku

e charakterizuje kulturu, vytvarné uméni a zakladni estetické tendence jednotlivych
etap pravéku a starovéku

o definuje umélecky kdnon a esteticky ideal krasy v jednotlivych kulturach pravéku i
starovéku

¢ objasni rozdil mezi kulturou paleolitu, mezolitu, neolitu a dobou kovi

¢ charakterizuje zakladni znaky architektury, socharstvi, malifstvi a uZitého uméni a
uvede jejich priklady z obdobi: pravéku (paleolit, mezolit, neolit); Mezopotamie
(Sumerové, Akkadové, Babylonané, Asyrané); starovékého Egypta (Stara, Stredni,
Nova fi$e); starovéké Kréty a Mykén; antického Recka, Etruskd a antického Rima

® rozezna ukazky a uvede vyznamné archeologické lokality jeskynniho malifstvi,
drobnych sosek lidi a zvifat, predmétl zdobenych rytinou nebo kresbou a $perk( z
obdobi paleolitu

e zaradi do historického kontextu, charakterizuje zakladni znaky kompozicni
vystavby, formy a obsahu, rozlisi estetické kanony a uvede podobné priklady u
konkrétnich ukazek: paleolitického socharstvi a jeskynniho malifstvi (Venuse,
jeskynni malby v Altamife, Lascaux; mezolitického jeskynniho malifstvi (Alpera,
Gasulla); megalitické architektury (menhir, dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge,
Carnac); neolitického socharstvi (Venuse ze Strelic); neolitické keramiky (linearni;
paskova, vypichana, moravska malovana, siilirova, zvoncovité pohary); stavitelstvi
a umeéni starovékého Egypta a Mezopotamie (mastaba, pyramida a pyramidovy
komplex, zikkurat, skalni hrobka, chram, civilni stavitelstvi, koncepcni realismus,
frontalni zobrazeni, hieraticka a pasova perspektiva); architektury Kréty, Mykén,
Recka, Etruskd a Rima; arealu Akropole (Propyleje, Pinakothéka, Parthenon,
Erechtheion, chram Athény Niké, Iktinos, Kallikratés, Mnésiklés); socharstvi
antického Recka (archaického, klasického; pFisného, krasného, helénistického
obdobi); feckého geometrického, orientalizujiciho, cernofigurového a
cervenofigurového stylu vazového malifstvi; umeéni Etrusk(; fimskych chrama,
verejné a triumfalni architektury, civilnich a inZenyrskych staveb, architektury v
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Italii a v jednotlivych provinciich; sochaFstvi antického Rima obdobi republiky a
cisafstvi (realismu, idealismu, iluzionismu, programového klasicismu, abstraktniho
schematismu); portrétu a historického reliéfu fimského socharstvi; pompejskych
sloht Fimské nasténné malby

e charakterizuje a zaradi vyznamné pamatky pravékého a starovékého uméni do
vyvojové faze prislusného uméleckého sméru:; architektura neolitu (menhir,
dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge, Carnac); pravéké socharstvi (Venuse u Hohle
Fels, Venuse Véstonicka, Venuse Willendorfska, Venuse z Lespuque, Venuse z
Laussel, Venuse z Brassempouy, Venuse ze Strelic, Lvi muz); pyramidové a
chramové komplexy v Sakkare, Gize, Dhasuru, Luxoru a Karnaku; socharska dila
doby vlady Amenhotepa IV. (hlava Nefertiti, reliéf krale a kralovny s dcerami —
zapustény reliéf); panovnicky palac v Kndssu, hrad v Mykénach; stavby Athénské
akropole; sochafrstvi klasického obdobi Diskobolos, Doryforos, Diadimenos,
vyzdoba Athénské akropole, Hermés s malym Dionysem, Apollo Sauroktonos,
Afrodité Knidska, Apoxyomenos; socharstvi helénismu (Venuse Mélska, Niké
Samothracka, Ldokodn a jeho synové, Byk Farnese, Dilv oltaf z Pergamonu,
7anrova skulptura); architektura antického Rima podle druh@ (Forum Romanum,
Konstantinova bazilika, chrdm bohyné Vesty, Pantheon, Maison Carrée,
Vespasianlv amfiteatr Flaviovc(, Cirkus Maximus, Caracallovy termy, Hadrianova
vila v Tivoli, Diokleciantv palac ve Splitu, atriové domy v Pompejich, vitézné
oblouky — Titlv, Septimia Severa, KonstantinQv a vitézné sloupy — Traian(iv a Marca
Aurelia, katakomby a rané krestanské baziliky v Rimé a Palestiné); sochatstvi
antického Rima (Ara pacis Augustae, Augustus z Primaporty, portréty fimskych
cisaiCi — Vespasianus, Marcus Aurelius, Tiberius, Titlv vitézny oblouk v Rimé

e vyjadri vlastni pocity z vnimani dél uméni pravéku a starovéku, popise jejich
formalni o obsahové slozky a roztfidi je z hlediska geografického a kulturniho

® samostatné vyhledava a tridi textové i obrazové dokumenty k uméni pravéku a
starovéku

e vyuZziva tisténé i internetové zdroje jako pripravu do vyuky

Starovék — nejstarsi civilizace a staty doby bronzové, historicky Uvod a vznik prvnich
stath

e Casové vymezi jednotlivé vyvojové faze pravékého a starovékého uméni

¢ popise zivot a kulturu ¢lovéka v jednotlivych vyvojovych fazich pravéku a
starovéku

¢ charakterizuje podminky vzniku prvnich starovékych civilizaci — statd a popise
jejich politicky systém
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e charakterizuje kulturu, vytvarné uméni a zakladni estetické tendence jednotlivych
etap pravéku a starovéku

e definuje umélecky kdanon a esteticky ideal krasy v jednotlivych kulturdch pravéku i
starovéku

e charakterizuje zdkladni znaky architektury, socharstvi, malifstvi a uzitého uméni a
uvede jejich pfiklady z obdobi: pravéku (paleolit, mezolit, neolit); Mezopotamie
(Sumerové, Akkadové, Babylonané, Asyrané); starovékého Egypta (Stard, Stiedni,
Nova Fie); starovéké Kréty a Mykén; antického Recka, Etruskd a antického Rima

» zaradi do historického kontextu, charakterizuje zakladni znaky kompozi¢ni
vystavby, formy a obsahu, rozlisi estetické kanony a uvede podobné pfiklady u
konkrétnich ukazek: paleolitického socharstvi a jeskynniho malitstvi (Venuse,
jeskynni malby v Altamire, Lascaux; mezolitického jeskynniho malifstvi (Alpera,
Gasulla); megalitické architektury (menhir, dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge,
Carnac); neolitického socharstvi (Venuse ze Stielic); neolitické keramiky (linearni;
paskova, vypichana, moravska malovana, snlirova, zvoncovité pohary); stavitelstvi
a umeéni starovékého Egypta a Mezopotdmie (mastaba, pyramida a pyramidovy
komplex, zikkurat, skalni hrobka, chram, civilni stavitelstvi, koncep¢ni realismus,
frontalni zobrazeni, hieraticka a pasova perspektiva); architektury Kréty, Mykén,
Recka, Etruskd a Rima; arealu Akropole (Propyleje, Pinakothéka, Parthenon,
Erechtheion, chram Athény Niké, Iktinos, Kallikratés, Mnésiklés); socharstvi
antického Recka (archaického, klasického; pfisného, krasného, helénistického
obdobi); feckého geometrického, orientalizujiciho, ¢ernofigurového a
cervenofigurového stylu vazového malifstvi; uméni Etruskl; Fimskych chramd,
vefejné a triumfalni architektury, civilnich a inZenyrskych staveb, architektury v
Italii a v jednotlivych provinciich; sochafstvi antického Rima obdobi republiky a
cisarstvi (realismu, idealismu, iluzionismu, programového klasicismu, abstraktniho
schematismu); portrétu a historického reliéfu fimského socharstvi; pompejskych
sloh( Fimské nasténné malby

e objasni kulturné civiliza¢ni pfinos nejstarsich starovékych civilizaci v souvislosti se
vznikem prvnich statnich Utvard, védeckych poznatkd a Sifenim pisma

e charakterizuje a zaradi vyznamné pamatky pravékého a starovékého uméni do
vyvojové faze prislusného uméleckého sméru:; architektura neolitu (menhir,
dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge, Carnac); pravéké sochafrstvi (Venuse u Hohle
Fels, Venuse Véstonicka, Venuse Willendorfska, Venuse z Lespuque, Venuse z
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Laussel, Venuse z Brassempouy, Venuse ze Strelic, Lvi muz); pyramidové a
chramové komplexy v Sakkare, Gize, Dhasuru, Luxoru a Karnaku; socharska dila
doby vlady Amenhotepa IV. (hlava Nefertiti, reliéf krale a kralovny s dcerami —
zapustény reliéf); panovnicky palac v Kndssu, hrad v Mykénach; stavby Athénské
akropole; sochafrstvi klasického obdobi Diskobolos, Doryforos, Diadumenos,
vyzdoba Athénské akropole, Hermés s malym Dionysem, Apollo Sauroktonos,
Afrodité Knidska, Apoxyomenos; sochafstvi helénismu (Venuse Mélska, Niké
Samothracka, Laokodn a jeho synové, Byk Farnese, Dilv oltaf z Pergamonu,
7anrova skulptura); architektura antického Rima podle druh(i (Forum Romanum,
Konstantinova bazilika, chrdm bohyné Vesty, Pantheon, Maison Carrée,
Vespasianlv amfiteatr Flaviovcl, Cirkus Maximus, Caracallovy termy, Hadrianova
vila v Tivoli, DioklecianGv palac ve Splitu, atriové domy v Pompejich, vitézné
oblouky — Titdv, Septimia Severa, Konstantin(lv a vitézné sloupy — Traian(iv a Marca
Aurelia, katakomby a rané krestanské baziliky v Rimé a Palestiné); socharstvi
antického Rima (Ara pacis Augustae, Augustus z Primaporty, portréty fimskych
cisaiCi — Vespasianus, Marcus Aurelius, Tiberius, Tit(v vitézny oblouk v Rimé

o vyjadfi vlastni pocity z vnimani dél uméni pravéku a starovéku, popise jejich
formdlni o obsahové slozky a roztfidi je z hlediska geografického a kulturniho

e samostatné vyhledava a tfidi textové i obrazové dokumenty k uméni pravéku a
starovéku

e vyuZziva tisténé i internetové zdroje jako pfipravu do vyuky

Egypt — historicky Uvod, architektura, socharstvi, malifstvi

* vyjmenuje a vymezi ¢asové kulturni oblasti starovékych civilizaci (Mezopotamie,
Egypt, Chetité, Persané, Féni¢ané, Izraelité, Kréta, Mykény, Recko, Etruskové, Rim)

e charakterizuje zdkladni znaky architektury, socharstvi, malitstvi a uzZitého uméni a
uvede jejich priklady z obdobi: pravéku (paleolit, mezolit, neolit); Mezopotamie
(Sumerové, Akkadové, Babylonané, Asyrané); starovékého Egypta (Stara, Stredni,
Nova fi$e); starovéké Kréty a Mykén; antického Recka, Etruskd a antického Rima

« vyjmenuje vyznamné umélecké osobnosti starovékého Egypta a antického Recka
z oblasti architektury, socharstvi a malitstvi

e zaradi do historického kontextu, charakterizuje zakladni znaky kompozicni
vystavby, formy a obsahu, rozlisi estetické kanony a uvede podobné priklady u
konkrétnich ukazek: paleolitického socharstvi a jeskynniho malifstvi (Venuse,
jeskynni malby v Altamife, Lascaux; mezolitického jeskynniho malifstvi (Alpera,
Gasulla); megalitické architektury (menhir, dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge,
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Carnac); neolitického socharstvi (Venuse ze Strelic); neolitické keramiky (linearni;
paskova, vypichana, moravska malovana, siilirova, zvoncovité pohary); stavitelstvi
a umeéni starovékého Egypta a Mezopotamie (mastaba, pyramida a pyramidovy
komplex, zikkurat, skalni hrobka, chram, civilni stavitelstvi, koncepcni realismus,
frontalni zobrazeni, hieraticka a pasova perspektiva); architektury Kréty, Mykén,
Recka, Etruskd a Rima; arealu Akropole (Propyleje, Pinakothéka, Parthenon,
Erechtheion, chram Athény Niké, Iktinos, Kallikratés, Mnésiklés); socharstvi
antického Recka (archaického, klasického; pFisného, krasného, helénistického
obdobi); Freckého geometrického, orientalizujiciho, cernofigurového a
cervenofigurového stylu vazového malifstvi; umeéni Etrusk(; fimskych chrama,
verejné a triumfalni architektury, civilnich a inZenyrskych staveb, architektury v
Italii a v jednotlivych provinciich; sochafstvi antického Rima obdobi republiky a
cisarstvi (realismu, idealismu, iluzionismu, programového klasicismu, abstraktniho
schematismu); portrétu a historického reliéfu fimského sochafrstvi; pompejskych
sloh( fimské nasténné malby

e charakterizuje a zafadi vyznamné pamatky pravékého a starovékého uméni do
vyvojové faze pfislusného uméleckého sméru:; architektura neolitu (menbhir,
dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge, Carnac); pravéké socharstvi (Venuse u Hohle
Fels, Venuse Véstonickd, Venuse Willendorfska, Venuse z Lespuque, Venuse z
Laussel, Venuse z Brassempouy, Venuse ze Strelic, Lvi muz); pyramidové a
chramové komplexy v Sakkare, Gize, Dhasuru, Luxoru a Karnaku; socharska dila
doby vlady Amenhotepa IV. (hlava Nefertiti, reliéf krale a kralovny s dcerami —
zapustény reliéf); panovnicky palac v Kndssu, hrad v Mykénach; stavby Athénské
akropole; sochafrstvi klasického obdobi Diskobolos, Doryforos, Diadumenos,
vyzdoba Athénské akropole, Hermés s malym Dionysem, Apollo Sauroktonos,
Afrodité Knidska, Apoxyomenos; sochafstvi helénismu (Venuse Mélska, Niké
Samothracka, Laokodn a jeho synové, Byk Farnese, Dillv oltar z Pergamonu,
7anrova skulptura); architektura antického Rima podle druh@ (Forum Romanum,
Konstantinova bazilika, chrdm bohyné Vesty, Pantheon, Maison Carrée,
VespasianQv amfiteatr Flaviovct, Cirkus Maximus, Caracallovy termy, Hadrianova
vila v Tivoli, Dioklecianlv palac ve Splitu, atriové domy v Pompejich, vitézné
oblouky — Titllv, Septimia Severa, KonstantinQv a vitézné sloupy — Traiandv a Marca
Aurelia, katakomby a rané krestanské baziliky v Rimé a Palesting); socharstvi
antického Rima (Ara pacis Augustae, Augustus z Primaporty, portréty fimskych
cisaiti — Vespasianus, Marcus Aurelius, Tiberius, Tit(lv vitézny oblouk v Rimé
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* zhodnoti vyznam a pfinos Imhotepa pro vyvoj architektury krdlovskych hrobek v
Egypté (pyramidy)

* samostatné vyhledava a tfidi textové i obrazové dokumenty k uméni pravéku a
starovéku

e vyuziva tisténé i internetové zdroje jako pfipravu do vyuky

Kréta a egejska oblast — historicky Uvod, architektura, socharstvi a malifstvi

* vyjmenuje a vymezi ¢asové kulturni oblasti starovékych civilizaci (Mezopotamie,
Egypt, Chetité, Peréané, Fénic¢ané, Izraelité, Kréta, Mykény, Recko, Etruskové, Rim)

e charakterizuje zakladni znaky architektury, socharstvi, malifstvi a uzitého uméni a
uvede jejich priklady z obdobi: pravéku (paleolit, mezolit, neolit); Mezopotamie
(Sumerové, Akkadové, Babylonané, Asyrané); starovékého Egypta (Stard, Stfedni,
Nova fide); starovéké Kréty a Mykén; antického Recka, Etruskd a antického Rima

e zaradi do historického kontextu, charakterizuje zakladni znaky kompozi¢ni
vystavby, formy a obsahu, rozlisi estetické kanony a uvede podobné pfiklady u
konkrétnich ukazek: paleolitického socharstvi a jeskynniho malifstvi (Venuse,
jeskynni malby v Altamire, Lascaux; mezolitického jeskynniho malifstvi (Alpera,
Gasulla); megalitické architektury (menhir, dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge,
Carnac); neolitického socharstvi (Venuse ze Strelic); neolitické keramiky (linearni;
paskova, vypichana, moravska malovana, sndirova, zvoncovité pohary); stavitelstvi
a umeéni starovékého Egypta a Mezopotdmie (mastaba, pyramida a pyramidovy
komplex, zikkurat, skalni hrobka, chram, civilni stavitelstvi, koncepcni realismus,
frontalni zobrazeni, hieraticka a pasova perspektiva); architektury Kréty, Mykén,
Recka, Etruskd a Rima; aredlu Akropole (Propyleje, Pinakothéka, Parthenon,
Erechtheion, chram Athény Niké, Iktinos, Kallikratés, Mnésiklés); socharstvi
antického Recka (archaického, klasického; ptisného, krasného, helénistického
obdobi); feckého geometrického, orientalizujiciho, cernofigurového a
cervenofigurového stylu vazového malifstvi; uméni Etrusk(; Fimskych chramd,
verejné a triumfalni architektury, civilnich a inZenyrskych staveb, architektury v
Italii a v jednotlivych provinciich; sochaFstvi antického Rima obdobi republiky a
cisafstvi (realismu, idealismu, iluzionismu, programového klasicismu, abstraktniho
schematismu); portrétu a historického reliéfu fimského sochafrstvi; pompejskych
sloht Fimské nasténné malby

e charakterizuje a zafadi vyznamné pamdtky pravékého a starovékého uméni do
vyvojové faze prislusného uméleckého sméru:; architektura neolitu (menhir,
dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge, Carnac); pravéké socharstvi (Venuse u Hohle
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Fels, Venuse Véstonicka, Venuse Willendorfska, Venuse z Lespuque, Venuse z
Laussel, Venuse z Brassempouy, Venuse ze Strelic, Lvi muz); pyramidové a
chramové komplexy v Sakkare, Gize, Dhasuru, Luxoru a Karnaku; socharska dila
doby vlady Amenhotepa IV. (hlava Nefertiti, reliéf krale a kralovny s dcerami —
zapustény reliéf); panovnicky palac v Kndssu, hrad v Mykénach; stavby Athénské
akropole; sochafrstvi klasického obdobi Diskobolos, Doryforos, Diadumenos,
vyzdoba Athénské akropole, Hermés s malym Dionysem, Apollo Sauroktonos,
Afrodité Knidska, Apoxyomenos; sochafstvi helénismu (Venuse Mélska, Niké
Samothracka, Ldokodn a jeho synové, Byk Farnese, Dillv oltaf z Pergamonu,
7anrova skulptura); architektura antického Rima podle druh@ (Forum Romanum,
Konstantinova bazilika, chrdm bohyné Vesty, Pantheon, Maison Carrée,
VespasianQv amfiteatr Flaviovct, Cirkus Maximus, Caracallovy termy, Hadrianova
vila v Tivoli, Dioklecianlv palac ve Splitu, atriové domy v Pompejich, vitézné
oblouky — Titdv, Septimia Severa, Konstantin(lv a vitézné sloupy — Traian(iv a Marca
Aurelia, katakomby a rané kfestanské baziliky v Rimé a Palestiné); socharstvi
antického Rima (Ara pacis Augustae, Augustus z Primaporty, portréty fimskych
cisafQ — Vespasianus, Marcus Aurelius, Tiberius, Titdv vitézny oblouk v Rimé

e samostatné vyhledava a tfidi textové i obrazové dokumenty k uméni pravéku a
starovéku

e vyuziva tisténé i internetové zdroje jako pfipravu do vyuky

Antické Recko — charakteristika feckého uméni, mytologie; Mykénska kultura,
architektura, sochafstvi, mali¥stvi, vazové mali¥stvi antického Recka

* vyjmenuje a vymezi ¢asové kulturni oblasti starovékych civilizaci (Mezopotamie,
Egypt, Chetité, Persané, Fénic¢ané, Izraelité, Kréta, Mykény, Recko, Etruskové, Rim)

e Casové vymezi a presné charakterizuje prehistorické, archaické, klasické a
helénistické obdobi feckého antického uméni

e charakterizuje zakladni znaky architektury, socharstvi, malifstvi a uZitého uméni a
uvede jejich priklady z obdobi: pravéku (paleolit, mezolit, neolit); Mezopotamie
(Sumerové, Akkadové, Babylonané, Asyrané); starovékého Egypta (Stara, Stfedni,
Nova fise); starovéké Kréty a Mykén; antického Recka, Etruskd a antického Rima

* vyjmenuje vyznamné umélecké osobnosti starovékého Egypta a antického Recka
z oblasti architektury, socharstvi a malifstvi

o rozlisi socharsky styl autor( klasického obdobi (Myron, Polykleitos, Feidias,
Skopas, Praxitelés, Lysippos, Ledcharés) a uvede a charakterizuje dila (Diskobolos,
Doryforos, Diadumenos, vyzdoba Athénské akropole, Hermés s malym Dionysem,
Apollo Sauroktonos, Afrodité Knidska, Apoxyomenos)
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e uvede a charakterizuje socharské pamatky helénismu (Venuse Mélska, Niké
Samothracka, Ladokoon a jeho synové, Byk Farnese, Dillv oltaf z Pergamonu,
Zanrova skulptura)

» zaradi do historického kontextu, charakterizuje zakladni znaky kompozi¢ni
vystavby, formy a obsahu, rozlisi estetické kanony a uvede podobné pfiklady u
konkrétnich ukazek: paleolitického socharstvi a jeskynniho malitstvi (Venuse,
jeskynni malby v Altamire, Lascaux; mezolitického jeskynniho malifstvi (Alpera,
Gasulla); megalitické architektury (menhir, dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge,
Carnac); neolitického socharstvi (Venuse ze Strelic); neolitické keramiky (linearni;
paskova, vypichana, moravska malovana, snlirova, zvoncovité pohary); stavitelstvi
a umeéni starovékého Egypta a Mezopotdmie (mastaba, pyramida a pyramidovy
komplex, zikkurat, skalni hrobka, chram, civilni stavitelstvi, koncepcni realismus,
frontalni zobrazeni, hieraticka a pasova perspektiva); architektury Kréty, Mykén,
Recka, Etruskd a Rima; arealu Akropole (Propyleje, Pinakothéka, Parthenon,
Erechtheion, chram Athény Niké, Iktinos, Kallikratés, Mnésiklés); socharstvi
antického Recka (archaického, klasického; pfisného, krasného, helénistického
obdobi); feckého geometrického, orientalizujiciho, ¢ernofigurového a
cervenofigurového stylu vazového malifstvi; uméni Etruskl; fimskych chramd,
verejné a triumfalni architektury, civilnich a inZenyrskych staveb, architektury v
Italii a v jednotlivych provinciich; sochafstvi antického Rima obdobi republiky a
cisarstvi (realismu, idealismu, iluzionismu, programového klasicismu, abstraktniho
schematismu); portrétu a historického reliéfu fimského socharstvi; pompejskych
sloh( Fimské nasténné malby

e srovna a analyzuje rozdily kompozicni vystavby, formy a obsahu, estetického
kanonu u konkrétnich ukazek: architektury antického Recka, Etruskd a Rima;
Parthenonu a Augustova oltare miru; prisného a krasného stylu v feckém
socharstvi; fimského sochafstvi se socharstvim antického Recka

e demonstruje na konkrétnich prikladech prinos antické kultury v oblasti uméni,
védy, literatury, filosofie a demokracie a uvede osobnosti antiky dleZité pro
evropskou civilizaci

e charakterizuje a zafadi vyznamné pamatky pravékého a starovékého uméni do
vyvojové faze pfislusného uméleckého sméru:; architektura neolitu (menbhir,
dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge, Carnac); pravéké socharstvi (Venuse u Hohle
Fels, Venuse Véstonicka, Venuse Willendorfska, Venuse z Lespuque, Venuse z

254




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Déjiny vytvarné kultury I 1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 96

Laussel, Venuse z Brassempouy, Venuse ze Strelic, Lvi muz); pyramidové a
chramové komplexy v Sakkare, Gize, Dhasuru, Luxoru a Karnaku; socharska dila
doby vlady Amenhotepa IV. (hlava Nefertiti, reliéf krale a kralovny s dcerami —
zapustény reliéf); panovnicky palac v Kndssu, hrad v Mykénach; stavby Athénské
akropole; sochafrstvi klasického obdobi Diskobolos, Doryforos, Diadumenos,
vyzdoba Athénské akropole, Hermés s malym Dionysem, Apollo Sauroktonos,
Afrodité Knidska, Apoxyomenos; sochafstvi helénismu (Venuse Mélska, Niké
Samothracka, Laokodn a jeho synové, Byk Farnese, Dilv oltaf z Pergamonu,
7anrova skulptura); architektura antického Rima podle druh(i (Forum Romanum,
Konstantinova bazilika, chrdm bohyné Vesty, Pantheon, Maison Carrée,
Vespasianlv amfiteatr Flaviovcl, Cirkus Maximus, Caracallovy termy, Hadrianova
vila v Tivoli, DioklecianGv palac ve Splitu, atriové domy v Pompejich, vitézné
oblouky — Titdv, Septimia Severa, Konstantin(lv a vitézné sloupy — Traian(iv a Marca
Aurelia, katakomby a rané krestanské baziliky v Rimé a Palestiné); socharstvi
antického Rima (Ara pacis Augustae, Augustus z Primaporty, portréty fimskych
cisaiCi — Vespasianus, Marcus Aurelius, Tiberius, Tit(v vitézny oblouk v Rimé

¢ zhodnoti vyznam Feidia z Athén a popis jeho socharsky styl

¢ zhodnoti vyznam Myrdéna, Polykleita, Praxitela a Lysippa pro vyvoj reckého
sochafstvi

® samostatné vyhledava a ttidi textové i obrazové dokumenty k uméni pravéku a
starovéku

e vyuZziva tisténé i internetové zdroje jako pripravu do vyuky

Anticky Rim — charakteristika Fimského uméni, Etruské uméni, architektura,
sochafstvi a malifstvi antického Rima; K¥estanskd antika

¢ vyjmenuje a vymezi ¢asové kulturni oblasti starovékych civilizaci (Mezopotamie,
Egypt, Chetité, Per§ané, Féni¢ané, Izraelité, Kréta, Mykény, Recko, Etruskové, Rim)

e charakterizuje vyvojova obdobi kralovstvi, republiky a cisafstvi antického Rima

e charakterizuje zakladni znaky architektury, socharstvi, malifstvi a uzitého uméni a
uvede jejich pfiklady z obdobi: pravéku (paleolit, mezolit, neolit); Mezopotamie
(Sumerové, Akkadové, Babylonané, Asyrané); starovékého Egypta (Stard, Stiedni,
Nova Fie); starovéké Kréty a Mykén; antického Recka, Etruskd a antického Rima

» zafadi do historického kontextu, charakterizuje zakladni znaky kompozi¢ni
vystavby, formy a obsahu, rozlisi estetické kanony a uvede podobné pfiklady u
konkrétnich ukazek: paleolitického socharstvi a jeskynniho malitstvi (Venuse,
jeskynni malby v Altamire, Lascaux; mezolitického jeskynniho malifstvi (Alpera,
Gasulla); megalitické architektury (menhir, dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge,
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Carnac); neolitického socharstvi (Venuse ze Strelic); neolitické keramiky (linearni;
paskova, vypichana, moravska malovana, siilirova, zvoncovité pohary); stavitelstvi
a umeéni starovékého Egypta a Mezopotamie (mastaba, pyramida a pyramidovy
komplex, zikkurat, skalni hrobka, chram, civilni stavitelstvi, koncepcni realismus,
frontalni zobrazeni, hieraticka a pasova perspektiva); architektury Kréty, Mykén,
Recka, Etruskd a Rima; arealu Akropole (Propyleje, Pinakothéka, Parthenon,
Erechtheion, chram Athény Niké, Iktinos, Kallikratés, Mnésiklés); socharstvi
antického Recka (archaického, klasického; pFisného, krasného, helénistického
obdobi); feckého geometrického, orientalizujiciho, ¢ernofigurového a
cervenofigurového stylu vazového malifstvi; umeéni Etrusk(; fimskych chrama,
verejné a triumfalni architektury, civilnich a inZenyrskych staveb, architektury v
Italii a v jednotlivych provinciich; sochafstvi antického Rima obdobi republiky a
cisarstvi (realismu, idealismu, iluzionismu, programového klasicismu, abstraktniho
schematismu); portrétu a historického reliéfu fimského sochafrstvi; pompejskych
sloh( fimské nasténné malby

e srovna a analyzuje rozdily kompozi¢ni vystavby, formy a obsahu, estetického
kdnonu u konkrétnich ukazek: architektury antického Recka, Etruskd a Rima;
Parthenonu a Augustova oltare miru; pfisného a krasného stylu v feckém
sochafstvi; fimského sochafstvi se sochaistvim antického Recka

e demonstruje na konkrétnich prikladech pfinos antické kultury v oblasti uméni,
védy, literatury, filosofie a demokracie a uvede osobnosti antiky dalezZité pro
evropskou civilizaci

e vysvétli vliv judaismu a kiestanstvi na duchovni a moralini riist ¢lovéka i celé
spolecnosti

e charakterizuje a zafadi vyznamné pamatky pravékého a starovékého uméni do
vyvojové faze pfislusného uméleckého sméru:; architektura neolitu (menbhir,
dolmen, kromlech, trilit, Stonehenge, Carnac); pravéké socharstvi (Venuse u Hohle
Fels, Venuse Véstonicka, Venuse Willendorfska, Venuse z Lespuque, Venuse z
Laussel, Venuse z Brassempouy, Venuse ze Strelic, Lvi muz); pyramidové a
chramové komplexy v Sakkare, Gize, Dhasuru, Luxoru a Karnaku; socharska dila
doby vlady Amenhotepa IV. (hlava Nefertiti, reliéf krale a kralovny s dcerami —
zapustény reliéf); panovnicky paldc v Knéssu, hrad v Mykéndach; stavby Athénské
akropole; sochafrstvi klasického obdobi Diskobolos, Doryforos, Diadumenos,
vyzdoba Athénské akropole, Hermés s malym Dionysem, Apollo Sauroktonos,
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Afrodité Knidska, Apoxyomenos; sochafstvi helénismu (Venuse Mélska, Niké
Samothracka, Laokodn a jeho synové, Byk Farnese, Dillv oltaf z Pergamonu,
7anrova skulptura); architektura antického Rima podle druh@ (Forum Romanum,
Konstantinova bazilika, chrdm bohyné Vesty, Pantheon, Maison Carrée,
VespasianQv amfiteatr Flaviovct, Cirkus Maximus, Caracallovy termy, Hadrianova
vila v Tivoli, Dioklecian(v palac ve Splitu, atriové domy v Pompejich, vitézné
oblouky — Titdv, Septimia Severa, Konstantin(lv a vitézné sloupy — Traian(iv a Marca
Aurelia, katakomby a rané krestanské baziliky v Rimé a Palesting); socharstvi
antického Rima (Ara pacis Augustae, Augustus z Primaporty, portréty Fimskych
cisaiti — Vespasianus, Marcus Aurelius, Tiberius, Tit(lv vitézny oblouk v Rimé

e samostatné vyhledava a tfidi textové i obrazové dokumenty k uméni pravéku a
starovéku

e vyuziva tisténé i internetové zdroje jako pfipravu do vyuky

Védy o uméni a vyznamné kulturni instituce

e objasni roli a vyznam instituci zabyvajicich se ochranou pamatek a pamatkového
fondu CR a pé&i o kulturu (Ndrodni pamétkovy ustav, MKCR, veFejné i soukromé
umeélecké instituce — muzea, galerie, divadla, knihovny;, ...)

¢ debatuje o vyznamu a rozsahu péce o pamatky, uméni a kulturni hodnoty

o specifikuje funkci muzedlni a galerijni instituce

e rozli$i vyznamné kulturni instituce ve svété a v Ceské republice

¢ uvede priklady muzei/expozic/nalezist s pravékymi sbirkami, starovékym
uménim, antickym uménim

e pfipravi se a Ucastni odbornych exkurzi do muzei a galerii doma i v zahranici

o reflektuje ndvstévu muzei, galerii a dalSich kulturnich instituci, interpretuje své
vjemy, dojmy, ...

e orientuje se v aktualni nabidce kulturnich instituci

Kulturni instituce v CR a v regionu

e objasni roli a vyznam instituci zabyvajicich se ochranou pamatek a pamatkového
fondu CR a pééi o kulturu (Narodni paméatkovy ustav, MKCR, verejné i soukromé
umélecké instituce — muzea, galerie, divadla, knihovny, ...)

e rozligi vyznamné kulturni instituce ve svété a v Ceské republice

» uvede priklady muzei/expozic/nalezist s pravékymi sbirkami, starovékym
uménim, antickym uménim

e pfipravi se a Ucastni odbornych exkurzi do muzei a galerii doma i v zahranici
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o reflektuje ndvstévu muzei, galerii a dalSich kulturnich instituci, interpretuje své
viemy, dojmy, ...

e orientuje se v aktudlni nabidce kulturnich instituci

Estetické a funkéni normy pfi tvorbé a vyrobé predmétl pouzZivanych v bézném ¢ debatuje o vyznamu a rozsahu péce o pamatky, uméni a kulturni hodnoty

Zivoté

Ochrana a vyuzivani kulturnich hodnot ¢ uvede priklady hmotnych a duchovnich kulturnich pamatek a priklady zivé
kultury

e uvede priklady vyuZziti kulturnich pamatek a zhodnoti jejich prinos ve vzdélavaci,
uzitné a umélecké oblasti

® posoudi verejny zajem v souvislosti s uzivanim pamatek a se zachovanim jejich
kulturni hodnoty

¢ debatuje o vyznamu a rozsahu péce o pamatky, uméni a kulturni hodnoty

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

V predmétu DVK Zaci ziskavaji poznatky o vyvoiji lidské spolecnosti, buduje se u nich schopnost Cist s porozuménim texty a sledovat vyklad, interpretovat jej, hodnotit a
nasledné vyuZivat k vyvozovani vlastnich Gsudkl na témata zamérena k rlznym lidskym postojim v souvislosti s uméleckou tvorbou. Vyuzivané metody a vyukova
témata v DVK sméruji k tomu, aby Zaci byli schopni vazZit si materidlnich a duchovnich hodnot, snazili se je chrdnit, byli schopni diskutovat o citlivych i kontroverznich
tématech, orientovali se v medialnich obsazich, dokazali je vyuZit a kriticky hodnotit, byli pfipraveni klast si existencni otdzky, hledali na né odpovédi se schopnosti
moralniho Gsudku. Zaci jsou vedeni k Fe$eni problém0 a vyuZivani ICT a rozvoji nasledujicich oblasti:

osobnost — prostiednictvim vykladu Zaci ziskavaji kladny vztah k ob¢anskym ctnostem (humanita, pratelstvi, soucit, aktivita, pomoc, odpovédnost)
komunikaci — pfi prezentovani svych ukoltd se uci predavat adekvatni formou informace svym spoluzakim; jsou vedeni ke kultivovanému pisemnému projevu;

vztah spolecnosti a jedince — zZ4ci jsou seznameni s antickym bajeslovim a zakladnimi principy antické filosofie v ramci vlivu na spole¢nost (demokratismus,
ostrakismus, antropocentrismus a antropomorfismus). Zaci jsou seznameni s antickou etikou a konfrontovéni s chovénim boh( a hrdinG antické mytologie;
stat, politicky systém — historickym Uvodem k jednotlivym kulturam a civilizacim jsou z4ci vedeni k analogiim k problematice soucasného svéta. V ramci hodin
DVK jsou Zaci seznamovani s novymi poznatky v ramci politického a kulturniho dpadku vybranych kultur starovéku (Egypt — Upadek v zavéru Staré tisSe, Chetité —
doposud neobjasnény a rychly zénik kultury, Rim — rozklad fie v pozdnim cisa¥stvi);

schopnost vyuzZivat masova média a orientovat se v nich — Z4ci rozvijeji orientaci v odborném tisku a svété médii, uci se vystihnout podstatné informace,
posuzovat jejich pravdivost, divéryhodnost a zvaZovat etické souvislosti, rozlisit bulvarni a seriézni informace, posuzuji vliv médii na lidské jednani;
odpovédnost, moralku, svobodu, toleranci, solidaritu — Zaci posuzuji na konkrétnich pripadech historickych a uméleckych osobnosti hranice osobni svobody v
souvislosti s etikou, virou a filosofii a hledaji kompromis mezi osobni svobodou a spole¢enskou odpovédnosti.

Clovék a zivotni prostredi

Zaci jsou v rdmci tvodu do obecné teorie uméni seznameni se zdsadami obecné estetiky a vnimani okolniho prosttedi. Prostfednictvim vyuky jsou vedeni k citlivému
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pristupu ke svému okoli s dirazem kladenym na vnimani krdsy a definovani vyspélé vytvarné kultury. Pfedmét DVK na zakladé vybranych pfikladd z déjin kultur
seznamuje Zaky s dlsledky ¢innosti ¢lovéka ve vztahu k pfirodnimu prostredi a upozornuje na:

* schopnost vnimat soucasné globalni problémy svéta v Sirokych souvislostech — Zaci se uci v rdmci historického Uvodu jednotlivych kultur rozpoznavat a

definovat pristupy a moZnosti rozvoje a Upadku starovékych civilizaci v kontextu kultivace a devastace Zivotniho prostfedi (Mezopotamie — prvni ekologicka

krize, Chetité — biologicka valka, Egypt — budovani hrazi na Fece Nil, Rim — devastace Zivotniho prostiedi v rémci materialniho zaloZeni spole€nosti) a hledat
analogie k sou¢asnému environmentalnimu vyvoji spoleénosti. V rdmci hodin DVK jsou Zaci seznamovani s novymi poznatky v ramci politického a kulturniho
Upadku vybranych kultur starovéku (Egypt — Upadek v zavéru Staré fise, Chetité — doposud neobjasnény a rychly zanik kultury, Rim — rozklad ¥i§e v pozdnim

cisarstvi);

* schopnost posuzovat zdravy rozvoj osobnosti — Zaci se uci na prikladech ze Zivota historickych osobnosti a umélcl vnimat patologické jevy a chapat jejich

dasledky pro vyvoj spolec¢nosti i je samé.

Clovék a digitalni svét

Prifezové téma je naplfiovano prostrednictvim aktivit zamérenych na tivod do prace s informacemi a rozvoj zakladnich digitalnich dovednosti. Cilem je vést Zaky k

orientaci v digitalnich nastrojich, zakladnimu vyhledavani informaci a jejich smyslupIné prezentaci. Zaci:
* vyhledaji a ovéfiinformace o vytvarném umeéni pravékych a starovékych kultur v digitalnich encyklopediich a odbornych portalech;
*  vytvofi myslenkové mapy a Casové osy vyvoje vytvarného uméni pomoci online nastrojl (napf. Canva);
*  sleduji a reflektuji videodokumenty a online prednasky o historickém vyvoji vytvarného uméni obdobi pravékého a starovékého umeéni;
*  sestavi prezentaci o vytvarnych pamatkach starovékych civilizaci (napt. Egypt, Mezopotamie, Recko, Rim) v PowerPointu nebo Google Slides;
®  zpracuji jednoduché digitalni pracovni listy zamérené na analyzu ikonografie a symboliky vytvarnych dél antické kultury.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Z4ci maji k dispozici v rémci pfedmétu DVK formalni i neformalni pfileZitosti ke vzdélavani — odborné exkurze, na kterych aktivné poznavaji vytvarné uméni. Zaci

navstévuji kratkodobé vystavy i stale expozice v ramci regiondlnich instituci. Pfedmét DVK se snazi Zaky motivovat k celoZivotnimu uceni pro zkvalitnéni osobniho i

profesniho Zivota a rozviji:

*  motivaci k u€eni a aktivni a tvofivy pFistup pfFi vytvareni profesni kariéry — Zaci jsou motivovani vybérem formy vyuky (digitlni obrazkova databaze, vyuziti

dostupnych médii a internetovych server();
* schopnost posuzovat troveii svych dovednosti a predpokladd pro uplatnéni v profesnim Zivoté
®  piijimani osobni zodpovédnosti — vlastni vybér knih, témat referatl a prezentaci, ndvstévy doporucenych vystav a prehlidek uméni.

Déjiny vytvarné kultury 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k ugeni

*  Komunikativni kompetence
®*  Obcanské kompetence a kulturni povédomi
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* Digitalni kompetence

* Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby

Ucivo

SVP vystupy

Rany stfedovék — Predkarolinské, Karolinské a Oténské uméni — historicky Uvod,
architektura, socharstvi, malifstvi.

o vysvétli pojem stfedovéka kultura a uvede rozdil mezi ranym a vrcholnym
stfedovékem

e urci vyznamné kulturni faze raného stredovéku (predkarolinské, karolinské a
otdonské uméni, Byzanc, Velka Morava, Islam arabska rise)

® popise situaci po padu Zapadorimské riSe — stéhovani narod(, vznik a znaky
raného feudalismu

® popise politicky a kulturni vyvoj Francké fiSe za panovani Karla I. Velikého

® popisSe vznik a vyvoj kultury a uméni raného i vrcholného stfedovéku

* popiSe zakladni estetické tendence, které se projevuji v kultufre a umeéni raného i
vrcholného stfedovéku

¢ definuje podminky vzniku jednotlivych obdobi raného stfedovéku a popise jejich
politicky systém

o urci zakladni estetické tendence raného a vrcholného stfedovéku a uvede, v ¢em
se lisi

¢ definuje umélecky kdnon a esteticky ideal krasy v obdobi raného i vrcholného
stfedovéku a uvede, v cem se odlisuji

® popise priklady uméni z raného a vrcholného stredovéku (predkarolinské,
karolinské, otonské uméni, Byzanc, Velkda Morava, Islam a arabska fiSe, romansky a
goticky sloh v Evropé i v ¢eskych zemich)

e urci vyznamné pamatky raného stfedovéku v oblasti architektury, sochafstvi,
malitstvi a uzitého umeéni (predkarolinské, karolinské, oténské obdobi, Byzanc,
Velka Morava, Islam a arabska rise)

e zaradi priklady uméni z raného a vrcholného stfedovéku (predkarolinské,
karolinské, otonské uméni, Byzanc, Velkda Morava, Islam a arabska fiSe, romansky a
goticky sloh v Evropé i v ¢eskych zemich

o rozlisi vyznamné pamatky raného stfedovéku v oblasti kfestanské architektury z
hlediska periodizace a vymezi ptiklady (patrova palacova kaple Panny Marie v
Cachdch, falc v Cachach, kostel sv. Cyriaka v Gernrode, kostel sv. Michala v
Hildesheimu, chram Hagia Sophia v Konstantinopoli, pfiklady velkomoravské
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architektury — Staré Mésto u Uherského Hradisté, Sady u Uherského Hradisté,
Mikulcice, Pohansko u Breclavi)

¢ popise zivot a kulturu ¢lovéka v jednotlivych vyvojovych fazich stfedovéku

e orientuje se v problematice vzniku raného feudalismu a vymezi znaky vrcholného
feudalismu

o rozlisi podobu cirkve v obdobi raného a vrcholného stfedovéku a rozlisi dilezité
feholni fady (benediktini, cisterciaci, premonstrati, frantiskani, dominikani)

¢ provede rozbor stfedovéké spolecnosti (diferenciace spole¢nosti, hegemonie
cirkve nad svétskou moci, postupna kritika cirkve, husitské revolu¢ni hnuti)

e srovna priklady uméni z raného a vrcholného stfedovéku (predkarolinské,
karolinské, otonské uméni, Byzanc, Velkd Morava, Islam a arabska fiSe, romansky a
goticky sloh v Evropé i v ¢eskych zemich

e rozlisi vyznamné pamatky raného stredovéku v oblasti architektury, socharstvi,
malitstvi a uzitého uméni (predkarolinské, karolinské, oténské obdobi, Byzanc,
Velkd Morava, Isldm a arabska riSe) a vymezi priklady (patrova palacova kaple
Panny Marie v Cachach, falc v Cachach, kostel sv. Cyriaka v Gernrode, kostel sv.
Michala v Hildesheimu, chrdm Hagia Sophia v Konstantinopoli, Skalni dém a velkd
mesita v Mekce, paldc Alhambra v Cordébé, mauzoleum TadZz Mahal v Agre,
priklady velkomoravské architektury — Staré Mésto u Uherského Hradisté, Sady u
Uherského Hradisté, Mikulcice, Pohansko u Breclavi)

e vyjadfri vlastni pocity z vnimani dél uméni raného, vrcholného a pozdniho
stredovéku, popisSe jejich formalni a obsahové slozky a roztfidi je z hlediska
geografického a kulturniho

Islam a arabska fiSe — historicky Uvod, architektura.

* vyjmenuje vyznamné kulturni oblasti raného stfedovéku a ¢asoveé je vymezi
(predkarolinské, karolinské, oténské obdobi, Byzanc, Velkda Morava, Isldam a arabska
fise)

® popise zakladni znaky kultury Islamu

e analyzuje architekturu Isldmu a arabské fie ve srovnani s kiestanskou
architekturou stfedovéku a uvede priklady (Skalni dém a velkd mesita v Mekce,
palac Alhambra v Corddbé, mauzoleum Tadz Mahal v Agre)

Byzanc a Velkd Morava — historicky Uvod, architektura, socharstvi, malifstvi a uzité
umeéni.

e vyjmenuje vyznamné kulturni oblasti raného stfedovéku a ¢asové je vymezi
(predkarolinské, karolinské, otonské obdobi, Byzanc, Velka Morava, Isldam a arabska
fise)
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o vysvétli pojmy z oblasti byzantského uméni (ikona, ikonoklasmus, ikonodulstvi,
ikonostas, ikonografie)

¢ rozebere a zhodnoti podobu byzantské monumentalni malby z hlediska
formalniho a obsahového (mozaiky) a uréi vyznamny pfiklady (privod cisare
Justiniana I. a cisafovny Theodory v kostele San Vitale, vyzdoba mauzole Gally
Placidie v Ravenné a stropy baptisterii ortodoxnich a arianskych v Ravenné)

o specifikuje podobu byzantské monumentalni malby (mozaiky) a uréi vyznamny
priklady (San Vitale v Ravenné, baziliky a baptisteria v Ravenné)

Vrcholny stfedovék a Romansky sloh — historicky Uvod, architektura, socharstvi,
malitstvi a uzité umeéni.

e urci vyznamné kulturni faze vrcholného stfedovéku (roménsky a goticky sloh)

¢ vysvétli pojem vrcholny stfedovék a jeho nerovnomérny vyvoj a uvede jeho
hlavni rysy

o definuje rozdil mezi kulturou raného a vrcholného stfedovéku

® popise vznik a vyvoj kultury a uméni raného i vrcholného stfedovéku

* popise zakladni estetické tendence, které se projevuji v kultufre a uméni raného i
vrcholného stiedovéku

® vyjmenuje vyvojové faze uméni a kultury vrcholného stfedovéku v Evropé a v
Ceskych zemich a ¢asové je vymezi

o urci zakladni estetické tendence raného a vrcholného stfredovéku a uvede, v ¢em
se lisi

¢ definuje umélecky kdnon a esteticky ideal krasy v obdobi raného i vrcholného
stfedovéku a uvede, v ¢em se odlisuji

¢ popise priklady uméni z raného a vrcholného stfedovéku (predkarolinské,
karolinské, otonské uméni, Byzanc, Velkd Morava, Islam a arabska fiSe, romansky a
goticky sloh v Evropé i v Ceskych zemich)

o uréi vyznamné pamatky romanského slohu v oblasti architektury (Francie, Italie,
Ceské zemé)

* vyjmenuje vyznamné pamatky romanského socharstvi a malifstvi v Ceskych
zemich

o charakterizuje vybrané francouzské architektonické skoly a popise jejich rozdily

o vysvétli funkci romanského socharstvi a malifstvi

¢ vysvétli pojem romansky antirealismus ve srovnani s antickym realismem a jejich
projeveni se v umélecké formé (nezajem o prostor a plasticky tvar, tendence ke
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stylizaci a zjednodusovani)

¢ vyjmenuje druhy romanského sochafstvi (kamenictvi, kovotepectvi, kovolitectvi,
fezbarstvi)

¢ vyjmenuje druhy romanského malifstvi (nasténnd malba, mozaika, knizni malba)

¢ vysvétli pojem goticka katedrala v srovnani s romanskou bazilikou

¢ vysvétli vyvoj socharstvi od romanského typu sochy — sloupu k trojrozmérné
postavé odpoutané od architektury.

¢ vyjmenuje vyznamné predstavitele italského romdanské socharstvi (Niccolo
Pisano)

¢ uvede pojmy z oblasti romanského uméni (architektura, sochatstvi, malirstvi)

e zaradi priklady uméni z raného a vrcholného stfedovéku (predkarolinské,
karolinské, otonské uméni, Byzanc, Velkd Morava, Islam a arabska fiSe, romdansky a
goticky sloh v Evropé i v ¢eskych zemich

e rozlisi stylovy vyvoj a typy romanské architektury v Evropé, srovna zakladni znaky
francouzské a italské architektury a uvede vyznamné pamatky romanského slohu
ve Francii a Italii (klasterni bazilika a clunydnské opatstvi v Cluny, bazilika Sainte
Marie Madelaine ve Vézelay, cisterciacké opatstvi v Citeaux, komplex romanskych
staveb v Pise, bazilika San Miniato al Monte ve Florencii, baptisterium San Giovanni
Battista ve Florencii, San Ambroggio v Milané)

® rozebere romanskou podobu prazského hradu a urcéi vyznamné stavby v
komplexu

¢ provede rozbor pojmu emporovy kostel, uvede typy a konkrétni priklad — kostel
sv. Jakuba v Jakubu u Kutné Hory

e roztfidi vyznamné pamatky romanského sochafstvi a malifstvi v ¢eskych zemich a
popise jejich formalni znaky (vyzdoba kostela sv. Jakuba v Jakubu u Kutné Hory,
Svatojifsky reliéf, Mostecky reliéf, Koufimsti lvi, vymalba rotundy sv. Katefiny ve
Znojmé, skupinu rukopist kolem Vysehradského kodexu, Codex Gigas)

® popise Zivot a kulturu ¢lovéka v jednotlivych vyvojovych fazich stredovéku

¢ provede rozbor stiedovéké spolecnosti (diferenciace spolec¢nosti, hegemonie
cirkve nad svétskou moci, postupna kritika cirkve, husitské revoluéni hnuti)

e srovna vyznamné pamatky romanského slohu v oblasti architektury ve Francii,
Italii a v ceskych zemich (kladsterni bazilika a clunyanské opatstvi v Cluny, bazilika
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Sainte Marie Madelaine ve Vézelay, cistercidcké opatstvi v Citeaux, komplex
romanskych staveb v Pise, bazilika San Miniato al Monte ve Florencii, baptisterium
San Giovanni Battista ve Florencii, San Ambroggio v Milané, romanska podoba
prazského hradu, kostely Vinecké skupiny, kostel sv. Jakuba v Jakubu u Kutné Hory,
prazské klastery, rotunda sv. Katefiny ve Znojmé, rotunda sv. Jii na hote Rip,
prazské rotundy, Juditin most)

® rozebere vyznamné pamatky romanského socharstvi a malifstvi v ¢eskych zemich
(vyzdoba kostela sv. Jakuba v Jakubu u Kutné Hory, Svatojirsky reliéf, Mostecky
reliéf, Kourimsti lvi, vymalba rotundy sv. Katefiny ve Znojmé, skupinu rukopis(
kolem Vysehradského kodexu, Codex Gigas)

o vyjadii vlastni pocity z vnimani dél uméni raného, vrcholného a pozdniho
stfedovéku, popise jejich formalni a obsahové slozky a roztfidi je z hlediska
geografického a kulturniho

Vrcholny a pozdni stfedovék — goticky sloh — historicky Uvod, architektura

e urci vyznamné pamatky gotického slohu v oblasti architektury (Francie, Anglie,
Italie a Ceské zemé)

* vymezi vyznamné pamatky gotického sochafrstvi (Francie, Italie, ceské zemé)

* vymezi pamatky gotického malifstvi (Francie, Italie, Nizozemi, ceské zemé)

¢ uvede zdkladni znaky gotického slohu (laicizace, goticky realismus, zmény v
mysleni a citéni evropské spole¢nosti, nastup uméleckych osobnosti a narodnich
skol)

¢ vyjmenuje druhy gotické architektury (kostel, klaster, hrad, paldc, tvrz, méstsky
dim, kamenny most)

¢ vysvétli pojem goticky urbanismus

e vysvétli pojem goticka katedrala v srovnani s romanskou bazilikou

¢ uvede zakladni konstruktivni prostfedky (lomeny oblouk, Zebrova klenba ktizova,
vnéjsi opérny systém)

¢ definuje charakteristické znaky gotického slohu (dynamismus, vertikalismus,
odhmotnéni, sjednoceni prostoru, imaginarni prostor)

¢ definuje podobu vrcholné stredovékého klasterniho komplexu (klasterni kostel,
ambit, rajsky dvur, kapitulni sif, refektar, dormitar)

» vysvétli vyvoj gotického stavitelstvi v Evropé dle jednotlivych fazi (rand, vrcholna
— klasicka, poklasicka, styl flamboyant, pozdni)
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¢ vysvétli vyvoj gotického stavitelstvi v ¢eskych zemich dle jednotlivych fazi
(pfemyslovska, lucemburska, jagellonska)

o definuje vyvoj gotického socharstvi v Evropé a v ¢eskych zemich (Francie, Itdlie,
Némecko)

¢ vysvétli vyvoj socharstvi od romanského typu sochy — sloupu k trojrozmérné
postavé odpoutané od architektury.

¢ vysvétli vyvoj gotického malifstvi v jednotlivych druzich v Evropé a v ¢eskych
zemich (Italie, Nizozemi, ¢eské zemé)

* vyjmenuje vyznamné predstavitele gotického socharstvi a malifstvi (Claus Sluter,
Veit Stoss, Mistr Navstiveni a Mistr Zvéstovani Panny Marie, Giotto di Bondone, Jan
van Eyck, Hieronymus Bosch)

* vyjmenuje vyznamné predstavitele gotické architektury, sochatstvi a malifstvi v
Ceskych zemich (Matyas z Arrasu, Petr Parléf, Benedikt Ried, Matyas Rejsek z
Prostéjova, Mistr VySebrodského oltare, Mistr Theodorik, Mistr Tfeboriského
oltare)

¢ vysvétli pojmy z oblasti gotického uméni (architektura, sochafstvi, malitstvi)

e srovna vyznamné pamatky gotické architektury ve Francii dle jednotlivych
vyvojovych fazi, specifikuje formu a funkci gotické katedraly a rozebere jeji podobu
a vyzdobu (padorys, zapadni priceli, Ustupkovy portal, vnitini ¢lenéni, symbolika)

e specifikuje formu a funkci gotického hradu (fortifikacni systém)

® rozebere pojem goticky urbanismus

® rozpozna vyznamné pamatky gotické architektury v ¢eskych zemich dle
jednotlivych obdobi a definuje gotickou podobu Prazského hradu (premyslovska
gotika — Anezsky klaster v Praze, bazilika sv. Prokopa v Trebici, klaster cisterciacek v
Predklastefi u TiSnova, Bezdéz, lucemburska gotika — stavba gotické Casti prazské
katedraly sv. Vita, Vaclava, Vojtécha, Staroméstska mostecka véz, Karliv most,
KarlStejn, kostel Panny Marie pfed Tynem v Praze, katedrdla sv. Barbory v Kutné
Hore, jagellonska gotika — Prasna brana, Vladislavska sal, jezdecké schodisté,
dostavba katedraly sv. Barbory v Kutné Hore)

¢ popise zivot a kulturu ¢lovéka v jednotlivych vyvojovych fazich stfedovéku

o rozlisi podobu cirkve v obdobi raného a vrcholného stfedovéku a rozlisi dilezité
feholni fady (benediktini, cisterciaci, premonstrati, frantiskani, dominikani)

o specifikuje hlavni napln evropskych déjin v obdobi vrcholného stfedovéku (spor o
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investituru a kfizové vypravy

¢ provede rozbor stfedovéké spolecnosti (diferenciace spolec¢nosti, hegemonie
cirkve nad svétskou moci, postupna kritika cirkve, husitské revoluéni hnuti)

e srovna priklady uméni z raného a vrcholného stfedovéku (predkarolinské,
karolinské, otonské uméni, Byzanc, Velkd Morava, Islam a arabska fiSe, romdansky a
goticky sloh v Evropé i v ¢eskych zemich

e srovna vyznamné pamatky gotické architektury ve Francii dle jednotlivych
vyvojovych fazi (klasterni kostel Saint Denis u PafiZe, katedraly Notre Dame v PafiZi,
Chartres, Remesi, Amiens, patrova palacova kaple Sainte Chapelle, Papezsky palac
v Avignonu, klasterni komplex Mont Saint Michel)

¢ zhodnoti vyznam rodiny Pisanl pro vyvoj romanského a gotického uméni v Italii

e zhodnoti vyznam Parlérovské huti pro vyvoj gotické architektury a socharstvi ve
stfedni Evropé

® rozpozna vyznamné predstavitele ¢eské architektury pozdni gotiky (Benedikt
Ried, Matyas Rejsek z Prostéjova)

¢ zhodnoti vyznam Mistra Zvéstovani a Mistra Navstiveni Panny Marie pro vyvoj
monumentalni skulptury souvisejici s architekturou

¢ zhodnoti vyznam Clause Slutera pro vyvoj evropského gotického socharstvi a
uvede do kontextu osobnost Veita Stossa v rdmci socharstvi pozdni gotiky ve
stfedni Evropé

o vysvétli vyznam terminu krasny sloh pro architekturu, socharstvi a malifstvi

¢ zhodnoti pfinos a vyznam florentské (Cimabue, Giotto di Bondone) a sienské
(Duccio, Simone Martini) malifské Skoly

¢ zhodnoti vyznam nizozemské malitské skoly pozdni gotiky (Jan van Eyck,
Hieronymus Bosch)

o rozpozna rozdil mezi mistry deskové a nasténné malby lucemburské gotiky (Mistr
VysSebrodského oltare, Mistr Theodorik, Mistr Tfeboriského oltare, Mistr
Litomérického oltare)

e vyjadfi vlastni pocity z vnimani dél uméni raného, vrcholného a pozdniho
stfedovéku, popise jejich formalni a obsahové slozky a roztfidi je z hlediska
geografického a kulturniho

Hmotna kultura, duchovni kultura

 popise rozdil mezi zapadnim a vychodnim kfestanstvim (Francka Fise a Byzanc)
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Umeéni jako specifickd vypovéd o skute¢nosti ¢ zhodnoti pfinos a vyznam florentské (Cimabue, Giotto di Bondone) a sienské

(Duccio, Simone Martini) malifské Skoly

¢ zhodnoti vyznam nizozemské malitské skoly pozdni gotiky (Jan van Eyck,
Hieronymus Bosch)

¢ vyjadfi vlastni pocity z vnimani dél uméni raného, vrcholného a pozdniho
stfedovéku, popise jejich formalni a obsahové slozky a roztfidi je z hlediska
geografického a kulturniho

Aktivni poznavani rdznych druhl uméni naseho i svétového, souc¢asného i ¢ uvede vyznamné vystavy soucasného uméni a orientuje se v dlleZitych
minulého, v tradi¢ni i medialni podobé uméleckych institucich v Evropé i v ¢eskych zemich)

e samostatné vyhledava a tfidi textové i obrazové dokumenty k uméni vrcholného
stfedovéku — romanskému a gotickému slohu

e vyuZziva tisténé i internetové zdroje jako pfipravu do vyuky

¢ uvede priklady muzei/expozic/lokalit se sttedovékym uménim (NG Praha —
Klaster sv. Anezky, MU Olomouc — Arcidiecézni muzeum, Pamatnik Velké Moravy
ve Starém Mésté u UH)

e pfipravi se a Ucastni odbornych exkurzi do muzei a galerii doma i v zahranici

o reflektuje navstévu muzei, galerii a dalSich kulturnich instituci, interpretuje své
viemy, dojmy, ...

e orientuje se v aktudini nabidce kulturnich instituci

Kulturni instituce v CR a v regionu ¢ uvede priklady muzei/expozic/lokalit se sttedovékym uménim (NG Praha —
KIaster sv. Anezky, MU Olomouc — Arcidiecézni muzeum, Pamatnik Velké Moravy
ve Starém Mésté u UH)

e pfipravi se a Ucastni odbornych exkurzi do muzei a galerii doma i v zahranici

Prafezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a Zivotni prostredi

Zaci v ramci pfib&hu uméni rozvijeji zdsady obecné estetiky a vnimani okolniho prosttedi, s nimiz se seznamili v rémci prvniho roéniku. Prostiednictvim vyuky jsou
vedeni k citlivému pristupu ke svému okoli s dlirazem kladenym na vnimani krasy a definovani vyspélé vytvarné kultury. Predmét DVK na zakladé vybranych pfiklad(
z déjin kultur seznamuje Zaky s disledky ¢innosti ¢lovéka ve vztahu k pfirodnimu prostfedi a upozorriuje na:

* schopnost vnimat soucasné globalni problémy svéta v Sirokych souvislostech — Zaci se uci v ramci historického Uvodu rozpoznavat a definovat pfistupy a
moznosti rozvoje stredovéké spolecnosti v kontextu kultivace a devastace Zivotniho prostredi (rany stredovék — trojhonné hospodareni s padou, vykaceni lesd,
rozsirovani zemédélské plochy a jeji dlsledky pro zménu krajiny, vrcholny stiedovék — zakladani a rozsifovani mést, fizeny i nefizeny urbanismus, vliv morovych
epidemii a zmén klimatu na rozvoj evropského stredovéké spolecnosti)a hledat analogie k sou¢asnému environmentalnimu vyvoji spolec¢nosti;
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* schopnost posuzovat zdravy rozvoj osobnosti — Zaci se uci na prikladech ze Zivota historickych osobnosti a umélct vnimat patologické jevy a chapat jejich
dasledky pro vyvoj spolecnosti i je samé.

Obcan v demokratické spolecnosti

V predmétu DVK Zaci ziskavaji poznatky o vyvoji lidské spoleénosti, buduje se u nich schopnost ist s porozuménim texty a sledovat vyklad, interpretovat jej, hodnotit a
nasledné vyuZivat k vyvozovani vlastnich Usudkd na témata zamérena k riznym lidskym postojim v souvislosti s uméleckou tvorbou. Vyuzivané metody a vyukova
témata v DVK sméruji k tomu, aby Zaci byli schopni vazit si materidlnich a duchovnich hodnot, snaZili se je chranit, byli schopni diskutovat o citlivych i kontroverznich
tématech, orientovali se v medialnich obsazich, dokazali je vyuzit a kriticky hodnotit, byli pripraveni klast si existenc¢ni otazky, hledali na né odpovédi se schopnosti
moralniho Gsudku. Zaci jsou vedeni k fedeni problém a vyuzivani ICT a rozvoji nasledujicich oblasti:

® osobnost — prostiednictvim vykladu Z4ci ziskavaji kladny vztah k obéanskym ctnostem (humanita, pratelstvi, soucit, aktivita, pomoc, odpovédnost)
* komunikaci — pfi prezentovani svych ukoll se uci pfedavat adekvatni formou informace svym spoluzakiim; jsou vedeni ke kultivovanému pisemnému projevu;

* vztah spole¢nosti a jedince — Zaci jsou seznameni s kfestanstvim ve srovnani s Islamem v ramci vlivu na spole¢nost (monoteismus, kiestanska etika, kfestanska
moralka, kiestansky a muslimsky fundamentalismus). Zaci jsou seznameni s kfestanskou etikou a konfrontovani s biblickymi pfibéhy a pilii Islamu;

* stat, politicky systém — historickym Uvodem k jednotlivym kulturam a civilizacim jsou Zaci vedeni k analogiim k problematice soucasného svéta. V ramci hodin
DVK jsou Zaci seznamovdni s dlisledky stietu evropské a orientalni kultury a jejich vzajemného ovliviiovani v déjinach stfedovéku (kfestanstvi — katolictvi a
ortodoxie, Isldm a arabska expanze do Evropy, kfiZové vypravy a Zidovské pogromy, evropsky a orientalni feudalismus, vznik a vyvoj katolické cirkve a jeji vliv na
evropskou kulturu v dobé raného a vrcholného stfedovéku);

* schopnost vyuZivat masova média a orientovat se v nich — Zaci rozvijeji orientaci v odborném tisku a svété médii, uci se vystihnout podstatné informace,
posuzovat jejich pravdivost, divéryhodnost a zvaZovat etické souvislosti, rozlisit bulvarni a seriézni informace, posuzuji vliv médii na lidské jednani;

¢ odpovédnost, moralku, svobodu, toleranci, solidaritu — Zaci posuzuji na konkrétnich pripadech historickych a uméleckych osobnosti z obdobi vrcholného
stredovéku hranice osobni svobody v souvislosti s etikou, virou a filosofii a hledaji kompromis mezi osobni svobodou a spole¢enskou odpovédnosti.

Clovék a digitalni svét

Prirezové téma je napliovano prostrednictvim aktivit zamérenych na analytické a prezentacni dovednosti. Cilem je naucit Zaky pracovat s obrazovym materidlem a
provadét hlubsi obsahovou analyzu. Zaci:

* provedou vizualni analyzu fotografie artefakt( a vytvarnych dél rané stfedovékych kultur pomoci anotaci a znacek v digitdlnich obrazovych nastrojich;
® porovnavaji vytvarné projevy rané stredovékych kultur pomoci interaktivnich vizualnich aplikaci (napf. Genially, Padlet).

*  pracuji s online databazemi muzei a galerii (napf. The British Museum, Louvre, MET), vyhledaji konkrétni dilo;

* v mapové aplikaci (napf. Google Earth, Mapotic) zasadi geograficky zadané pamatky napfti¢ déjinami uméni.

* Vyhledaji a sleduji odborné nebo populdarné-nauc¢né podcasty zamérené na déjiny uméni.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Zaci maji k dispozici v ramci predmétu DVK formalni i neformalni prileZitosti ke vzdélavani — odborné exkurze, na kterych aktivné poznavaji vytvarné umeéni. Zaci
navstévuji kratkodobé vystavy i stale expozice v ramci regionalnich instituci. Pfedmét DVK se snazi zaky motivovat k celoZivotnimu uceni pro zkvalitnéni osobniho i
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profesniho Zivota a rozviji:

* motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pristup pfi vytvareni profesni kariéry — Zaci jsou motivovani vybérem formy vyuky (digitalni obrazkova databaze, vyuziti

dostupnych médii a internetovych server();

* schopnost posuzovat uroven svych dovednosti a predpokladl pro uplatnéni v profesnim Zivoté;

* pfijimani osobni zodpovédnosti — vlastni vybér knih, témat referdtl a prezentaci, navstévy doporucenych vystav a prehlidek uméni.

Déjiny vytvarné kultury 3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 128

Vychovné a vzdélavaci strategie e Kompetence k uéeni

* Digitalni kompetence

*  Komunikativni kompetence
® Obcanské kompetence a kulturni povédomi
* Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby

Ucivo

SVP vystupy

Uméni raného a vyspélého Novovéku — Renesance — historicky Uvod, architektura,
socharstvi, malifstvi.

¢ vysvétli pojem kultura novovéku (Renesance a Baroko) a uvede mezniky doby
novovéku

e urci vyznamné kulturni faze raného, vyspélého a pozdniho novovéku (rana a
vrcholna Renesance, Manyrismus a Baroko)

® popise situaci v Evropé v dobé 15. a 16. stoleti (zrod humanismu a renesance v
Italii, zamorské objevy, vynalez knihtisku, reformace a protireformace —Tridentsky
koncil, zaloZeni Ffadu Jezuitd)

¢ definuje rozdil mezi renesancni a barokni kulturou

® popiSe vznik a vyvoj renesanc¢niho uméni v Itélii a v Ceskych zemich

* popiSe zakladni estetické tendence, které se projevuji v kultufe a uméni
Renesance a Baroka, uvede jejich odliSnosti

e Casoveé vymezi jednotlivé vyvojové faze uméni Renesance a Baroka

o definuje umélecky kdnon a esteticky ideal krasy v obdobi renesancniho,
barokniho uméni a jednotlivych uméleckych smérd 19. stoleti

® popise priklady uméni z raného, vyspélého a pozdniho novovéku (Renesance,
Baroko) a doby moderni (19.stoleti)

e urci vyznamné pamatky uméni z raného, vyspélého a pozdniho novovéku
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(Renesance, Baroko) a doby moderni (19.stoleti)

o uréi vyznamné pamatky renesancéniho slohu v oblasti architektury (Italie a ¢eské
zemé)

* vyjmenuje vyznamné pamatky renesancniho socharstvi a malitstvi v Itdliia v
¢eskych zemich

¢ uvede vyznamné italské malifské Skoly Renesance a vymezi jejich rozdily
(florentska skola, benatska skola)

® popisSe charakteristické znaky Renesance a Baroku

¢ uvede charakteristické znaky architektury Renesance a Baroka (definuje dva
proudy architektury Manyrismu a barokniho slohu)

¢ vyjmenuje zakladni druhy architektury Renesance a Baroka (sakralni a svétska)

e charakterizuje rozdil mezi architekturou rané a vrcholné Renesance.
Charakterizuje dva proudy architektury Manyrismus (palladianismus, proud
navazujici na Michelangela)

o vysvétli funkci renesancniho sochafstvi a malifstvi, uvede jejich hlavni druhy
(volna socha a reliéf, nasténna malba, zavésny obraz)

¢ vyjmenuje vyznamné predstavitele renesanéniho uméni (Filippo Brunelleschi,
Leon Battista Alberti, Donato Bramante, Jacopo Barozzi da Vignola, Andrea
Palladio, Bonifac WohImut, Lorenzo Ghiberti, Donatello, Michelangelo Buonarotti,
Benvenuto Cellini, Masaccio, Alesandro Botticelli, Leonardo da Vinci, Raffaello
Sanzio, Tiziano Vecellio)

¢ vysvétli pojmy z oblasti Renesance (humanismus, antropocentrismus, linearni
perspektiva, umélecky subjektivismus)

¢ vysvétli pojmy z oblasti renesanéniho uméni (architektura, sochafstvi, malifstvi)

e zaradi a srovna pfiklady uméni Renesance (Renesance v Italii a Renesance v
Ceskych zemich)

e rozlisi vyznamné pamatky renesancéniho a barokniho uméni v Italii z oblasti
architektury z hlediska periodizace a vymezi priklady (Ospedale degli Innocenti,
kupole domu Santa Marie del Fiore, Santa Maria Novella, Palazzo Medici — Ricardi,
kupole chrdmu San Pietro in Vaticano, Bibliotheca Laurenziana, Piazza del
Campidoglio, Vila Rotonda, Basilica Paladiana, Il Gesu, dostavba chramu San Pietro
in Vaticano a urbanisticka Uprava namésti, San Carlo alle Quattro Fontane, Capella
della Sacra Sindone, Palazzo Carignano)
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e rozlisi vyznamné pamatky renesanéniho uméni v Italii z oblasti sochafstvi z
hlediska periodizace a vymezi ptiklady (Rajska brana, Donatello — David, Habakuk,
Mari Magdalena, Michelangelo — David, Pieta fimska, Pieta florentska, Pieta
Rondanini, nahrobek papeze Julia Il., Medicejské nahrobky v kostele San Lorenzo)

e rozlisi vyznamné pamatky renesancniho uméni v Itdlii z oblasti malitstvi z hlediska
periodizace a vymezi priklady (vymalba kaple rodiny Brancacci, Primavera, Zrozeni
Venuse, Mona Lisa, Posledni vecere, vymalba stropu a stény Sixtinské kaple,
vymalba Stanze della Segnatura, Apollo a Marsyas, Assunta, Madona Pesaro, Spici
Venuse, Boure, vymalba Scuoly Grande di San Rocco)

e rozlisi vyznamné pamatky renesancniho a barokniho uméni v ¢eskych zemich z
oblasti architektury z hlediska periodizace a vymezi priklady (Letohradek kralovny
Anny, Letohradek Hvézda, Tel¢, Klementinum, Cerninsky palac, Valdstejnsky palac,
kostel sv. Frantiska Serafinského, zamek Tréja, chram sv. Mikulase na Malé Strané,
kostel sv. Mafi Magdalény v Karlovych Varech, bazilika sv. Markéty na Bfevnové,
kostel sv. Jana Nepomuckého na Zelené Hore u Zd'dru nad Sazavou, bazilika
Nanebevzeti Panny Marie v Sedleci u Kutné Hory, zdmek Karlova koruna, Morzinsky
palac)

¢ zhodnoti vyznam vybranych autort pro vyvoj renesanéniho uméni v Itélii
(Brunelleschi, Alberti, Michelozzi, Michelangelo, Bramante, Vignola, Palladio,
Masaccio, Fra Angelico, Uccello, Botticelli, Leonardo, Raffael, Tizian, Tintoretto,
Ghiberti, Donatello)

e vyjadri vlastni pocity z vnimani dél uméni Novovéku a doby moderni; popise jejich
formalni a obsahové slozky a roztfidi je z hlediska geografického a kulturniho

e samostatné vyhledava a tridi textové i obrazové dokumenty k uméni Novovéku a
doby moderni

¢ zhodnoti vyznam umélcl pro vyvoj renesancniho uméni v Italii (Brunelleschi,
Alberti, Michelozzi, Michelangelo, Bramante, Vignola, Palladio, Masaccio, Fra
Angelico, Uccello, Botticelli, Leonardo, Raffael, Tizian, Tintoretto, Ghiberti,
Donatello)

Uméni vyspélého a pozdniho Novovéku — Baroko — historicky Uvod, architektura

o vysvétli pojem kultura novovéku (Renesance a Baroko) a uvede mezniky doby
novovéku

e urci vyznamné kulturni faze raného, vyspélého a pozdniho novovéku (rana a
vrcholna Renesance, Manyrismus a Baroko)
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e popise situaci v Evropé v dobé 17. a 18. stoleti (Tricetileta valka a vyvoj Ceskych
zemich v dobé po bitvé na Bilé Hofe — Obnoveni ztizeni zemské)

e definuje rozdil mezi renesancni a barokni kulturou

® popisSe vznik a vyvoj barokniho uméni v Italii, oblasti Nizozemi a v ¢eskych zemich

* popisSe zakladni estetické tendence, které se projevuji v kulture a uméni
Renesance a Baroka, uvede jejich odlisSnosti

e Casové vymezi jednotlivé vyvojové faze uméni Renesance a Baroka

o definuje umélecky kanon a esteticky ideal krasy v obdobi renesanéniho,
barokniho uméni a jednotlivych uméleckych sméra 19. stoleti

¢ popise priklady umeéni z raného, vyspélého a pozdniho novovéku (Renesance,
Baroko) a doby moderni (19.stoleti)

e ur¢i vyznamné pamatky uméni z raného, vyspélého a pozdniho novovéku
(Renesance, Baroko) a doby moderni (19.stoleti)

o uréi vyznamné pamatky barokniho slohu v oblasti architektury (Itdlie a ¢eské
zemeé)

® popisSe charakteristické znaky Renesance a Baroku

e uvede charakteristické znaky architektury Renesance a Baroka (definuje dva
proudy architektury Manyrismu a barokniho slohu)

¢ vyjmenuje zakladni druhy architektury Renesance a Baroka (sakralni a svétska)

e charakterizuje dva proudy barokni architektury v Evropé (dynamicky a
klasicizujici)

e vysvétli funkci renesanéniho sochafstvi a malifstvi, uvede jejich hlavni druhy
(volna socha a reliéf, nasténna malba, zavésny obraz)

¢ uvede zakladni znaky barokniho slohu (emocionalni plsobeni, sugestivni
prostiedky, opticka iluze, barokni dualismus, radikalni a klasicizujici baroko,
divadelni plGsobivost)

® vyjmenuje vyznamné predstavitele evropského barokniho uméni z oblasti
architektury (Carlo Maderno, Francesco Borromini, Gian Lorenzo Bernini, Guarino
Guarini)

¢ vyjmenuje vyznamné predstavitele ¢eského barokniho uméni (Krystof a Kilian
Ignac Dientzenhofer, Giovanni Santini)

¢ vysvétli pojmy z oblasti barokniho uméni se zamérenim na architekturu
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e zaradi pfiklady uméni Baroka (Barokni sloh v kultufe a uméni Itélie a ¢eskych
zemich z oblasti architektury)

e rozlisi vyznamné pamatky renesancéniho a barokniho uméni v Italii z oblasti
architektury z hlediska periodizace a vymezi pfiklady (Ospedale degli Innocenti,
kupole domu Santa Marie del Fiore, Santa Maria Novella, Palazzo Medici — Ricardi,
kupole chramu San Pietro in Vaticano, Bibliotheca Laurenziana, Piazza del
Campidoglio, Vila Rotonda, Basilica Paladiana, Il Gesu, dostavba chramu San Pietro
in Vaticano a urbanisticka Uprava namésti, San Carlo alle Quattro Fontane, Capella
della Sacra Sindone, Palazzo Carignano)

e rozlisi vyznamné pamatky renesancniho umeéni v Italii z oblasti socharstvi z
hlediska periodizace a vymezi ptiklady (Rajska brana, Donatello — David, Habakuk,
Mari Magdalena, Michelangelo — David, Pieta fimska, Pieta florentska, Pieta
Rondanini, ndhrobek papeze Julia Il., Medicejské nahrobky v kostele San Lorenzo)

e rozlisi vyznamné pamatky renesancniho uméni v Itdlii z oblasti malitstvi z hlediska
periodizace a vymezi pfiklady (vymalba kaple rodiny Brancacci, Primavera, Zrozeni
Venuse, Mona Lisa, Posledni vecefe, vymalba stropu a stény Sixtinské kaple,
vymalba Stanze della Segnatura, Apollo a Marsyas, Assunta, Madona Pesaro, Spici
Venuse, Boure, vymalba Scuoly Grande di San Rocco)

e rozlisi vyznamné pamatky renesancniho a barokniho uméni v ¢eskych zemich z
oblasti architektury z hlediska periodizace a vymezi pfiklady (Letohradek kralovny
Anny, Letohradek Hvézda, Tel¢, Klementinum, Cerninsky palac, Valditejnsky palac,
kostel sv. Frantiska Serafinského, zamek Tréja, chram sv. Mikulase na Malé Strang,
kostel sv. Mari Magdalény v Karlovych Varech, bazilika sv. Markéty na Bfevnove,
kostel sv. Jana Nepomuckého na Zelené Hore u Zd'éru nad Sazavou, bazilika
Nanebevzeti Panny Marie v Sedleci u Kutné Hory, zdmek Karlova koruna, Morzinsky
paldc)

¢ zhodnoti vyznam vybranych autorl pro vyvoj barokni architektury v Italii
(Maderno, Bernini, Borromini, Guarini)

¢ zhodnoti vyznam vybranych autor( pro vyvoj barokni architektury v ¢eskych
zemich (Mathey, Caratti, Dientzenhoferové, Santini)

e vyjadri vlastni pocity z vnimani dél uméni Novovéku a doby moderni; popise jejich
formalni a obsahové slozky a roztfidi je z hlediska geografického a kulturniho

e samostatné vyhledava a ttidi textové i obrazové dokumenty k uméni Novovéku a
doby moderni
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Uméni doby moderni — 19. stoleti — historicky Uvod, vyvoj uméni s dirazem na
malirstvi

® popise situaci v Evropé v dobé konce 18. stoleti (Velka francouzska burzoazni
revoluce a revoluéni zmény v priibéhu 19. stoleti)

® popiSe vyvoj uméni 19. stoleti a uvede jednotlivé umélecké sméry (Klasicismus,
Romantismus, Realismus, Impresionismus a Postimpresionismus)

e ramcové ¢asové vymezi jednotlivé umélecké sméry 19. stoleti

o urci zakladni estetické tendence jednotlivych uméleckych smér(i doby moderni,
uvede jejich principy a dokaze urcit, v ¢em se od sebe tyto sméry odlisuji

o definuje umélecky kanon a esteticky ideal krasy v obdobi renesancniho,
barokniho uméni a jednotlivych uméleckych smérd 19. stoleti

® popise priklady uméni z raného, vyspélého a pozdniho novovéku (Renesance,
Baroko) a doby moderni (19.stoleti)

e urci vyznamné pamatky uméni z raného, vyspélého a pozdniho novovéku
(Renesance, Baroko) a doby moderni (19.stoleti)

* vyjmenuje vyznamné malifské tendence v uméni 19. stoleti a predni dila

e popiSe charakteristické malifské znaky Klasicismu, Romantismu, Realismu,
Impresionismu a Postimpresionismu

¢ uvede zakladni znaky renesan¢niho slohu (realismus, racionalismus,
individualizace)

® porovna malifské znaky jednotlivych ism( 19.stoleti (Klasicismus, Romantismus,
Realismus, Impresionismus a Postimpresionismus)

e vysvétli ddleZitost osobnosti Edouarda Maneta pro vyvoj moderniho malifstvi a
rozpozna rozdil mezi akademickym Salonem, Salonem odmitnutych a Salonem
nezavislych

* vyjmenuje vyznamné osobnosti ism0 19. stoleti se zamérenim na malifstvi
(Jacques Louis David, Ingres, Eugéne Delacroix, Théodore Géricault, Honoré
Daumier, Gustave Courbet, Jean Francois Millet, Edouard Manet, Claude Monet,
Auguste Renoir, Edgar Degas, Camille Pissarro, Gustave Cailebotte, Paul Gauguin,
Paul Cézanne, Vincet van Gogh, Henri Lautrec, Henri Rousseau, Georges Seurat)

o vysvétli pojmy z oblasti uméni 19. stoleti s dirazem na mali¥stvi

 zaradi a srovna pfiklady uméni 19. stoleti s drazem na umélecky vyvoj ve Francii

o zaradi priklady uméni 19. stoleti s dlirazem na umélecky vyvoj ve Francii (David —
Ptisaha Horatil, Smrt Marata, Ingres — Velka Odaliska, Turecka lazen, Géricault —
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Pram Medusy, Derby v Epsomu, Délacroix — Svoboda vedouci lid, Sardanapalova
smrt, Millet — Anglelus, Sbéracky klas(i, Daumier — Vagon tfeti tfidy, Republika,
Courbet — Skutecna alegorie, interiér mého ateliéru, Pohieb v Ornans, Manet —
Snidané v travé, Olympia, Monet — Lekniny, Kupky sena, Katedrala v Rouen, Nadrazi
Saint Lazare, Renoir — Snidané veslaf(i, Zdbava v Moulin de la Galette, Degas —
Baletky, Seurat — NedéIni odpoledne na ostrové La Grande Jatte, Cézanne —
pohledy na horu Mont Sainte Victoire, Zatisi s jablky, portrétni tvorba, Velka
koupani, van Gogh — Jedlici brambor, Autoportéty, cyklus kvetoucich strom,
Hvézdnd noc, Obilné pole s havrany, Gauguin — Vidéni po kazani, Odkud
pfichazime? Co jsme? Kam jdeme?, cyklus Tahiti, Lautrec — scény z nevéstinc,
akty, Rousseau — Valka, Cikanka, Sen, Rodin — Brana pekle, obcané z Calais,
Myslitel, Balzac, Polibek)

¢ zhodnoti vyznam vybranych autort pro vyvoj uméni 19. stoleti (David, Ingres,
Géricault, Délacroix, Daumier, Millet, Courbet, Manet, Monet, Renoir, Degas,
Seurat, Cézanne, van Gogh, Gauguin, Lautrec, Rousseau, Rodin)

e vyjadri vlastni pocity z vnimani dél uméni Novovéku a doby moderni; popise jejich
formalni a obsahové slozky a roztfidi je z hlediska geografického a kulturniho

e samostatné vyhledava a tridi textové i obrazové dokumenty k uméni Novovéku a
doby moderni

Novovék (15.-18. stol.)

® popise situaci v Evropé v dobé 15. a 16. stoleti (zrod humanismu a renesance v
Italii, zamorské objevy, vynalez knihtisku, reformace a protireformace —Tridentsky
koncil, zalozeni fadu Jezuitt)

® popise situaci v Evropé v dobé 17. a 18. stoleti (Tricetileta valka a vyvoj ceskych
zemich v dobé po bitvé na Bilé Hofe — Obnoveni ztizeni zemské)

¢ vysvétli pojmy Renesance, humanismus, antropomorfismus, antropocentrismus,
védecka perspektiva, reformace, protireformace

¢ vysvétli pojmy Baroko, TFicetileta valka

® popiSe zivot a kulturu ¢lovéka v jednotlivych vyvojovych fazich Novovéku

o vysvétli pojem humanismus a jeho vztah k podobé vytvarného uméniv
Renesanci

¢ vysvétli Renesanci jako novou historickou epochu, v niz doslo ke vzniku velkych
narodnich monarchii, k objevu reckého starovéku, k objevu Zemé, k polozeni
zakladu svétového obchodu, k rozvoji manufaktur jako vychodiska moderniho
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primyslu a ke zlomeni diktatury cirkve a vzniku reforma-ce

o vysvétli historické podminky Baroka jako obdobi vrcholného absolutismu, kdy
panovnik byl neomezenym vladcem, jako dobu mocenskych zédpasl mezi
evropskymi staty a jako obdobi pokrocilé faze protireformace a osvicenstvi.

¢ zhodnoti vyznamné mezniky doby Novovéku pro vyvoj svétové spolecnosti
(zdmofrské objevy, knihtisk, stfelny prach, Tridentsky koncil, heliocentricka a
geocentricka soustava, rozkvét vyznamu prirodnich véd a jejich plsobeni na vyvoj
uméni Renesance a Baroka)

e orientuje se v problematice Nizozemské burzoazni revoluce

¢ zhodnoti vyznam stavovského povstdni a bitvy na Bilé hofe pro ¢eské zemé

o vysvétli priciny a dasledky Tricetileté valky pro vyvoj v Evropé

e orientuje se v problematice Velké francouzské burZoazni revoluce a dokaze
vyjmenovat jeji disledky pro vyvoj v Evropé (Napoleonovo cisafstvi)

Doba moderni (19. stol.), Velké ob¢anské revoluce: americka a francouzska,
revoluce 1848-49 v Evropé a v Ceskych zemich

® popise situaci v Evropé v dobé konce 18. stoleti (Velka francouzska burZoazni
revoluce a revoluéni zmény v pribéhu 19. stoleti)

¢ popiSe Zivot a kulturu ¢lovéka v jednotlivych vyvojovych fazich Novovéku

o vysvétli podminky nastupu Klasicismu jako slohu bohaté burzoazie.

® popiSe nastup a prliibéh Velké francouzské burZoazni revoluce a jeji dlsledky pro
vyvoj situace v Evropé.

® popise revolucni rok 1848 ve Francii

® popise burZoazni revoluci v Evropé

* popiSe americkou revoluci druhé poloviny 19. stoleti a americkou valka za
nezavislost

e orientuje se v problematice Velké francouzské burZoazni revoluce a dokaze
vyjmenovat jeji disledky pro vyvoj v Evropé (Napoleonovo cisarstvi)

Uméni jako specificka vypovéd o skutecnosti

o vysvétli funkci renesanéniho sochafstvi a malitstvi, uvede jejich hlavni druhy
(volna socha a reliéf, nasténna malba, zavésny obraz)

e vysvétli ddlezitost osobnosti Edouarda Maneta pro vyvoj moderniho malifstvi a
rozpozna rozdil mezi akademickym Salonem, Salonem odmitnutych a Salonem
nezavislych

¢ uvede vyznamné vystavy soucasného uméni a orientuje se v dlleZitych
umeéleckych institucich v Evropé i v ¢eskych zemich
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¢ zhodnoti vyznam vybranych autor(l pro vyvoj renesan¢niho uméni v Italii
(Brunelleschi, Alberti, Michelozzi, Michelangelo, Bramante, Vignola, Palladio,
Masaccio, Fra Angelico, Uccello, Botticelli, Leonardo, Raffael, Tizian, Tintoretto,
Ghiberti, Donatello)

¢ zhodnoti vyznam vybranych autort pro vyvoj barokni architektury v Italii
(Maderno, Bernini, Borromini, Guarini)

¢ zhodnoti vyznam vybranych autorl pro vyvoj uméni 19. stoleti (David, Ingres,
Géricault, Délacroix, Daumier, Millet, Courbet, Manet, Monet, Renoir, Degas,
Seurat, Cézanne, van Gogh, Gauguin, Lautrec, Rousseau, Rodin)

¢ zhodnoti vyznam vybranych autor( pro vyvoj barokni architektury v ¢eskych
zemich (Mathey, Caratti, Dientzenhoferové, Santini)

e vyjadfi vlastni pocity z vnimani dél uméni Novovéku a doby moderni; popise jejich
formalni a obsahové slozky a roztfidi je z hlediska geografického a kulturniho

¢ zhodnoti vyznam umélctli pro vyvoj renesan¢niho uméni v Italii (Brunelleschi,
Alberti, Michelozzi, Michelangelo, Bramante, Vignola, Palladio, Masaccio, Fra
Angelico, Uccello, Botticelli, Leonardo, Raffael, Tizian, Tintoretto, Ghiberti,
Donatello)

o vysvétli potfebu a dlleZitost ulohy vizudiniho uméni v soucasné spolecnosti

Aktivni poznavani rdznych druhl uméni naseho i svétového, soucasného i
minulého, v tradi¢ni i medialni podobé

¢ uvede vyznamné vystavy soucasného uméni a orientuje se v dlleZitych
umeéleckych institucich v Evropé i v ¢eskych zemich

e samostatné vyhledava a tfidi textové i obrazové dokumenty k uméni Novovéku a
doby moderni

e vyuziva tisténé i internetové zdroje jako pfipravu do vyuky

e pfipravi se a Ucastni odbornych exkurzi do muzei a galerii doma i v zahranici

o reflektuje ndvstévu muzei, galerii a dalSich kulturnich instituci, interpretuje své
vjemy a dojmy

e orientuje se v aktudlni nabidce kulturnich instituci

Kulturni instituce v regionu, v CR a v zahrani¢i

¢ uvede vyznamné vystavy soucasného uméni a orientuje se v dlleZitych
umeéleckych institucich v Evropé i v ¢eskych zemich

¢ uvede priklady muzei/expozic/ se shirkami uméni Novovéku (napfiklad — Galleria
degli Uffizi, Galleria dell’academia ve Florencii, Galleria dell’academia v Benatkach,
Musei Vaticani v Rimé&, Villa Borghese v Rimé&, Musée Louvre v PafiZi,
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Kunshistorische Museum ve Vidni, Schwarzenbersky a Sternbersky palac v Praze) a
Doby moderni (napfiklad — Musée d’Orsay, Albertina ve Vidni, Albertina v
Drazdanech, Veletrini palac v Praze)

Ochrana a vyuzivani kulturnich hodnot e vysvétli potfebu a dulezZitost Ulohy vizualniho uméni v soucasné spolecnosti

* uvede priklady muzei/expozic/ se sbirkami uméni Novovéku (naptiklad — Galleria
degli Uffizi, Galleria dell’academia ve Florencii, Galleria dell’academia v Benatkach,
Musei Vaticani v Rimé&, Villa Borghese v Rimé&, Musée Louvre v PafiZi,
Kunshistorische Museum ve Vidni, Schwarzenbersky a Sternbersky palac v Praze) a
Doby moderni (napfiklad — Musée d’Orsay, Albertina ve Vidni, Albertina v
Drazdanech, Veletrzni palac v Praze)

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a Zivotni prostredi

Zaci v rdmci piibéhu uméni rozvijeji zasady obecné estetiky a vnimani okolniho prosttedi, s nimiz se seznamili v ramci prvniho roéniku. Prostfednictvim vyuky jsou
vedeni k citlivému pristupu ke svému okoli s dirazem kladenym na vnimani krasy a definovani vyspélé vytvarné kultury. Pfedmét DVK na zékladé vybranych pfikladd
z déjin kultur seznamuje Zaky s dUsledky Cinnosti ¢lovéka ve vztahu k pfirodnimu prostfedi a upozorniuje na:

* schopnost vnimat soucasné globalni problémy svéta v Sirokych souvislostech — Zaci se uci v ramci historického Uvodu rozpoznavat a definovat pfistupy a
mozZnosti rozvoje novovéké spolecnosti v kontextu kultivace a devastace Zivotniho prostredi (zamofrské objevy a zanik plvodnich kultur obou Amerik, rozsireni
stielného prachu pro valecnictvi, expanze evropské kultury smérem na vychod — Indie, Cina, Japonsko, vznik manufakturni vyroby a prvni préimyslova revoluce a
jeji dopady na Zivotni prostredi, moderni urbanismus v evropskych metropolich) a hledat analogie k sou¢asnému environmentalnimu vyvoji spole¢nosti;

* schopnost posuzovat zdravy rozvoj osobnosti — Zaci se uci na prikladech ze Zivota historickych osobnosti a umélcd vnimat patologické jevy a chapat jejich
dasledky pro vyvoj spolecnosti i je samé.

Obcan v demokratické spolecnosti

V predmétu DVK Zaci ziskavaji poznatky o vyvoji lidské spolecnosti, buduje se u nich schopnost Cist s porozuménim texty a sledovat vyklad, interpretovat jej, hodnotit a
nasledné vyuzivat k vyvozovani vlastnich Usudkd na témata zamérena k riznym lidskym postojdm v souvislosti s uméleckou tvorbou.

VyuZzivané metody a vyukova témata v DVK sméruji k tomu, aby Zaci byli schopni vazit si materialnich a duchovnich hodnot, snazili se je chranit, byli schopni diskutovat o
citlivych i kontroverznich tématech, orientovali se v medialnich obsazich, dokazali je vyuzit a kriticky hodnotit, byli pfipraveni klast si existencni otazky, hledali na né
odpovédi se schopnosti moralniho Gsudku. Zaci jsou vedeni k fe$eni probléma a vyuZivani ICT a rozvoji nasledujicich oblasti:

osobnost — prostrednictvim vykladu Zaci ziskavaji kladny vztah k obéanskym ctnostem (humanita, pratelstvi, soucit, aktivita, pomoc, odpovédnost);

komunikaci — pfi prezentovani svych Ukoll se uci predavat adekvatni formou informace svym spoluzdkdim; jsou vedeni ke kultivovanému pisemnému i verbalnimu
projevu;

vztah spolecnosti a jedince — Z4aci jsou seznameni s novym pojetim svéta a postavenim ¢lovéka v ném (humanismus, racionalismus, rozkvét pfirodnich véd, plisobeni
prirodnich véd na podobu uméni v Renesanci). Zaci jsou konfrontovéni s reformaci a protireformaci a jejimi déisledky pro vyvoj svétové spole¢nosti (Tridentsky koncil,
rekatolizace Evropy, zaloZeni a plsobeni fadu Jezuitl v Evropé a koloniich, zapas katolikd a protestantt — Rudolflv Majestat, Stavovské povstani a jeho disledky pro
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déjinny vyvoj Evropy, Tricetileta valka). V konci 18. stoleti je kladen dliraz na vysvétleni pojmu osvicensky racionalismus a jeho plsobeni na zménu evropské spolec¢nosti
(Nizozemska burZoazni revoluce, Velka francouzska burzoazni revoluce, Vélka za nezavislost v USA, revoluéni rok 1848). Z4ci jsou sezndmeni s ndstupem nacionalismu

v Evropé v dobé romantismu;

stat, politicky systém — historickym Gvodem k jednotlivym kulturam a civilizacim jsou Zaci vedeni k analogiim k problematice sou¢asného svéta. V ramci hodin DVK jsou
Zaci seznamovani s dlsledky s politickymi a spolec¢enskymi zménami v evropské spolecnosti (Nizozemska burZoazni revoluce, Velka francouzska burZoazni revoluce,
vznik modernich evropskych republik, snaha o zruseni otroctvi, boj za prava Zen a pracujicich v 19. stoleti);

schopnost vyuZivat masova média a orientovat se v nich — Zaci rozvijeji orientaci v odborném tisku a svété médii, uci se vystihnout podstatné informace, posuzovat
jejich pravdivost, divéryhodnost a zvaZovat etické souvislosti, rozlisit bulvarni a seriézni informace, posuzuji vliv médii na lidské jednani;

odpovédnost, moralku, svobodu, toleranci, solidaritu — Zaci posuzuji na konkrétnich pfipadech historickych a uméleckych osobnosti z obdobi novovéku a doby
moderni, hranice osobni svobody v souvislosti s etikou, virou a filosofii a hledaji kompromis mezi osobni svobodou a spole¢enskou odpovédnosti.

Clovék a digitalni svét

Pti realizaci prifezového tématu je daraz kladen na rozvoj kritického mysleni a praci se zdroji. Cilem je posileni medialni gramotnosti — hodnoceni kvality informaci,
posuzovani jejich ddvéryhodnost a orientace v digitalnim medialnim prosttedi. Zaci:

®  srovnaji rlzné zdroje informaci a rozlisi mezi odbornym obsahem a neovérenymi ¢i subjektivnimi interpretacemi;

®  diskutuji ve virtudlnim prostoru (napf. v Teams) o vytvarném projevu a kulturnim vyznamu dél;

®  pracuji s digitalnimi casopisy a knihami zamérenymi na déjiny uméni (napt. Artstor, JSTOR, Google Books)

®  spravné cituji digitalni zdroje podle normy a spravné uvadéji prameny v prezentacich a textech;

*  pouziji umélou inteligenci pfi vyhledavani relevantnich informaci o gotickém a renesancnim uméni a navrzich textovych vystupu.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Z4ci maji k dispozici v ramci predmétu DVK formalni i neformalni piileZitosti ke vzdélavani — odborné exkurze, na kterych aktivné poznavaji vytvarné uméni. Zaci
navstévuji kratkodobé vystavy i stale expozice v ramci regionalnich instituci. Pfedmét DVK se snazi Zaky motivovat k celoZivotnimu uceni pro zkvalitnéni osobniho i
profesniho Zivota a rozviji:

* motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pfistup pfi vytvareni profesni kariéry — Zaci jsou motivovani vybérem formy vyuky (digitalni obrazkova databaze, vyuziti
dostupnych médii a internetovych server();

* schopnost posuzovat turovei svych dovednosti a predpokladd pro uplatnéni v profesnim Zivoté;
*  pfijimani osobni zodpovédnosti — vlastni vybér knih, témat referatl a prezentaci, navstévy doporucenych vystav a prehlidek uméni.

Déjiny vytvarné kultury 4. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 128
Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k uéeni

*  Komunikativni kompetence
®  Obcanské kompetence a kulturni povédomi
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* Digitalni kompetence

* Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby

Ucivo

SVP vystupy

Uméni vyspélého a pozdniho Novovéku — Baroko — historické souvislosti,
socharstvi, malifstvi

¢ vysvétli pojmy Baroko, Tricetileta valka

¢ zaradi priklady uméni Baroka (Barokni sloh v kulture a uméni Itlie a ¢eskych
zemich, vyvoj barokniho malifstvi v Italii, Spanélsku, VIamsku, Holandsku a v
Ceskych zemich

¢ zhodnoti vyznamné mezniky doby Novovéku pro vyvoj svétové spolecnosti
(zamor'ské objevy, knihtisk, stfelny prach, Tridentsky koncil, heliocentricka a
geocentricka soustava, rozkvét vyznamu prirodnich véd a jejich plsobeni na vyvoj
uméni Renesance a Baroka)

e rozlisi vyznamné pamatky barokniho uméni v Italii z oblasti sochafrstvi z hlediska
periodizace a vymezi priklady (Lorenzo, Bernini — David, Apollo a Dafné, Extaze sv.
Terezie z Avily, Unos Proserpiny, busta kardinéla Scipiona Borghese, fontana dei
Quattro Fiumi)

e orientuje se v problematice Nizozemské burzoazni revoluce

e rozlisi vyznamné pamatky barokniho uméni v Italii z oblasti malitstvi z hlediska
periodizace a vymezi priklady (Kosik s ovocem, Umuceni svatého Matouse, Smrt
Panny Marie, David s hlavou Goliase, Priivod Baccha a Ariadny v Palazzu Farnese)

¢ zhodnoti vyznam stavovského povstani a bitvy na Bilé hofe pro ¢eské zemé

e rozli$i vyznamné pamatky vldmského a holandského malifstvi 17. stoleti (Unos
dcer Leukippovych, No¢ni hlidka, Anatomie doktora Nicolase Tulpa, Divka s perlou,
Mlékarka, Malle Babbe)

o vysvétli pri¢iny a dasledky Tricetileté valky pro vyvoj v Evropé

o rozlisi vyznamné pamatky Spanélské barokni malby (Las Meninas, Infantka
Margareta)

e rozlisi vyznamné pamatky barokniho uméni v ¢eskych zemich z oblasti socharstvi
z hlediska periodizace a vymezi ptiklady (Jan Brokoff — sv. Jan Nepomucky na
Karlové mosté, Ferdinand Maxmilian Brokoff — nahrobek Jana Vaclava Vratislava z
Mitrovic, socharsky podil na vyzdobé Karlova mostu, Matyas Bernard Braun —
Alegorie Ctnosti a Neresti v Kuksu a vyzdoba Nového lesa u Kuksu, sv. Juda Tadeas,
sousosi sv. Luitgardy na Karlové mosté)
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e rozlisi vyznamné pamatky barokniho uméni v ¢eskych zemich z oblasti malifstvi z
hlediska periodizace a vymezi pfiklady (Karel Skréta — podobizna rodiny fezace
kamen( Dionysia Miseroniho, Sv. Karel Boromejsky zaopatfuje nemocné morem,
Petr Jan Brandl — Smrt sv. Vintife, Sv. Simeon s Jeziskem)

o vysvétli funkci barokniho socharstvi a malifstvi, uvede jejich hlavni druhy (volna
socha a reliéf, nasténna malba, zavésny obraz) e uvede zakladni znaky barokniho
slohu (emocionalni plsobeni, sugestivni prostfedky, opticka iluze, barokni
dualismus, radikalni a klasicizujici baroko, divadelni plsobivost)

¢ uvede zakladni znaky barokniho slohu (emocionalni plisobeni, sugestivni
prostiedky, opticka iluze, barokni dualismus, radikalni a klasicizujici baroko,
divadelni plsobivost)

* vyjmenuje vyznamné pamatky barokniho sochafrstvi a malitstvi v Italii, Nizozemi,
Holandsku a v ¢eskych zemich e uvede vyznamné italské malifské Skoly barokniho
slohu (fimska a boloriska)

e uvede vyznamné italské malitské skoly barokniho slohu (Fimska a bolornska)

* vyjmenuje vyznamné predstavitele evropského barokniho uméni z oblasti
socharstvi a malifstvi (Gian Lorenzo Bernini, Caravaggio, Annibale Carracci, Petrus
Paulus Rubens, Rembrandt van Rijn, Jan Vermeer, Diego Velazquez)

* vyjmenuje vyznamné predstavitele ¢eského barokniho uméni z oblasti socharstvi
a maliFstvi (Ferdinand Maxmilian Brokoff, Matyas Bernard Braun, Karel Skréta, Petr
Jan Brandl, Vaclav Hollar)

o vysvétli pojmy z oblasti barokniho uméni (socharstvi, malitstvi)

¢ zhodnoti vyznam vybranych autor(l pro vyvoj barokniho uméni v Itélii (Bernini,
Caravaggio, Carracci)

* zhodnoti vyznam vybranych autord pro vyvoj barokniho maliFstvi ve Spanélsku,
VIamsku a Holandsku (Veldzquez, Rubens, Rembrandt, Vermeer, Hals)

¢ zhodnoti vyznam vybranych autorl pro vyvoj barokniho uméni v ¢eskych zemich
(Brokoffové, Braun, Skréta, Brandl)

Uméni prelomu 19. a 20. stoleti

¢ vysvétli vyvoj spolecnosti na konci 19. a v prvni poloviné 20. stoleti

e urci vyznamné kulturni faze konce 19. a prvni poloviny 20. stoleti (symbolismus,
secese, fauvismus, expresionismus, kubismus, futurismus, ruské avantgardy,
metafyzickd malba, dadaismus, surrealismus, abstraktni uméni)

® popisSe vyvoj svétové spolecnosti obdobi prvni poloviny 20. stoleti (1. a 2. svétova
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valka)

® popiSe vyznam vzniku fotografie a filmu a jejich vliv na vyvoj moderniho uméni
(maliFstvi, volna grafika)

¢ popise priklady architektury z konce 19. a prvni poloviny 20. stoleti (secese,
individualistickd moderna, expresionismus, futurismus, ¢esky kubismus,
rondokubismus, purismus, de Stijl, funkcionalismus, socialisticky realismus)

¢ popise priklady sochafstvi z konce 19. a prvni poloviny 20. stoleti (symbolismus,
secese, fauvismus, expresionismus, kubismus, futurismus, dadaismus, vznik
nefigurativniho sochafstvi, konstruktivismus, surrealismus, kinetismus)

¢ popise priklady malifstvi z konce 19. a prvni poloviny 20. stoleti (symbolismus,
secese, fauvismus, expresionismus, kubismus, futurismus, metafyzicka malba,
dadaismus, konstruktivismus, surrealismus, neoplasticismus)

* vyjmenuje vyznamné predstavitele architektury konce 19. a prvni poloviny 20.
stoleti: secese (Mackintosh, Guimard, Horta, Gaudi, Kotéra, Jurkovi¢, Wagner,
Hoffmann, Olbrich), individualistickd moderna (Wagner, Loos, Kotéra),
expresionismus (Mendelsohn), futurismus (Sant’Elia), kubismus (Gocar, Janak,
Chochol), rondokubismus (Gocar, Janak), purismus (Le Corbusier), de Stijl (van
Doesburg), Bauhaus (Gropius, van der Rohe), funkcionalismus (Le Corbusier)

¢ vyjmenuje vyznamné predstavitele socharstvi konce 19. a prvni poloviny 20.
stoleti: symbolismus (Gauguin, Rodin), secese (Rodin, Meunier, Saloun, Sucharda,
Bilek), porodinovska generace (Maillol, Bourdelle), expresionismus (Lehmbruck,
Barlach),futurismus (Boccioni), kubismus (Picasso, Braque, Gutfreund),
nefigurativni socharstvi (Arp, Brancusi, Moore), konstruktivismus (Tatlin),
dadaismus (Duchamp), surrealismus (Ernst, Dali), kinetické uméni (Calder)

* vyjmenuje vyznamné predstavitele malirstvi konce 19. a prvni poloviny 20.
stoleti: symbolismus (Redon), secese (Klimt, Mucha), fauvismus (Matisse),
expresionismus (skupina Die Briicke, hnuti Der Blaue Reiter), kubismus (Picasso,
Braque), orfismus (Delaunay), futurismus (Balla, Boccioni), metafyzicka malba (de
Chirico), dadaismus (Arp), konstruktivismus (Tatlin), suprematismus (Malevic),
abstraktni uméni (Kupka, Kandinskij), neoplasticismus (Mondrian)

e vysvétli pojmy z uméni konce 19. a prvni poloviny 20. stoleti (Gesamkunstwerk,
Salon odmitnutych, Salon nezavislych, lokalni barva, komplementarni barva,
simultanni kontrast,barevna prespektiva, kolaz, asamblaz, frotaz, dekalk, ready
made, object trouvés, merz objekt, rayogram, skeletova konstrukce, Raumplan,
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planita a architektona)

¢ uvede vyznamné expozice konce 19. a prvni poloviny 20. stoleti uméni a orientuje
se v dilezitych uméleckych institucich v Evropé i v ¢eskych zemich (Pafiz — Musée
d’Orsay, Centre Georges Pompidou, Berlin — Neue Nationalgalerie, Hamburger
Bahnhof, Viden — Albertina, Drazdany — Albertina, Praha — Veletrzni palac, DOX,
Rudolfinum, Brno — Moravska galerie, Olomouc — Muzeum uméni)

¢ provede uméleckohistoricky rozbor vyznamnych dél uméni konce 19. Stoleti

¢ provede uméleckohistoricky rozbor vyznamnych dél evropskych avantgard
prvnich desetileti 20. Stoleti

e zaradi a rozebere vyznamné priklady architektury secese a uvede jeji dva hlavni
proudy (Sagrada Familia, The Glasgow School of Art, Hotel Tassel, vstupy do
pafizského metra, Postovni spofitelna Viden, Pavilon Secese ve Vidni, Palais Stoclet,
PeterkQv dim, Narodni dim v Prostéjové, Obecni dim, hlavni nadraZi v Praze,
architektura Luhacovic)

* vybere a zhodnoti vyznamné predstavitele architektury konce 19. a prvni
poloviny 20. stoleti: secese (Mackintosh, Guimard, Horta, Gaudi, Kotéra, Jurkovic,
Wagner, Hoffmann, Olbrich), individualistickd moderna (Wagner, Loos, Kotéra),
expresionismus (Mendelsohn), futurismus (Sant’Elia), kubismus (Gocar, Janak,
Chochol), rondokubismus (Gocar, Janak), purismus (Le Corbusier), de Stijl (van
Doesburg), Bauhaus (Gropius, van der Rohe), funkcionalismus (Le Corbusier)

¢ vybere a zhodnoti vyznamné predstavitele socharstvi konce 19. a prvni poloviny
20. stoleti: symbolismus (Gauguin, Rodin), secese (Rodin, Meunier, Saloun,
Sucharda, Bilek), porodinovska generace (Maillol, Bourdelle), expresionismus
(Lehmbruck, Barlach),futurismus (Boccioni), kubismus (Picasso, Braque,
Gutfreund), nefigurativni sochatstvi (Arp, Brancusi, Moore), konstruktivismus
(Tatlin), dadaismus (Duchamp), surrealismus (Ernst, Dali), kinetické uméni (Calder)

e vybere a zhodnoti vyznamné predstavitele malifstvi konce 19. a prvni poloviny
20. stoleti: symbolismus (Redon), secese (Klimt, Mucha), fauvismus (Matisse),
expresionismus (skupina Die Briicke, hnuti Der Blaue Reiter), kubismus (Picasso,
Braque), orfismus (Delaunay), futurismus (Balla, Boccioni), metafyzicka malba (de
Chirico), dadaismus (Arp), konstruktivismus (Tatlin), suprematismus (Malevic),
abstraktni uméni (Kupka, Kandinskij), neoplasticismus (Mondrian)

¢ vyjadri vlastni pocity z vnimani dél uméni \novovéku a doby moderni, popise
jejich formalni o obsahové slozky a roztfidi je z hlediska geografického a kulturniho
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e samostatné vyhledava a tfidi textové i obrazové dokumenty k uméni Novovéku a
doby moderni

e vyuziva tisténé i internetové zdroje jako pfipravu do vyuky

o vysvétli vyznam pramyslové a technické revoluce pro vyvoj svétové spolecnosti v
dobé moderni

¢ uvede a zhodnoti vyznamné predstavitele architektury konce 19. a prvni poloviny
20. stoleti: secese (Mackintosh, Guimard, Horta, Gaudi, Kotéra, Jurkovic, Wagner,
Hoffmann, Olbrich), individualistickd moderna (Wagner, Loos, Kotéra),
expresionismus (Mendelsohn), futurismus (Sant’Elia), kubismus (Gocar, Janak,
Chochol), rondokubismus (Gocar, Janak), purismus (Le Corbusier), de Stijl (van
Doesburg), Bauhaus (Gropius, van der Rohe), funkcionalismus (Le Corbusier)

» uvede priklady muzei/expozic s uménim prelomu 19. a 20. stoleti (napfiklad:
Musée d’'Orsay, Albertina ve Vidni, Albertina v Drazdanech, Veletrzni palac v Praze)
a prvni poloviny 20. stoleti (napfiklad: Centre Georges Pompidou, Neue
Nationalgalerie Berlin, Albertina ve Vidni, Veletrzni palac v Praze)

Uméni prvni poloviny 20. stoleti — architektura (individualistickda moderna,
expresionismus, kubismus, rondokubismus, futurismus, De Stijl, konstruktivismus,
funkcionalismus, mezindrodni styl, organicka architektura)

¢ definuje rozdil mezi modernim a postmodernim uménim 20. stoleti

¢ popise vznik a vyvoj avantgardnich uméleckych smérl v prvnich desetiletich 20.
stoleti

* popisSe zakladni estetické tendence v architekture, socharstvi a malifstvi prvnich
desetileti 20. stoleti

* vyjmenuje vyznamna kulturni centra Evropy spojena s vyvojem evropskych
avantgard (Francie, Nizozemi, Némecko, Rusko)

* popise vyvoj modernich uméleckych smérd pocatku 20. stoleti a ¢asové je zaradi
na desetileti

¢ definuje principy a vyukové metody skoly Bauhausu a popise jejich vliv na vyvoj
svétového uméni

* popise priklady architektury z konce 19. a prvni poloviny 20. stoleti (secese,
individualistickd moderna, expresionismus, futurismus, cesky kubismus,
rondokubismus, purismus, de Stijl, funkcionalismus, socialisticky realismus)

* vyjmenuje vyznamné predstavitele architektury konce 19. a prvni poloviny 20.
stoleti: secese (Mackintosh, Guimard, Horta, Gaudi, Kotéra, Jurkovi¢, Wagner,
Hoffmann, Olbrich), individualistickd moderna (Wagner, Loos, Kotéra),
expresionismus (Mendelsohn), futurismus (Sant’Elia), kubismus (Gocar, Janak,
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Chochol), rondokubismus (Gocar, Janak), purismus (Le Corbusier), de Stijl (van
Doesburg), Bauhaus (Gropius, van der Rohe), funkcionalismus (Le Corbusier)

¢ zaradi a rozebere vyznamné priklady architektury prvni poloviny 20. Stoleti —
individualistickd moderna, expresionismus, kubismus, rondokubismus, futurismus,
De Stijl, konstruktivismus, funkcionalismus, mezinarodni styl, organicka
architektura (Mdllerova vila v Praze, Muzeum v Hradci Kralové, Einsteinova véz v
Postupimi, Dim u Cerné Matky BoZi, ¢inzovni domy pod Vy$ehradem, Legiobanka v
Praze, Palac Adria v Praze, navrhy utopické architektury — Elia, Rietveld — Schroder
House, navrhy ¢asoprostorovych domul — van Doesburg, VEzZ Ill. Internacionaly,
Rusakovliv diim v Moskvé, vila Savoy v Poissy, kolektivni diim v Marseille, Veletrzni
palac v Praze, kolonie Baba v Praze, Hotel Avion Brno, Barandov, projekt hlavniho
mésta Brazilie, Kaufmannova vila v Pensylvanii)

e vybere a zhodnoti vyznamné predstavitele architektury konce 19. a prvni
poloviny 20. stoleti: secese (Mackintosh, Guimard, Horta, Gaudi, Kotéra, Jurkovic,
Wagner, Hoffmann, Olbrich), individualistickd moderna (Wagner, Loos, Kotéra),
expresionismus (Mendelsohn), futurismus (Sant’Elia), kubismus (Gocar, Janak,
Chochol), rondokubismus (Gocar, Janak), purismus (Le Corbusier), de Stijl (van
Doesburg), Bauhaus (Gropius, van der Rohe), funkcionalismus (Le Corbusier)

o vysvétli pri¢iny a disledky 1. svétové valky pro vyvoj svétového uméni

e vysvétli pfiCiny a disledky 2. svétové valky pro vyvoj svétového uméni

¢ uvede a zhodnoti vyznamné predstavitele architektury konce 19. a prvni poloviny
20. stoleti: secese (Mackintosh, Guimard, Horta, Gaudi, Kotéra, Jurkovi¢, Wagner,
Hoffmann, Olbrich), individualistickd moderna (Wagner, Loos, Kotéra),
expresionismus (Mendelsohn), futurismus (Sant’Elia), kubismus (Gocar, Janak,
Chochol), rondokubismus (Gocar, Janak), purismus (Le Corbusier), de Stijl (van
Doesburg), Bauhaus (Gropius, van der Rohe), funkcionalismus (Le Corbusier)

Uméni prvni poloviny 20. stoleti — sochafrstvi (secese, expresionismus, kubismus,
futurismus, konstruktivismus, dadaismus, surrealismus, abstraktni uméni, kinetické
umeéni)

¢ definuje rozdil mezi modernim a postmodernim uménim 20. stoleti

e popise vznik a vyvoj avantgardnich uméleckych smérl v prvnich desetiletich 20.
stoleti

* popisSe zakladni estetické tendence v architekture, socharstvi a malifstvi prvnich
desetileti 20. stoleti

¢ vyjmenuje vyznamnad kulturni centra Evropy spojena s vyvojem evropskych
avantgard (Francie, Nizozemi, Némecko, Rusko)
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e popise vyvoj modernich uméleckych smér(i pocatku 20. stoleti a ¢asové je zaradi
na desetileti

¢ definuje principy a vyukové metody Skoly Bauhausu a popise jejich vliv na vyvoj
svétového uméni

¢ popise priklady sochafstvi z konce 19. a prvni poloviny 20. stoleti (symbolismus,
secese, fauvismus, expresionismus, kubismus, futurismus, dadaismus, vznik
nefigurativniho sochafstvi, konstruktivismus, surrealismus, kinetismus)

® vyjmenuje vyznamné predstavitele sochafstvi konce 19. a prvni poloviny 20.
stoleti: symbolismus (Gauguin, Rodin), secese (Rodin, Meunier, Saloun, Sucharda,
Bilek), porodinovska generace (Maillol, Bourdelle), expresionismus (Lehmbruck,
Barlach),futurismus (Boccioni), kubismus (Picasso, Braque, Gutfreund),
nefigurativni socharstvi (Arp, Brancusi, Moore), konstruktivismus (Tatlin),
dadaismus (Duchamp), surrealismus (Ernst, Dali), kinetické uméni (Calder)

¢ zaradi a rozebere vyznamné priklady socharstvi a malifstvi secese (Brana pekel,
pomnik Mistra Jana Husa v Praze, pomnik Frantiska Palackého v Praze, Ukfizovani v
katedrale na Prazském hradé, Slepci, Klimt — Polibek, Dama ve zlatém, plakaty pro
Sarah Bernhardt, Slovanska epopej, Cerné jezero, Splynuti dusi, Chudy kraj)

e zaradi a rozebere vyznamné priklady sochafrstvi prelomu a prvni poloviny 20.
Stoleti — secese, expresionismus, kubismus, futurismus, konstruktivismus,
dadaismus, surrealismus, abstraktni uméni, kinetické uméni (Brana pekel, Shledani,
Padly musz, Klecici divka, Matka s détmi, Hlava Fernandy, Hlava Viki, Uzkost,
Jednotné tvary kontinuity v prostoru, Vé&z Ill. Internacionaly, Fontdna, Kral a
kralovna, Telefon Humr, Princezna X, Ptak v prostoru, Moore — Krél a kralovna, Arp
—Torza zen, Naum Gabo — linearni konstrukce, rohové reliéfy, Calder — mobily a
stabily)

e vybere a zhodnoti vyznamné predstavitele socharstvi konce 19. a prvni poloviny
20. stoleti: symbolismus (Gauguin, Rodin), secese (Rodin, Meunier, Saloun,
Sucharda, Bilek), porodinovska generace (Maillol, Bourdelle), expresionismus
(Lehmbruck, Barlach),futurismus (Boccioni), kubismus (Picasso, Braque,
Gutfreund), nefigurativni sochatstvi (Arp, Brancusi, Moore), konstruktivismus
(Tatlin), dadaismus (Duchamp), surrealismus (Ernst, Dali), kinetické uméni (Calder)

o vysvétli priciny a dusledky 1. svétové valky pro vyvoj svétového uméni

o vysvétli pri¢iny a dasledky 2. svétové valky pro vyvoj svétového uméni
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Uméni prvni poloviny 20. stoleti — malifstvi (secese, fauvismus, expresionismus,
kubismus, futurismus, metafyzicka malba, konstruktivismus, suprematismus,
rayonismus, dadaismus, surrealismus, abstraktni uméni)

» definuje rozdil mezi modernim a postmodernim uménim 20. stoleti

¢ popise vznik a vyvoj avantgardnich uméleckych smért v prvnich desetiletich 20.
stoleti

* popise zakladni estetické tendence v architekture, socharstvi a malifstvi prvnich
desetileti 20. stoleti

* vyjmenuje vyznamna kulturni centra Evropy spojena s vyvojem evropskych
avantgard (Francie, Nizozemi, Némecko, Rusko)

¢ popise vyvoj modernich uméleckych smérd pocéatku 20. stoleti a ¢asové je zaradi
na desetileti

¢ definuje principy a vyukové metody skoly Bauhausu a popise jejich vliv na vyvoj
svétového uméni

e popise priklady malifstvi z konce 19. a prvni poloviny 20. stoleti (symbolismus,
secese, fauvismus, expresionismus, kubismus, futurismus, metafyzicka malba,
dadaismus, konstruktivismus, surrealismus, neoplasticismus)

* vyjmenuje vyznamné predstavitele malifstvi konce 19. a prvni poloviny 20.
stoleti: symbolismus (Redon), secese (Klimt, Mucha), fauvismus (Matisse),
expresionismus (skupina Die Briicke, hnuti Der Blaue Reiter), kubismus (Picasso,
Braque), orfismus (Delaunay), futurismus (Balla, Boccioni), metafyzicka malba (de
Chirico), dadaismus (Arp), konstruktivismus (Tatlin), suprematismus (Malevic),
abstraktni uméni (Kupka, Kandinskij), neoplasticismus (Mondrian)

e zaradi a rozebere vyznamné priklady malifstvi pfelomu a prvni poloviny 20. stoleti]
—secese, fauvismus, expresionismus, kubismus, futurismus, metafyzicka malba,
konstruktivismus, suprematismus, rayonismus, dadaismus, surrealismus, abstraktni
uméni (Polibek, Madame Matisse, Cerveny ateliér, Hudba, Tanec, Die Briicke, Der
Blaue Reiter, Sle¢ny s Avignonu, Picasso/Braque — zatisi, analyticky a synteticky
kubismus, Dynamika hrace fotbalu, Italské namésti, Cerny ¢tverec na bilém pozadi,
Akt sestupujici se schodd, psychicky automatismus, veristicky surrealismus,
Kandinskij — abstraktni kompozice, Kupka — Amorfa — dvoubarevna fuga)

¢ vybere a zhodnoti vyznamné predstavitele malifstvi konce 19. a prvni poloviny
20. stoleti: symbolismus (Redon), secese (Klimt, Mucha), fauvismus (Matisse),
expresionismus (skupina Die Briicke, hnuti Der Blaue Reiter), kubismus (Picasso,
Braque), orfismus (Delaunay), futurismus (Balla, Boccioni), metafyzickd malba (de
Chirico), dadaismus (Arp), konstruktivismus (Tatlin), suprematismus (Malevic),
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abstraktni uméni (Kupka, Kandinskij), neoplasticismus (Mondrian)

e vysvétli pficiny a dUsledky 1. svétové valky pro vyvoj svétového uméni

o vysvétli priciny a ddsledky 2. svétové valky pro vyvoj svétového uméni

Soucasné tendence a trendy uZité tvorby v pfislusSném oboru e definuje rozdil mezi modernim a postmodernim uménim 20. stoleti

e vysvétli potfebu a dilezitost ulohy vizualniho uméni v soucasné spolecnosti
Aktivni poznavani rdznych druhl uméni naseho i svétového, souc¢asného i e pfipravi se a Ucastni odbornych exkurzi do muzei a galerii doma i v zahranici
minulého, v tradicni i medialni podobé « reflektuje navétévu muzei, galerii a dalich kulturnich instituci, interpretuje své

vjemy, dojmy

e orientuje se v aktudlni nabidce kulturnich instituci

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

V predmétu DVK Zaci ziskavaji poznatky o vyvoiji lidské spolecnosti, buduje se u nich schopnost Cist s porozuménim texty a sledovat vyklad, interpretovat jej, hodnotit a
nasledné vyuzivat k vyvozovani vlastnich Gsudkl na témata zamérena k rlznym lidskym postojim v souvislosti s uméleckou tvorbou.

Vyuzivané metody a vyukova témata v DVK sméfuji k tomu, aby Zaci byli schopni vazit si materialnich a duchovnich hodnot, snazili se je chranit, byli schopni diskutovat o
citlivych i kontroverznich tématech, orientovali se v medialnich obsazich, dokazali je vyuzit a kriticky hodnotit, byli pfipraveni klast si existencni otazky, hledali na né
odpovédi se schopnosti moralniho Gsudku. Zaci jsou vedeni k fedeni probléma a vyuZivani ICT a rozvoji nasledujicich oblasti:

osobnost — prostiednictvim vykladu Zaci ziskavaji kladny vztah k obéanskym ctnostem (humanita, pratelstvi, soucit, aktivita, pomoc, odpovédnost)

komunikaci — pti prezentovani svych tkoll se uéi pfeddvat adekvatni formou informace svym spoluzdkdm; jsou vedeni ke kultivovanému pisemnému i verbalnimu
projevu;

vztah spolecnosti a jedince — Zaci jsou sezndmeni s novym pojetim svéta a postavenim ¢lovéka v ném (pficiny a dlisledky 1. svétové valky pro svétovy vyvoj pro roce
1918, prerozdéleni svét a vznik novych statl na dzemi byvalych kolonii, Velka Fijnova socialistickd revoluce v Rusku a jeji disledky pro Evropu, Upadek kiestanské
filosofie a viry v Evropé, krach na burze v New Yorku a svétova krize, nastup nacismus v Némecku a fasismu v Italii, pficiny a dusledky 2. svétové valky pro svétovy vyvoj
pro roce 1945, nastup komunismu v byvalém Ceskoslovensku;

stat, politicky systém — historickym dvodem k jednotlivym kulturam a civilizacim jsou Zaci vedeni k analogiim k problematice sou¢asného svéta. V ramci hodin DVK jsou
Zaci seznamovani s disledky s politickymi a spolec¢enskymi zménami v evropské spoleénosti (pFic¢iny a disledky 1. svétové valky pro svétovy vyvoj pro roce 1918,
prerozdéleni svét a vznik novych statl na Gzemi byvalych kolonii, Velka fijnova socialisticka revoluce v Rusku a jeji dusledky pro Evropu, Gpadek kfestanské filosofie a
viry v Evropé, krach na burze v New Yorku a svétova krize, nastup nacismus v Némecku a fasismu v Itélii, pficiny a dlsledky 2. svétové vélky pro svétovy vyvoj pro roce
1945, nastup komunismu v byvalém Ceskoslovensku).

schopnost vyuZivat masova média a orientovat se v nich — Zaci rozvijeji orientaci v odborném tisku a svété médii, uci se vystihnout podstatné informace, posuzovat
jejich pravdivost, davéryhodnost a zvaZzovat etické souvislosti, rozlisit bulvarni a seriézni informace, posuzuji vliv médii na lidské jednani;

odpovédnost, moralku, svobodu, toleranci, solidaritu — Zaci posuzuji na konkrétnich pfipadech historickych a uméleckych osobnosti z obdobi konce 19. a prvni
poloviny 20. stoleti, hranice osobni svobody v souvislosti s etikou, virou a filosofii a hledaji kompromis mezi osobni svobodou a spolec¢enskou odpovédnosti.
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Clovék a Zivotni prostredi

Zaci v rdmci piibéhu uméni rozvijeji zasady obecné estetiky a vnimani okolniho prosttedi, s nimiz se seznamili v ramci prvniho roéniku. Prostfednictvim vyuky jsou
vedeni k citlivému pristupu ke svému okoli s dirazem kladenym na vnimani krasy a definovani vyspélé vytvarné kultury. Pfedmét DVK na zékladé vybranych pfikladd
z déjin kultur seznamuje Zaky s dUsledky Cinnosti ¢lovéka ve vztahu k pfirodnimu prostfedi a upozornuje na:

* schopnost vnimat soucasné globalni problémy svéta v Sirokych souvislostech — Zaci se uci v rdmci historického Uvodu rozpoznavat a definovat pristupy a
mozZnosti rozvoje novovéké spolecnosti v kontextu kultivace a devastace Zivotniho prostredi (druha prdmyslova revoluce, 1. a 2. svétova vélka a jeji disledky
pro vyvoj Evropy, vyuZiti novych stavebnich materiall — sklo, Zelezobeton) a hledat analogie k sou¢asnému environmentalnimu vyvoji spolec¢nosti.

* schopnost posuzovat zdravy rozvoj osobnosti — Zaci se uci na prikladech ze Zivota historickych osobnosti a umélct vnimat patologické jevy a chapat jejich
dasledky pro vyvoj spolecnosti i je samé.

Clovék a digitalni svét

Prlfezové téma naplfiovéno v oblasti tvorby odbornych vystupti a prezentaci. Cilem je podpofit vyuZiti digitalnich nastroja pti kreativnim zpracovani poznatkl a pfi
shrnuti dosavadnich znalosti a p¥ipravé na maturitu nebo dalsi studium. Zaci:

*  vytvofi jednoduchy interaktivni kviz na ovéreni znalosti o vytvarném uméni 19. a 20. stoleti (napf. Kahoot, Quizizz);

* vytvori digitalni infografiku znazornujici rozdily mezi uméleckymi slohy a mezi modernimi sméry 19. a 20. stoleti;

*  vytvofi digitdlni vystavu na téma moderni a postmoderni uméni 20. stoleti v online prezentacni platformé;

e diskutuji o vyznamu digitalnich technologii pro uchovavani, zpfistupnovani a prezentaci kulturniho dédictvi;

®  pfizpracovani zadvére¢ného projektu propoji vice dovednosti do komplexniho vystupu — kombinuji text, vizual, prezentaci.
Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Zaci maji k dispozici v ramci predmétu DVK formalni i neformalni prileZitosti ke vzdélavani — odborné exkurze, na kterych aktivné poznavaji vytvarné umeéni. Zaci
navstévuji kratkodobé vystavy i stale expozice v ramci regionalnich instituci. Pfedmét DVK se snazi Zaky motivovat k celoZivotnimu uceni pro zkvalitnéni osobniho i
profesniho Zivota a rozviji:

*  motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pFistup pfFi vytvareni profesni kariéry — Zaci jsou motivovani vybérem formy vyuky (digitalni obrazkova databaze, vyuziti
dostupnych médii a internetovych server();

* schopnost posuzovat urovei svych dovednosti a predpokladd pro uplatnéni v profesnim Zivoté;
*  pfijimani osobni zodpovédnosti — vlastni vybér knih, témat referatl a prezentaci, navstévy doporuéenych vystav a prehlidek uméni.
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6.12 Vytvarna priprava

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik
4 8 0 0 12
Povinny Povinny

Nazev predmétu

Vytvarna pfiprava

Oblast

Odborné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Predmét Vytvarna priprava (VYP) je zméren prevazné prakticky a sméruje k ziskani Sirokého zakladu
nezbytného pro navazujici ndvrhovou a realizacni tvorbu v oblasti grafického designu. Pomaha rozvijet
vytvarné mysleni, vytvarnou pamét, tvofivost a fantazii a vede ke kultivaci vytvarného vidéni a
osobitého vyjadiovani.
VP napliuje vSechny vystupy tematického celku Morfologie a syntax vytvarné pfipravy a zc¢asti také vystupy
celkl Historie vytvarné pripravy a vyvoje spolecnosti, Zakladl pisma a Vizualni prezentace.
Zameéruje se na:

e znalost kompozic¢nich principl a jejich aplikaci do vlastni tvorby;

* presné zachyceni reality i jeji abstrahovani a stylizaci v osobitém vytvarném projevu;

*  prdaci s inspiracnimi zdroji, ziskavanim inspiracnich podnétd a jejich vytvarnym zpracovanim;

e zakladni typy vystupl grafického designu

* prezentaci vytvarného zaméru, pouzitych vytvarnych prostfedk( a vytvarnych technik.
Oborové zaméreni klade dliraz na profesni dovednosti souvisejici s grafickym designem a propojuje
vytvarnou tvorbu s vyuzivanim digitalnich technologii, zejména grafického softwaru. PFi feSeni praktickych
ukoll musi Zak vyuzit poznatky z teorie uméni, rozsifit je o témata souvisejici se soucasnymi trendy
grafického designu, rozvijet svou tvofivost, vytvarné mysleni, manudlni zru¢nost a digitdIni gramotnost.
Predmét VYP je Uzce provazan s predméty Déjiny vytvarné kultury, Technologii, Praktickym cvi¢enim,
Pismem, Pfipravnym kreslenim a Informacéné technologickym zdkladem.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu

Vyuka VYP je zafazena do prvniho a druhého roc¢niku s tydenni hodinovou dotaci 6-8. Vyuka probiha v
oborové grafické nebo pocitacové ucebné s pfipojenim k internetu v homogenni skupiné maximalné 12
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Nazev predmétu

Vytvarna priprava

dullezité pro jeho realizaci)

zakl oboru Graficky design.

74k pracuje u pocitace ve vlastnim zdkovském uzivatelském profilu, k dispozici ma po dobu studia
zakovskou licenci kancelarského a grafického aplikacniho programového vybaveni, ktery mlze vyuZzivat
k praci jak ve vyucovacich hodindach, tak i mimo né.

74k pracuje na zadanych tkolech individualnim tempem, u nékterych témat spolupracuje s ostatnimi,
pripadné o tématech diskutuje v celé skupiné.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, diskutuje, tvofri, resi
problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani. Na pamétové uceni a reprodukci je
kladen minimalni ddraz.

Ve vyuce VYP maji zaci k dispozici pracovni stoly, vybaveni pocitacové ucebny s dataprojektorem, tiskarnou
a skenerem, Gcty v ramci Skolni multilicence MS Office 365 a Skolni multilicence Adobe Creative Cloud.
Ucebni pldn predmétu Vytvarnd priprava:

rocnik téma hodiny

1. Abstraktni  podstatal6
kresby a jeji kategorie (24
Stylizace jednotlivosti24
—vytvarny a graficky|12

projev 26
Informacéni  systém —26
piktogram 12
Pouta¢ pro instituci
(klauzura)

Tiskovina — bod, linie,
plocha, kompozice
Tiskovina — vytvarné a

grafické prvky,
typografie
Vystavni poutac
(klauzura)

2. Stylizace pfirodnich|32
forem 32

Abstrakce realného|32
objektu, piktogram 32

291




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Nazev predmétu

Vytvarna priprava

Logotyp

Produktovy obal(32

(klauzura)
Knizni obal
Détska
ilustrace
Imitace
knihy
llustrace

textu (klauzura)

textova

historické

k zadanému

Integrace predmétd

* Umélecko-historicka a vytvarna priprava

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence Zaki

Z4ci se udi:

obhdjit;

materiald;

oboru.

Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby:

* vyuzivat pfi své praci znalosti o historickém vyvoji a soucasnych trendech vytvarné kultury a
vytvarné tvorby v rdmci svého oboru;

* uplatiovat vlastni vytvarny nazor, vytvarné vnimat, myslet a samostatné se vyjadfovat, hledat a
vyuZivat inspiracni zdroje;

* jasné formulovat vytvarnou myslenku a obsahovou napli vytvarného zaméru;

* volit mozZnosti vytvarného feseni na zakladé analyzy zadaného ukolu, dokazat je zhodnotit a

* samostatné experimentovat pfi reSeni ukolu, uplatfiovat netradi¢ni myslenky a metody préce;
* vyuZivat vytvarné a vyrazové moznosti jednotlivych médii, technologickych postup, technik a

* ovladat a vyuZivat dostupné grafické programy a navrhovat produkty ze svého oboru pomoci
pocitacové 2D grafiky, vhodné prezentovat a obhajit svou praci v zavislosti na konkrétni situaci;

¢ aktivné vyhledavat a vyuzivat vSechny dostupné zdroje informaci o novych tendencich ve svém

Digitalni kompetence:
Z4ci se udi:

e ovladat sadu digitalnich nastroj(, zafizeni a softwaru odpovidajiciho jejich oborovému zaméreni,
pouzivat je tvorivé a efektivné pti navrhu, zpracovani a vystupu vytvarnych ukold v riznych
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Nazev predmétu

Vytvarna priprava

formatech;

vyuZivat digitalni technologie pro pfevod, Upravu a kombinovani analogového a digitalniho obsahu,
volit pfimérené nastroje a pracovni postupy podle zadani a vytvarného zaméru;

organizovat, ukladat, zalohovat a sdilet digitalni soubory, spravovat vlastni digitalni vystupy s
ohledem na systematicnost, prehlednost a bezpecnost price v cloudovém prostredi;

vyhledavat, posuzovat a vyuZivat digitalni obsah jako zdroj inspirace nebo informace, rozlisovat
mezi divéryhodnymi a nevhodnymi zdroji a uplatiovat etické principy pfi praci s cizimi materialy;
zapojovat digitalni technologie do spoluprace a komunikace, vyuZivat platformy pro sdileni tkol(,
konzultace, tymovou praci i prezentaci vysledkd;

premyslet nad vhodnosti zvolenych digitalnich nastroj vzhledem k cili a kontextu prace, kriticky
zvazovat efektivitu postupl a pruzné reagovat na zmény technologii nebo zadani;

respektovat pravidla bezpecné, ohleduplné a pravné korektni prace v digitalnim prostredi, chranit
data, dusevni vlastnictvi a reflektovat Sirsi spolecenské dopady vyuzivani digitalnich technologii;

vytvaret, upravovat a prezentovat digitdlni obsah v rdmci vlastniho portfolia, a to s vyuzitim
dostupnych nastroja pro tisk, projekci i online sdileni.

ZpUsob hodnoceni zak

7aci jsou hodnoceni za kazdé pololeti klasifikaénim stupném na pololetnim vysvédéeni. Celkové hodnoceni
vysledk( v pfredmétu VYP zahrnuje:

Pribézné hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 na zakladé vypracovanych vytvarnych ukolt ve
vyucovacich hodinach a na zakladé odevzdanych domacich ukol(.

Bodovym hodnocenim (15-0 bodu) klauzurni prace — samostatné zpracovaného a nainstalovaného
zrealizovaného vytvarného navrhu na zadané téma.

Individualni pokrok Zaka na zakladé sledovani jeho aktivity, planovaného dosahovani vzdélavacich
vysledku a celkového pfristupu k vyu€ovacimu predmétu.

Hodnotici kritéria v predmétu Vytvarna priprava:
V oblasti znalosti a ziskavdni novych poznatk( se posuzuje, zda Zdk:

ziskané informace pouziva samostatné a pribézné je zarazuje do svého slovniho projevu;
ve vlastnim projevu pfirozené a s porozuménim vyuziva odbornou terminologii;
tvofivé aplikuje ziskané poznatky, dovede je vhodné zobecnit a vyuZit v riznych situacich;

vede si pravidelné zaznamy o probiranych tématech v podobé, ktera je pouzitelna jako studijni
material (portfolio).
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Nazev predmétu

Vytvarna priprava

V oblasti dovednosti a tvorby se posuzuje, zda Zdk:

k zadanym ukollm pfistupuje tvorivé, hleda nova, originalni feseni;

samostatné si voli nebo rozsifuje zadani;

pracuje soustavné a se zajmem;

dovede obhdjit vlastni stanovisko a vlastni volbu reseni;

usiluje o nalezeni vlastni tvlrci vypovédi;

pfi praci ve skupiné dovede formulovat spolecny cil a spolupracovat na jeho realizaci;
citlivé vnima ndzory a ndvrhy jinych a pomaha je vclenit do spolecné Cinnosti.

V oblasti reflexe se posuzuje, zda Zdk:

dovede citlivé a s porozuménim slovy vyjadfit sv(ij dojem z dila a sv{j ndzor na né;
respektuje nazory a hodnoceni druhych a pfiméfené na né reaguje;
posoudi a objektivné zhodnoti své dovednosti.

Vytvarna priprava

1. rocnik | Pocet vyucovacich hodin: 128

Vychovné a vzdélavaci strategie

Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby
Digitalni kompetence

Ucivo SVP vystupy
Vyrazové moznosti a kompozicni vztahy zakladnich vyjadrovacich prostredki e pracuje s kresebnymi prostredky (tuzka, pero, stétec), sleduje jejich rozdilné
vytvarné vyjadiovaci moznosti
¢ vyuZije rzné druhy papirt k vytvoreni koldzi a plosSnych kompozic, variuje a hleda
rlzné moznosti kompozi¢niho reseni
e vytvori ploSnou kompozici z bod a z linii rGznymi nastroji, variuje a hleda rdzné
moznosti kompozi¢niho reseni
e kombinuje rytmy a struktury pfi vytvareni kompozic
Vécné studie rostlinnych, Zivocisnych aj. motiv(, vystiZzeni charakteristiky tvaru, ¢ rozlisi podstatné znaky studovaného predmeétu a vytvofi jeho abstrakci
struktury e stylizuje abstrahovany prvek s ohledem na jeho uziti
Funkce barev o vytvofi tiskovinu s vyuzitim vytvarnych a grafickych prvkd v kombinaci s
typografii
¢ vytvofi vystavni poutac, najde originalni a osobité kompozi¢ni a barevné reseni
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Vytvarna pfiprava | 1. ro¢nik Pocet vyucovacich hodin: 128
Zakladni prostredky vystavby, vyuzivani skaly jejich moZnosti pfi tvorbé rlznych e kombinuje rytmy a struktury pfi vytvareni kompozic
typU kompozice
Charakter koncep¢niho feseni a jeho vytvarného vyjadreni z hlediska potreb ¢ zpracuje piktogram pro informacni systém
studovaného oboru resp. zaméfeni « vytvoii poutaé pro zadanou instituci, najde originalni a osobité kompoziéni feseni

e vytvofi tiskovinu s vyuzitim vytvarnych a grafickych prvkd v kombinaci s
typografii

o vytvofi vystavni poutac, najde originalni a osobité kompozi¢ni a barevné reseni

Navrh, realizace, obhajoba dila a jeho dalsi redIné vyuziti e vytvori poutac pro zadanou instituci, najde origindIni a osobité kompozi¢ni reseni

o vytvori tuzkou kresebnou studii pfirodniny, presné pozoruje ptedlohu a vérné
zachyti vidéné

¢ vytvofi tiskovinu, kombinuje bod, linii, pracuje s kompozici v plose

o vytvofi tiskovinu s vyuZitim vytvarnych a grafickych prvkd v kombinaci s
typografii

o vytvofi vystavni poutac, najde originalni a osobité kompozi¢ni a barevné reseni

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét VYP se pri vytvareni kompozic zaméruje na presné zachyceni reality i na samostatné vizualni vyjadfovani a smérovanim k ovladnuti zakladd tvorby grafického
designu a k tomu, aby Zaci usilovali o kvalitni tvQrci praci. VYP u Zakud rozviji:

osobnost Zaka — diky soustavné a soustiedéné praci a dosahovanym pokrokim v tviréim projevu si Zaci zvysuji sebevédomi a ziskavaji motivaci k dalsi tvorbé;
komunikacni schopnosti — pfi korekturach se zaci uci prijimat kritické hodnoceni, vyuzit je k vlastnimu zdokonalovani, pfi obhajobach vlastnich praci se Zaci uci jasné
formulovat a sdélovat vhodnou formou své prozitky, preference, nazory;

moralku a odpovédnost — Zaci jsou vedeni odpovédné a vcas plnit zadané ukoly, jsou podporovani a motivovani k soustavné praci;

respekt a toleranci — pfi reflektivnich rozhovorech a korekturach svych praci se Zaci uci respektovat jiné nazory a naslouchat jim.

Clovék a digitalni svét

Prifezové téma Clovék a digitalni svét je v 1. roéniku pfedmétu Vytvarna pfiprava realizovéno tim, Ze #4ci:
®  pouzivaji specializovany software a digitalni zafizeni (napt. Adobe Illustrator, Photoshop, InDesign, Creative Cloud, Acrobat, Microsoft Word) pro navrh, dpravu,
skladani a vystup grafickych praci v riznych formatech;
e digitalizuji vlastni manualné vytvorenou tvorbu pomoci skeneru a pripravuiji ji k dalSimu zpracovani a vystupu na laserové tiskarné;
® organizuji svou praci a spravuji data v cloudovém prostiedi (napf. OneDrive), ukladaji, zalohuji a tfidi datové soubory souvisejici s prliilbéhem a vystupy vyuky;
* aplikuji digitalni nastroje v ramci praktickych cviceni, simulaci a vytvarnych projektd, které vedou od rucni pfipravy pres digitalni zpracovani aZ po vystup
tiskoviny (napf. letdk, plakat, brozura);
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Vytvarna pfiprava | 1. ro¢nik

Pocet vyucovacich hodin: 128

* sestavuji a upravuji odbornou dokumentaci k viastni praci, pripravuji vystupy pro tisk a uci se vytvaret soubory odpovidajici typografickym i technickym

pozadavkim;

*  pouZivaji digitalni technologie jako soucast odborné komunikace a prezentace, systematicky archivuji pribézné i finaIni vystupy, v€etné klauzurnich praci.

Vytvarna pfiprava 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 256

Vychovné a vzdélavaci strategie .

¢ Digitalni kompetence

Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby

Ucivo

SVP vystupy

Soucasné tendence a trendy uZité tvorby v pfislusSném oboru

e sleduje praci soucasnych tvircl vizualnich znacek a vizualnich styld a identit
(aktualni vystavy a prehlidky — Designblok, Bienale grafického designu)

e sleduje prace soucasnych autorl v oblasti knizniho designu a prehlidky a soutéze
zamérené na design knih (Nejkrasnéjsi kniha roku)

o reflektuje soucasné trendy ve vyvoji vizualnich styl( a knizniho designu,
charakterizuje soucasné pristupy k tvorbé a vnima vytvarné prostredky grafického
designu

e orientuje se v soucasnych poZadavcich na estetické, spolecenské, ekologické i
ekonomické pozadavky v oblasti vizualnich styld, grafického designu a knizni
grafiky

o vytvori resersi ke kazdému zadanému ukolu souvisejiciho s tvorbou grafického
vizualniho stylu a knizni grafiky

e orientuje se ve zdrojich poskytujici kvalitni informace z oblasti grafického a
kniZniho designu (tiSténé a on-line média, muzea a galerie, bezprostredni okoli),
sleduje jejich nabidku

Stylizace prirodniny — vécna studie rostlinnych nebo Zivocisnych motiv(, vystizeni
charakteristiky tvaru a struktury

e pracuje zruc¢né s riznymi kresebnymi nastroji pfi skicovani ndvrhi pro zadané
ukoly

¢ pouzije rtizné kresebné nastroje ke stylizaci pfirodniny

e experimentuje s liniemi a tvary a vnima jejich ucinky ve svych ndvrzich na zadana
témata (stylizace ptirodnin, piktogram, logotyp, ilustrace)

¢ najde a identifikuje tvarové a vyznamové charakteristické rysy zvolené ptirodniny
a realného objektu

e zachyti a kresebné vyjadfi siluetu tvaru pfirodniny a redlného objektu v plosSném
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Vytvarna pfiprava | 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 256

obryse a experimentuje pfi tom s liniemi a tvary

o vytvofi kresebnou stylizaci pfirodniny

¢ zpracuje kresebnou technikou stylizaci pfirodniny, zkombinuje manualni
dovednosti s digitalnimi technologiemi a vytvori kompozici stylizovanych pfirodnin

* nalezne souvislosti mezi formou a obsahem a ty osobité zpracuje pfi stylizaci
pfirodniny a abstrahovani realného objektu

e aplikuje své dovednosti prace s digitalni technikou a skenuje, kopiruje a tiskne
podklady a ty dale zpracovava

¢ adjustuje obrazy v rastrové aplikaci a ty pak dale zpracovava

Abstrakce redlného objektu, piktogram — vyrazové moznosti a kompozicni vztahy
zakladnich vyjadfovacich prostredkd, funkce barev

e experimentuje s liniemi a tvary a vnima jejich ucinky ve svych navrzich na zadand
témata (stylizace ptirodnin, piktogram, logotyp, ilustrace)

¢ variuje a kombinuje barvy pfi vytvareni logotypu, obalu, etikety, détské textové
ilustrace

® objasni své preference pfi volbé barvy, tvaru a linie u zvoleného ndvrhu feseni
zadaného ukolu

¢ zjednodusi kresbu prirodniny a realistického objektu tvaroveé a eliminuje
nepodstatné detaily

e zabstraktni redlny objekt do podoby piktogramu a ztvarni vyslednou podobu
kresebné rucné i digitalné

¢ navrhne logotyp a nalezne pfi tom souvislost mezi formou a obsahem

¢ vyjadri osobité vytvarny podnét na zadané téma podle vlastni predstavy nebo
fantazie, zpracuje ho kresebné, barvou i v materialu

* nalezne souvislosti mezi formou a obsahem a ty osobité zpracuje pfi stylizaci
pfirodniny a abstrahovani realného objektu

® pouzije vhodné vyrazové prostiedky pro osobité a origindlni vyjadreni pfi tvorbé
piktogramu, logotypu, knizniho obalu, produktového obalu a détské textové
ilustrace

e aplikuje své dovednosti prace s digitalni technikou a skenuje, kopiruje a tiskne
podklady a ty dale zpracovava

¢ vyuzije vektorovou aplikaci pfi zpracovani piktogramu a navrhu loga

¢ zvoli vhodnou kombinaci typu pisma a piktogramu pro navrh loga a volbu obhdji

Logotyp — prostiedky vystavby a vyuzivani skaly jejich moznosti

® vnima, porovnava a hodnoti ziskané podnéty v roviné smyslového ucinku
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Vytvarna pfiprava | 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 256

e zaznamena ziskané podnéty vhodnym zplsobem (kresebné, textoveé, rucné,
digitalné) a ztvarni je a zakomponuje do své tvorby

e experimentuje s liniemi a tvary a vnima jejich ucinky ve svych navrzich na zadand
témata (stylizace ptirodnin, piktogram, logotyp, ilustrace)

¢ variuje a kombinuje barvy pfi vytvareni logotypu, obalu, etikety, détské textové
ilustrace

® objasni své preference pfi volbé barvy, tvaru a linie u zvoleného ndvrhu feseni
zadaného ukolu

¢ vyuzije graficky software a prevede své rucni kresebné navrhy piktogramu a loga
do digitalni podoby

o vytvofi skici nebo navrhy manualné i digitalné

* nalezne souvislosti mezi formou a obsahem a ty osobité zpracuje pfi stylizaci
pfirodniny a abstrahovani realného objektu

® pouzije vhodné vyrazové prostiedky pro osobité a origindlni vyjadreni pfi tvorbé
piktogramu, logotypu, knizniho obalu, produktového obalu a détské textové
ilustrace

e aplikuje své dovednosti prace s digitalni technikou a skenuje, kopiruje a tiskne
podklady a ty dale zpracovava

¢ vyuzije vektorovou aplikaci pfi zpracovani piktogramu a névrhu loga

e aplikuje znalosti textovych nastrojli a moznosti editace pisma ve vektorové i
rastrové grafice a pouzije digitalni pismo ve svych grafickych vystupech

o sleduje zménu vyrazu loga pfi rizné volbé typu pisma a zhodnoti plsobeni
jednotlivych feseni

Produktovy obal, knizni obal, détska textova ilustrace, imitace historické knihy,
ilustrace k zadanému textu — koncepcni feseni a jeho vytvarného vyjadreni z
hlediska potfeb zaméFeni na graficky design a knizni grafiku

® vnima, porovnava a hodnoti ziskané podnéty v roviné smyslového ucinku

® zaznamena ziskané podnéty vhodnym zplsobem (kresebné, textove, rucné,
digitalné) a ztvarni je a zakomponuje do své tvorby

¢ vyuZije a kombinuje dostupné materialy vhodné pro obal konkrétniho produktu

¢ vyuZije rliznych aspektl papiru pfi zpracovani produktového a knizniho obalu a
pfi vytvoreni etikety

e experimentuje s liniemi a tvary a vnima jejich ucinky ve svych navrzich na zadand
témata (stylizace ptirodnin, piktogram, logotyp, ilustrace)

e variuje a kombinuje barvy pfi vytvareni logotypu, obalu, etikety, détské textové
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Vytvarna pfiprava | 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 256

ilustrace

® objasni své preference pfi volbé barvy, tvaru a linie u zvoleného ndvrhu feseni
zadaného ukolu

¢ vyuzije vhodné nastroje grafického softwaru k vytvoreni kompozice pisma a
grafickych prvkl na etiketé, knizniho obalu a vytvoreni imitace historické knihy

¢ vytvofi prototyp obalu na produkt od kresebného navrhu az po trojrozmérnou
maketu a aplikuje pfi tom manualni i digitalni postupy

® pouzije vhodné vyrazové prostiedky pro osobité a originalni vyjadreni pri tvorbé
piktogramu, logotypu, knizniho obalu, produktového obalu a détské textové
ilustrace

e aplikuje své dovednosti prace s digitalni technikou a skenuje, kopiruje a tiskne
podklady a ty dale zpracovava

¢ adjustuje obrazy v rastrové aplikaci a ty pak dale zpracovava

e pracuje s nastroji vektorové i rastrové grafiky a vhodné je kombinuje pfi
zpracovani obalu knihy, produktového obalu, imitace historické tiskoviny a détské
textové ilustrace

e aplikuje znalosti textovych nastroji a moZnosti editace pisma ve vektorové i
rastrové grafice a pouZije digitalni pismo ve svych grafickych vystupech

¢ nastavi zakladni charakteristiky zvoleného typu pisma (velikost, barva, proklady)

¢ zvoli a vybere typ pisma pro obal knihy, produktovy obal, vinétu, plakat

® rozpozna pouzité pismo, vyhleda ho a poutzije pfi imitaci staré knihy

Zakladni tvaroslovi pisma, Kombinace pisma, Digitalni pismo

e vyuZije styl a vyraz pisma a vytvori z néj ilustraci se zamérenim na konkrétni
vékovou skupinu

¢ zvoli a vybere typ pisma pro obal knihy, produktovy obal, vinétu, plakat

Vizuadlni prezentace a instalace grafického vystupu — A2 prezentacni panel,
prototyp obalu, maketa a jeji dokumentace

¢ vytvori statickou prezentaci svych grafickych vystupl na format A3 a instaluje je
vhodnym zplsobem pro svou vlastni prezentaci

¢ vytvofi prototyp obalu na knihu a produktového obalu a ty instaluje k prezentaci

¢ vytvori maketu produktového designu a prezentuje ji ve zpracované
dokumentaci

¢ aplikuje své dovednosti pti vytvoreni prezentace a obhaji ji

e debatuje o svych grafickych vystupech, objasni své preference a zaméry
konkrétniho navrhu, popise a zdGvodni vyuZité technologické postupy u kazdého
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Vytvarna pfiprava | 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 256

svého grafického vystupu

Elektronicka adjustace vlastnich praci ¢ vytvofi prototyp obalu na knihu a produktového obalu a ty instaluje k prezentaci

¢ edituje obrazovou dokumentaci, kterou vyuzije ve dokumentaci

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spole¢nosti

Predmét VYP se pfri vytvareni kompozic zaméruje na presné zachyceni reality i na samostatné vizualni vyjadfovani a smérovanim k ovladnuti zakladd tvorby grafického
designu a k tomu, aby Zaci usilovali o kvalitni tvarci préaci. VYP u Zakl rozviji:

osobnost Zaka — diky soustavné a soustiedéné praci a dosahovanym pokrokim v tviréim projevu si Zaci zvysuji sebevédomi a ziskavaji motivaci k dalsi tvorbé;
komunikacni schopnosti — pfi korekturach se Zaci uci pfijimat kritické hodnoceni, vyuZzit je k vlastnimu zdokonalovani, pfi obhajobach vlastnich praci se Zaci uci jasné
formulovat a sdélovat vhodnou formou své prozitky, preference, nazory;

moralku a odpovédnost — Zaci jsou vedeni odpovédné a vcas plnit zadané ukoly, jsou podporovani a motivovani k soustavné praci;

respekt a toleranci — pfi reflektivnich rozhovorech a korekturach svych praci se Zaci uci respektovat jiné nazory a naslouchat jim.

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma Clovék a digitalni svét je ve 2. roéniku predmétu Vytvarnd priprava realizovano tim, Ze 74ci:
*  zpracuji grafické ukoly v prostredi profesionélnich programid Adobe a exportuji vystupy podle zadani pro tisk i digitaIni prezentaci;
* vytvori digitdlni moodboardy a vyhledaji inspiraci na online platformach, zohledni kvalitu zdroj( a dodrzi zasady autorského prava;
®  vyuziji grafické tablety pro rucni kresbu v grafickém softwaru a kombinuiji je s dalSimi digitalnimi nastroji v ramci ndvrhového procesu;
e digitalizuji analogova vytvarna data pomoci skeneru a dale je upravuji v grafickém softwaru (Adobe Creative) dle vytvarného zameéru;
* dodrZuji pravidla bezpecné, etické a pravné korektni prace s digitdlnim obsahem, zejména pfi vyuZiti externich font( a obrazovych prvk;
*  komunikuji s vyucujicim prostfednictvim MS Teams, konzultuji zadani, sleduji terminy a odevzdavaji ukoly elektronicky;
®  vyuzivaji funkce umélé inteligence v grafickych programech pfi dil¢ich navrhovych ukonech a zvaZuji jejich vhodnost vzhledem k cili prace;
* samostatné vyhledavaji feseni technickych problém pti praci s grafickym softwarem;
* vyhodnoti moznosti riznych digitalnich nastroji s ohledem na jejich vyuZitelnost pro konkrétni vytvarné ukoly, zvoli vhodny sw;

®  spravuji vlastni digitalni portfolio v cloudovém prostredi, pravidelné je aktualizuji, sdileji své vystupy a ziskavaji zpétnou vazbu.
p ] g p p p J ] ) ystupy Ji zp
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6.13 Pripravné kresleni

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik
3 3 0 0 6
Povinny Povinny

Nazev predmétu

Ptipravné kresleni

Oblast

Odborné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Predmét PFipravné kresleni (PK) poskytuje Zakiim prostor pochopit a spravné zobrazit prostorové
kompoziéni vztahy zakladnich geometrickych téles, realnych objektd, lidské hlavy, portrétu a pulfigury
pomoci linii, bod( a stinovani. Je nezbytnym zakladem pro pfesné a zru¢né zachyceni proporénich vztaht
klasickymi kresebnymi technikami.
Vyuka PK napliiuje ¢ast vysledkd vzdélavani tematického celku Morfologie a syntax vytvarné tvorby a
tematického celku Figuralni kresleni ve vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarné priprava.
Zameéruje se na:

* znalost perspektivy, povrchové anatomie lidské hlavy a kompozi¢niho kdnonu lidské figury;

* sprdvné vidéni tvard a proporci, nalézani souvislosti a odliSnosti mezi kompozi¢nimi vztahy objektd,

lidské hlavy a ¢astmi lidského téla;

* presné a osobité kresebné zachyceni pozorovanych modell a vécnych kompozic.
Vyuka v predmétu PK je zaloZena na opakovaném soustfedéném pozorovani a vnimani tvaru, objemu,
proporci a vyrazu modeld, na peclivém a presném prenosu vidéného a opakovaném zachycovani modell
v rtznych polohach z rliznych pohledd.
Pfedmét PK je provazan s predmétem Technické kresleni a predmétem Vytvarnd pfiprava. Studijni kresbu
Zaci dale rozvijeji v pfedmétu Figuralni kresleni a ziskané dovednosti aplikuji pfi vytvareni a realizaci
vlastnich vytvarnych navrhi ve vsech odbornych predmétech.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu

dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka PK je zafazena do prvniho a druhého roc¢niku s tydenni hodinovou dotaci 3—3. Probiha v oborovém
ateliéru v homogenni skupiné zak( jednoho rocnikd oboru Graficky design.

Vyuka je vedena formou praktickych kresebnych cvicenich, zachovava prvky frontalni formy, ktera je dana
pfitomnosti sddrového & Zivého modelu béhem piesné stanovené doby. Z4ci pracuji individudlnim tempem
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Nazev predmétu

Pripravné kresleni

a vyucujici poskytuje ve vyucovacich hodinach zakim okamzitou individudlni zpétnou vazbu a koriguje dilci

kresebné vysledky. Na konci kazdého pololeti Zaci samostatné realizuji kresbu podle modelu.
NaplIni pfedmétu je kresba prostorovych objekt( a zatisi v perspektivnim zobrazeni, kresba hlavy podle
sadrového a Zivého modelu a kresba pulfigury podle Zivého modelu z rliznych pohledd.

Pomucky pro vyuku PK: model lebky, sadrovy model hlavy, Zivy model pro studijni kresbu hlavy a pulfigury,

stojany, papir, kreslici nastroje.

Ucebni pldn predmétu Pripravné kresleni:

rocnik

téma

hodiny

1.

Kresebné nastroje a
materidly; Druhy car;
Druhy Srafovani
Zakladni principy
perspektivy;
Perspektivni zobrazeni
zakladnich téles
Vizovani a prenaseni
proporci a thld
Studijni kresba
kompozice z
geometrickych Utvar(
Samostatna studijni]

kresba zatisi
(klauzura)

Kresba architektury
v interiéru nebo!

exteriéru B- studijni
kresba

Kresba lebky

Studijni kresba hlavy

podle sadrového
modelu
Kresebné studie

anatomickych Casti

hlavy
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Nazev predmétu

Pripravné kresleni

Samostatna studijni]
kresba hlavy podle

sadrového modelu
(klauzura)
2. Povrchovda anatomie

3
lidské hlavy a obliceje |6
Studijni kresba lidské|6
lebky podle modelu 12
Kresebné studie casti|21
hlavy 3
Studijni kresba lidské|33
hlavy podle Zivého|12
modelu

Samostatnd  studijni
kresba lidské hlavy
podle Zivého modelu

(klauzura)

Povrchovd anatomie,
lidského téla

Studijni kresba
pulfigury podle Zivého
modelu

Samostatna studijnil
kresba pulfigury podle
zivého modelu
(klauzura)

Integrace predmétu

* Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence Zaki

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobktl nebo sluzeb:

Z4ci se uéi:

¢ chapat kvalitu jako vyznamny nastroj konkurenceschopnosti a dobrého jména organizace;
* dodrZovat stanovené normy.

Digitalni kompetence:

Zaci se udi:
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Nazev predmétu

Ptipravné kresleni

* vyhleddvat a kriticky posuzovat digitalni vizualni materidly a odborné zdroje z online archivd,
databazi a platforem pro rozvoj vlastniho vytvarného projevu;

* pouzivat digitalni technologie k dokumentaci, analyze a prezentaci vlastni kresby, vyuzivat digitalni
nastroje k porovnani, pfibliZzeni detaild, archivaci a sdileni své prace;

e kombinovat tradi¢ni vytvarné postupy s digitalnimi nastroji, skenovat rucni kresby a provadét jejich
nasledné digitalni upravy, kolorovani ¢i retus;

e vzdélavat se pomoci digitalnich vyukovych videi a online kurz(, sledovat techniky kresby, stinovani,
perspektivy apod. prostfednictvim specializovanych platforem;

¢ efektivné komunikovat a spolupracovat v online prostredi, konzultovat a sdilet svou praci s
vyucujicim i spoluzaky pomoci platformy MS Teams;

* prezentovat své kresby v digitalni podobé, vytvaret vybéry praci jako soucast digitdlniho portfolia.

ZpUsob hodnoceni zak

Celkové hodnoceni vysledkl v predmétu PK je vyjadifeno kazdé pololeti na vysvédceni klasifikacnim
stupném a zahrnuje:

*  Prlibézné hodnoceni klasifikaénim stupném 1-5 na zakladé odevzdanych dokonéenych kreseb;

* Hodnoceni klauzurni prace v bodovém rozmezi 15-0 bod( na zakladé odevzdanych samostatné
realizovanych kreseb;

* Individualni pokrok Zaka na zakladé pribézného sledovani jeho aktivity, identifikace a korekce
chyb.
Hodnotici kritéria v predmétu PK:
V oblasti znalosti a ziskdvdni novych poznatki se posuzuje, zda Zdk:
* znd anatomické vztahy ¢asti lidského téla;
* znd zakonitosti perspektivy.
V oblasti dovednosti se posuzuje, zda Zdk:
¢ aplikuje anatomické znalosti a zakonitosti perspektivy v kresebné praxi ;
e kresli zruéné a soustiedéné;
* vyjadti prostorové vztahy v plose;
* pracuje soustavné a se zajmem, plni Ukoly ve stanovenych terminech;
*  rozviji vlastni vytvarny potencial .
V oblasti reflexe a postoji se posuzuje, zda Zdk:
* respektuje hodnoceni a pfimérené na né reaguje;
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Nazev predmétu

Ptipravné kresleni

posoudi a objektivné zhodnoti své znalosti a dovednosti .

Pfipravné kresleni 1. rocnik |

Pocet vyucovacich hodin: 96

Vychovné a vzdélavaci strategie .

Digitalni kompetence

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkl nebo sluzeb

Ucivo

SVP vystupy

Kresebné nastroje a materialy, Kresba rliznymi kresebnymi nastroji

o kresli riznymi nastroji (tuzka, uhel, rudka, barevna tuzka) na rdzné typy papiru,
rozlisi kresebné mozZnosti jednotlivych nastrojd

Vizovani, prenaseni proporci a uhld

® pfesné pozoruje, vizuje, zobrazuje spravné proporce

¢ vyuzije vhodnou kresebnou techniku k vyjadreni objemu, prostoru, struktury a
svételnych prechodi a kontrasta

Druhy ¢ar, Druhy Srafovani

¢ vytvafi a kombinuje body, linie a plochy, vnima jejich vyrazové moznosti

¢ vyjadri linkou prostorovou stavbu zakladnich geometrickych téles v perspektiveé
(krychle, kvadr, valec)

¢ nakresli redlné objekty, vyjadFi stinovanim plasticitu, rizny material a svételné
kontrasty

e vyjadri svételné prechody pomoci valéru

Perspektivni zobrazovani

e orientuje se v pojmech axonometrie, perspektiva, horizont a Ubéznik

¢ zkonstruuje v perspektivé elipsu, geometricka télesa i redlné objekty

¢ respektuje prostorové a perspektivni vztahy pfi kresbé zatisi a architektonické
studie

Kresba geometrickych Utvarl a objektd, pfirodnin

¢ nakresli linkou geometricka télesa z rdznych pohledi

¢ nakresli redlné objekty, vyjadri stinovanim plasticitu, rizny material a svételné
kontrasty

e pracuje s proporcionalitou, rytmem, symetrii, harmonii a kontrastem

® pojedna plosnou linedrni texturu vychazejici z pfirodniho motivu do formatu A2,
stylizuje a abstrahuje pfirodni motiv, pracuje s vyrazovymi prostredky linii

o vytvofi studijni kresbu architektury v exteriéru nebo interiéru

o aplikuje postup perspektivniho zobrazovani pfi kresbé realnych objektd

® pfesné pozoruje, vizuje, zobrazuje spravné proporce
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Pfipravné kresleni | 1. ro¢nik Pocet vyucovacich hodin: 96

Kompozice, Zatisi, Kresba draperie ¢ vytvori kompozici z téles, vhodné ji umisti do formatu A2

e samostatné nakresli zatisi podle zadaného modelu v méfitku 1:1 na format A2

Kresba lebky ® popise Casti lebky, svaly a tkané na lidské hlavé podle obrazové predlohy

¢ nakresli lebku podle plastového modelu v méfitku 1:1 na format A2, vystihne
spravné proporcni vztahy

e aplikuje pravidla perspektivniho zobrazeni

e vystihne objem a strukturu hmoty stinovanim

Studijni kresba hlavy podle sadrového modelu e vystihne objem a strukturu hmoty stinovanim

e nakresli hlavu z predniho, boc¢niho a tfictvrtecniho pohledu podle sadrového
modelu, aplikuje znalosti anatomie hlavy a jejich ¢asti

e samostatné vytvori studijni kresbu hlavy v méritku 1:1 podle sadrového modelu
na format A2

¢ vystihne charakteristické tvarové a strukturni rysy zobrazovaného modelu

Kresebné studie anatomickych ¢asti hlavy ¢ nakresli hlavu z predniho, bo¢niho a tfi¢tvrtec¢niho pohledu podle sadrového
modelu, aplikuje znalosti anatomie hlavy a jejich ¢asti

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét PK se zaméfuje na samostatné vizualni vyjadfovani, respektovani perspektivnich zakonitosti a anatomické stavby ¢lovéka, na dosahovani kvality v kresbé a tim
rozviji:
* osobnost Zaka — opakovanou soustavnou a soustfedénou praci umozniuje Zzakim zvysovat jejich sebevédomi diky dosahovanym pokrokiim v kresebném
projevu;
*  komunikacni schopnosti — pfi korekturach a obhajobach svych kreseb se Zaci u¢i vhodnym zpUsobem kriticky hodnotit vlastni praci, kritiku pfijimat a zaroven ji
vyuzivat k vlastnimu zdokonalovani;
*  moralku a odpovédnost — Z4aci jsou vedeni odpovédné a vcas plnit zadané ukoly, jsou podporovani a motivovani k soustavné praci a k odpovédnosti za vlastni
pokroky v kresbé;

* respekt a toleranci — pfi kresbé portrétu podle Zivého modelu jsou Zaci vedeni k citlivému vnimani jeho vizudIni podoby a k respektovani rozmanitosti a riiznosti
lidskych jedinca.

Clovék a digitalni svét

Prifezové téma Clovék a digitdlni svét se v 1. roéniku predmétu PFipravné kresleni realizuje tim, Ze 7aci:
* vyhledavaji referencni obrazovy materidl (ptirodniny, portréty, krajiny) z digitalnich zdrojl a vyuzivaji jej k rozvoji kresebného vyjadreni;
¢ dokumentuji svou praci fotografiemi a pouzivaji vlastni snimky jako podklady pro kompozici a detailni praci v kresbé;
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Pfipravné kresleni | 1. ro¢nik Pocet vyucovacich hodin: 96

® porovnavaji kresby s referen¢nimi obrazky pomoci digitalniho priblizeni a zobrazeni;
®  komunikuji s vyu€ujicim prostfednictvim MS Teams, sdili svou praci a ziskavaji zpétnou vazbu;
® prezentuji vybrané prace v digitalni podobé jako soucast svého portfolia.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Pfedmét PK se zaméfuje na aktivni a odpovédny pfistup k vlastnimu uméleckému rozvoji v souvislosti s budouci kariérou vytvarnika, u¢i Zaky planovat a zvladat zadané
ukoly v odpovidajici kvalité a motivuje je k seberealizaci kresebnou praci ve vyucovacich hodinach i mimo né.

PFipravné kresleni 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96
Vychovné a vzdélavaci strategie *  Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkd nebo sluzeb
* Digitalni kompetence
Ucivo SVP vystupy
Zakladni konstrukce, proporce a poloha ¢asti lidského téla ® pouzije rzné kresebné nastroje (tuzka, rudka, pfirodni uhel), nastroje spravné

drzi, rozlisi jejich stopu a vnima jejich vyrazové moznosti

* popise anatomickou stavbu lebky a orientuje se v pohybovém Ustroji a povrchové
anatomii lidského téla i v jeho ¢astech

e respektuje proporcéni schéma lidské figury a vztahy mezi jednotlivymi ¢astmi

¢ rozvrhne plochu papiru kresby pomoci os prochazejicich télem a proporéniho
kanonu, stanovi zakladni tvary

¢ objasni zakladni principy perspektivniho zobrazovani

* vizuje — pfendsi na papir spravné poméry délek a vzdalenosti jednotlivych bod

e fizené pozoruje model a presné zobrazi vidéné

¢ vyjadii hloubku prostoru a objem stinovanim

o vytvofi studijni kresbu lebky v méfitku 1:1, umisti ji do formatu A2

¢ vytvori kresebné studie ¢asti lidské hlavy z rGznych Ghld pohledu

o vytvofi studijni kresbu lidské hlavy z raznych Ghli pohledu podle Zivého modelu v
méritku 1:1, umisti ji do formatu A2, vyuZije a uplatni ziskané dovednosti a
proporcni a anatomické znalosti, zachyti podobu a vyraz modelu

o vytvori studijni kresbu lidské palfigury podle Zivého modelu v méfitku 1:1, umisti
ji do formatu A1, vyuZije a uplatni ziskané dovednosti a proporcni a anatomické
znalosti, zachyti podobu a vyraz modelu
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Pfipravné kresleni | 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96

o skicuje pulfiguru v mensim méritku v kontextu okolniho prostiedi, uplatni
osvojené znalosti perspektivniho zobrazovani

o nakresli pllfiguru s drapérii, uplatni osvojené znalosti perspektivniho
zobrazovani

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét PK se zaméruje na samostatné vizualni vyjadfovani, respektovani perspektivnich zakonitosti a anatomické stavby ¢lovéka, na dosahovani kvality v kresbé a tim
rozviji:
* osobnost Zaka — opakovanou soustavnou a soustfedénou praci umoznuje Zzakim zvysovat jejich sebevédomi diky dosahovanym pokrokiim v kresebném
projevu;
*  komunikacni schopnosti — pfi korekturach a obhajobach svych kreseb se Zaci u¢i vhodnym zpUtsobem kriticky hodnotit vlastni praci, kritiku pfijimat a zaroven ji
vyuZivat k vlastnimu zdokonalovani;

*  moralku a odpovédnost — Z4ci jsou vedeni odpovédné a vcas plnit zadané ukoly, jsou podporovani a motivovani k soustavné praci a k odpovédnosti za vlastni
pokroky v kresbé;

* respekt a toleranci — pfi kresbé portrétu podle Zivého modelu jsou Zaci vedeni k citlivému vnimani jeho vizudIni podoby a k respektovani rozmanitosti a riznosti
lidskych jedinca.

Clovék a digitalni svét

Prifezové téma Clovék a digitdIni svét se ve 2. roéniku predmétu PFipravné kresleni realizuje tim, e 7aci:
* skenuji a digitalné upravuji své ru¢ni kresby (kolorovani, retus), ¢imzZ propojuji tradi¢ni a digitalni vytvarné postupy;
* vyhledavaji inspiraci a odborné vytvarné zdroje na online platformach (napf¥. Behance, ArtStation, Google Arts & Culture);
* sleduji vyukova videa a tutoridly zamérené na kreslifské techniky (napf. stinovani, Srafura, perspektiva);
® (castni se online prezentaci a komunikuji se spoluzaky i vyucujicim pres MS Teams, kde sdileji vystupy, komentuji a reaguji na zpétnou vazbu.

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Predmét PK se zaméruje na aktivni a odpovédny pristup k vlastnimu uméleckému rozvoji v souvislosti s budouci kariérou vytvarnika, uci Zaky planovat a zvladat zadané
ukoly v odpovidajici kvalité a motivuje je k seberealizaci kresebnou praci ve vyucovacich hodinach i mimo né.
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6.14 Figuralni kresleni

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik
0 0 4 3 7
Povinny Povinny

Nazev predmétu

Figuralni kresleni

Oblast

Odborné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Pfredmét Figuralni kresleni (FK) poskytuje Zaktim dulezZity zaklad pro uchopeni lidského téla z hlediska

vytvarného uméni, pochopeni proporénich a anatomickych vztaht figury a jejich zruéného a presného
zachyceni klasickymi kresebnymi technikami.
Vyuka FK napliuje vysledky vzdélavani tematického celku Figurdlni kresleni ve vzdélavaci oblasti Umélecko-

historicka a vytvarna priprava.

Zameéruje se na:

* znalost kompozi¢niho kdnonu lidské figury;

* sprdvné vidéni tvard a proporci, nalézani souvislosti mezi ¢astmi lidského téla a jejich propojeni a
pozorovani anatomickych odlisSnosti;

* presné zachyceni figury a osobité kresebné vyjadreni.

Vyuka v predmétu FK je zaloZena na opakovaném soustfedéném pozorovani a vnimani tvaru, objemu,

proporci a vyrazu sadrovych i Zivych modelQ, na peclivém a presném prenosu vidéného a zachyceni model(
lidského téla v raznych polohach z rlznych pohledt.
Pfedmét FK bezprostifedné navazuje na dovednosti a zkusenosti ziskané v predmétu Pfipravné kresleni a

Vytvarna priprava. Prace zak( ve FK navazuje na predchozi zvladnuti kresby zakladnich ptirodnich a
technickych tvard, sledovani jejich vystavby, vazeb, proporci a detailll a znalosti perspektivy. Je velmi Uzce

provazan s predmétem Modelovani, kterému poskytuje nezbytny zaklad pro modelovani figury.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu

dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka FK je zafazena do tretiho a ¢tvrtého roc¢niku s tydenni hodinovou dotaci 3-3. Vyuka probiha
v ateliéru kresby v homogenni skupiné zak( oboru Kamenosocharstvi a Keramika.
Vyuka je vedena formou praktickych kresebnych cvi¢enich, zachovava prvky frontdlni formy, ktera je dana

pritomnosti Zivého modelu b&hem piesné stanovené doby. Zaci viak pracuji individudlnim tempem a
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Nazev predmétu

Figuralni kresleni

vyucujici poskytuje ve vyucovacich hodinach zaklim okamzZitou individualni zpétnou vazbu. Na konci
kazdého pololeti zaci samostatné realizuji kresbu figury podle Zivého modelu.

NaplIni predmétu je kresba figury podle Zivého modelu v riiznych polohach a kresebné studie ¢asti lidského

téla, korektury kreseb a individudIni konzultace nad $kolnimi i domacimi pracemi.

Pomucky pro vyuku FK: Zivy model pro kresbu lidské figury, sddrové modely, stojany, papir, kreslici
nastroje.

Ucebni pldn predmétu Figurdlini kresleni:

rocnik téma hodiny

3. Zaklady  perspektivy;|16
Plasticka anatomie|16
lidského téla;|16
Postaveni figury|16
v prostoru; 16
Kontrapost; Proporcni|24
kanon (historicky|8
VyVOj) 16

Kresebnd studie stojicil
figury podle Zivého
modelu na format A2
Kresebnd studie stojici
figury podle Zivého
modelu (1:1)
Samostatnd kresba
stojici  figury podle
Zivého modelu (1:1;
klauzura)

Kresebnd studie sedicil
figury podle Zivého
modelu do formatu
A2

Kresebnd studie sedicil
figury podle Zivého
modelu (1:1)

Perspektivni zkratka
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Nazev predmétu

Figuralni kresleni

Samostatna kresba
sedici  figury podle
Zivého modelu (1:1)

Kresebna studie|12
portrétu podle Zivého|12
modelu 12

Kresebna studie sedici|12
figury ve sloZitéjsi|12
poloze podle Zivého|24
modelu na A2 12
Kresebnd studie sedici
figury ve slozitéjsi
poloze podle Zivého
modelu (1:1)
Samostatna kresba
sedici figury ve
slozitéjsi poloze podle
Zivého modelu (1:1;
klauzura)

Studijni kresba figury
nebo  portrétu  se

zamérenim na
talentovou zkousku
S

Barevna kresebna
studie figury,
kombinace kresebnych
technik; Figuralnil
kompozice

Kresebna perspektivni
zkratka (nadhled,
podhled, lezici figura);

Formalni posun
kresby, stylizace,
nadsazka
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Nazev predmétu

Figurdini kresleni

Integrace predmétd

Umélecko-historicka a vytvarna ptiprava

Vychovné a vzdéldvaci strategie: spolec¢né
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zaki

wvvs

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkti nebo sluzeb:
Zaci se uci:

chapat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména organizace;
dodrZovat stanovené normy (standardy).

Digitalni kompetence:
Z4ci se udi:

vyuZivat digitdlni zdroje pro studium anatomie a vyvoje figuralni kresby, vyhledavat kvalitni
obrazové i odborné podklady a posuzovat jejich relevantnost pro vlastni praci;

organizovat a archivovat své vystupy a podklady, vyuZivat Skolni digitalni platformy (MS Team:s,
OneDrive, Google Drive) pro sdileni kreseb, konzultace a spravu pracovnich soubord.

ZpUsob hodnoceni zaki

Zaci jsou hodnoceni za kazdé pololeti klasifikaénim stupném (1-5) na pololetnim vysvédéenim. Celkové
hodnoceni vysledk( v predmétu FK zahrnuje:

Pribézné hodnoceni klasifikaénim stupném 1-5 na zakladé odevzdanych dokonéenych kreseb —
anatomickeé kresby, linearni, studijni kresby casti téla;

Hodnoceni klauzurni prace — samostatné studijni kresbu hodnocenou komisi v bodovém rozmezi
15-0 bodU;

Hodnoceni na zékladé pribézného sledovani kresebnych dovednosti. V fizeném dialogu poskytne
pedagog Zakovi zpétnou vazbu a korekci. Zhodnoti Zakovy pokroky a celkovy pristup k predmétu,
identifikuje chyby v dosahovani vzdélavacich vysledk( a usmérni jeho aktivity poZadovanym
smérem.

Hodnotici kritéria v predmétu FK:
V oblasti znalosti a ziskavdni novych poznatkd:

znalost anatomie;
znalost zdkonitosti perspektivy.

V oblasti dovednosti:

aplikuje znalosti anatomie a zakonitosti perspektivy v praxi;

kresli zruéné a soustredéneé;

vyjadfi prostorové vztahy v plose;

pracuje soustavné a se zajmem, plni ukoly ve stanovenych terminech;
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Nazev predmétu

Figuralni kresleni

V oblasti reflexe a postoju:

*  rozviji vlastni vytvarny potencial.

* respektuje hodnoceni a pfiméfené na né reaguje;
* posoudi a objektivné zhodnoti své znalosti a dovednosti.

Figuralni kresleni 3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 128

Vychovné a vzdélavaci strategie .

¢ Digitalni kompetence

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkl nebo sluzeb

Ucivo

SVP vystupy

Kresebna studie kostry

e orientuje se v pohybovém Ustroji a povrchové anatomii lidského téla i v jeho
Castech

¢ nakresli v mensim méritku studii kostry z rGznych pohledd, vizuje — pfendsi na
papir spravné pomeéry délek a vzdalenosti jednotlivych bod, fizené pozoruje
model a presné zobrazi vidéné

Kresba stojici figury v mensim méfitku — proporce lidského téla

e orientuje se v pohybovém Ustroji a povrchové anatomii lidského téla i v jeho
Castech

¢ opakované nakresli podle Zivého modelu studii stojici a sedici lidské figury z
raznych pohledd v mensim méfitku, orientuje se v pohybovém ustroji a povrchové
anatomii lidského téla i v jeho ¢astech, rozvrhne plochu papiru pomoci os
prochazejicich télem a proporcniho kanonu, stanovi zakladni tvary, respektuje
proporc¢ni schéma lidské figury a vztahy mezi jejimi ¢astmi, vizuje — pfenasi na papir
spravné poméry délek a vzdalenosti jednotlivych bodd, fizené pozoruje model a
presné zobrazi vidéné, vyjadii hloubku prostoru a objem stinovanim, pouZije rizné
kresebné nastroje (tuzka, rudka, pfirodni i umély uhel), nastroje spravné drzi, rozlisi
jejich stopu

Studie stojici figury v rovné pdze a kontrapostu v méfitku 1:1 podle Zivého modelu

e orientuje se v pohybovém Ustroji a povrchové anatomii lidského téla i v jeho
Castech

¢ opakované nakresli v méfitku 1:1 podle Zivého modelu figuru z rdznych pohledl v
rovné poze, v kontrapostu a v sedé, vyuZzije ziskané dovednosti a proporcni a
anatomické znalosti, rozvrhne plochu papiru pomoci os prochazejicich télem a
proporéniho kanonu, stanovi zakladni tvary, respektuje proporcéni schéma lidské
figury a vztahy mezi jejimi ¢astmi, vizuje — prenasi na papir spravné poméry délek a
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Figuralni kresleni | 3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 128

vzdalenosti jednotlivych bod, fizené pozoruje model a pfesné zobrazi vidéné,
vyjadii hloubku prostoru a objem stinovanim, pouZije rtizné kresebné nastroje
(tuzka, rudka, prirodni i umély uhel), nastroje spravné drzi, rozlisi jejich stopu

Studie stojici figury 1:1 podle Zivého modelu (klauzura)

e orientuje se v pohybovém Ustroji a povrchové anatomii lidského téla i v jeho
Castech

e uplatni ziskané znalosti a dovednosti a samostatné nakresli stojici a sedici figuru v
méfitku 1:1 podle zivého modelu

Studie ¢asti lidského téla; Skicovani pohybovych fazi lidské figury

e orientuje se v pohybovém Ustroji a povrchové anatomii lidského téla i v jeho
castech

¢ opakované nakresli studie ¢asti lidského téla, respektuje anatomické a proporcni
vztahy, pfesné zobrazuje vidéné

e aplikuje ziskané kresebné dovednosti a vytvori skici lidské figury v pohybu,
vystihne télesné tvary a vztahy mezi jednotlivymi ¢astmi téla, zachyti ve skicach fazi
a dynamiku pohybu, vytvofi kresebnou zkratku a najde osobity kresebny styl

Kresba sedici postavy v mensim méritku podle Zivého modelu

e orientuje se v pohybovém Ustroji a povrchové anatomii lidského téla i v jeho
castech

¢ opakované nakresli podle zZivého modelu studii stojici a sedici lidské figury z
rdznych pohledl v mensim méfitku, orientuje se v pohybovém Ustroji a povrchové
anatomii lidského téla i v jeho ¢astech, rozvrhne plochu papiru pomoci os
prochazejicich télem a proporéniho kdnonu, stanovi zakladni tvary, respektuje
proporcni schéma lidské figury a vztahy mezi jejimi Castmi, vizuje — pfendasi na papir
spravné pomeéry délek a vzdalenosti jednotlivych bod(, fizené pozoruje model a
presné zobrazi vidéné, vyjadri hloubku prostoru a objem stinovanim, pouZzije rizné
kresebné nastroje (tuzka, rudka, pfirodni i umély uhel), nastroje spravné drzi, rozlisi
jejich stopu

Studie sedici figury v méfitku 1:1 podle Zivého modelu — kompozice s objektem

e orientuje se v pohybovém Ustroji a povrchové anatomii lidského téla i v jeho
Castech

e nakresli v méfitku 1:1 podle Zivého modelu sedici figuru v kontextu s realnym
objektem

Samostatna studie sedici figury v méritku 1:1 podle Zivého modelu (klauzura)

e orientuje se v pohybovém Ustroji a povrchové anatomii lidského télai v jeho
Castech

¢ uplatni ziskané znalosti a dovednosti a samostatné nakresli stojici a sedici figuru v
méritku 1:1 podle Zivého modelu
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Figuralni kresleni | 3. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 128

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmét FK se zaméruje na samostatné vizualni vyjadfovani, respektovani perspektivnich zdkonitosti a anatomické stavby ¢lovéka, na dosahovani kvality v kresbé a tim
rozviji:
* osobnost Zaka — opakovanou soustavnou a soustfedénou praci umoznuje zakim zvySovat jejich sebevédomi diky dosahovanym pokrokim v kresebném
projevu;
*  komunikacni schopnosti — pfi korekturach a obhajobach svych kreseb se Zaci u¢i vhodnym zpUsobem kriticky hodnotit vlastni praci, kritiku pfijimat a zarover ji
vyuzivat k vlastnimu zdokonalovani;
*  moralku a odpovédnost — Z4ci jsou vedeni odpovédné a vcas plnit zadané ukoly, jsou podporovdani a motivovani k soustavné praci a k odpovédnosti za vlastni
pokroky ve vytvarné cinnosti;

* respekt a toleranci — pfri kresbé lidského téla podle Zivého modelu jsou Z4aci vedeni k citlivému vnimani jeho vizudlni podoby a k respektovani rozmanitosti a
raznosti lidskych jedinca.

Clovék a digitalni svét

Prifezové téma Clovék a digitalni svét se ve 3. roéniku predmétu Figuralni kresba realizuje tim, Ze 74ci:
* vyhledavaji a porovnavaji anatomické a vytvarné predlohy v digitalnim prostfedi a uci se posuzovat jejich kvalitu a vhodnost pro studijni kresbu;
®  testuji prostorové vztahy postavy a pézy pomoci digitalnich model(, které jim pomahaji pochopit objem a proporce téla;
* sdileji a archivuji pracovni podklady a kresby v digitalnim prostiedi, napf. pres MS Teams nebo Google Drive.

Clovék a svét prace - IndividuaIni pfiprava na pracovni trh

Pfedmét FK se zaméruje na aktivni a odpovédny pfistup k vlastnimu uméleckému rozvoji v souvislosti s budouci kariérou vytvarnika, uci Zaky planovat a zvladat zadané
ukoly v odpovidajici kvalité a motivuje je k seberealizaci kresebnou praci ve vyucovacich hodinach i mimo né.

Figuralni kresleni 4. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96
Vychovné a vzdélavaci strategie .

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkl nebo sluzeb

¢ Digitalni kompetence

Ucivo SVP vystupy

Anatomie lidského téla, Kresba anatomie téla podle predlohy o prekresli anatomické zobrazeni lidského téla, popiSe kosterni a svalové Ustroji

o vytvori linearni kresbu lidské figury v méritku 1:1, respektuje anatomii a proporce
predlohy lidského téla

Kresba ¢asti téla podle Zivého modelu ¢ vytvofi studijni kresby ¢asti lidského téla a figury podle Zivého modelu, vhodné
umisti kresbu do daného formatu, respektuje kosterni a svalovou stavbu lidského
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Figuralni kresleni | 4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 96

téla, vyuzije tloustku kresebné linie a stinovani k vyjadreni objemu, pracuje s
vyrazovymi prostredky rlznych kresebnych technik

Studijni kresba lidské figury podle Zivého modelu v méfitku 1:1

e vytvori studijni kresby ¢asti lidského téla a figury podle Zivého modelu, vhodné
umisti kresbu do daného formatu, respektuje kosterni a svalovou stavbu lidského
téla, vyuzije tloustku kresebné linie a stinovani k vyjadfeni objemu, pracuje s
vyrazovymi prostredky rlznych kresebnych technik

Samostatna studijni lidské figury podle Zivého modelu v méfitku 1:1 (klauzura)

e vyuZije ziskané znalosti a kresebné dovednosti a samostatné vytvofi studijni
kresbu lidské figury v méfitku 1:1 podle Zivého modelu v rliznych pozicich a z
raznych pohledd

Portrét podle Zivého modelu

¢ vyuZije nabyté znalosti a kresebné dovednosti a nakresli portrét podle Zivého
modelu, vhodné umisti kresbu do daného formatu, vyuZije tloustku kresebné linie a
stinovani k vyjadreni objemu, pracuje s vyrazovymi prostredky rtiznych kresebnych
technik, vystihne vyraz modelu

Skicovani pohybovek v malém méfitku

* v malém méritku a v zadaném méfitku vytvori skici pohybovych fazi figury, vyjadri
dynamiku pomoci linii, vyjadri svétlo a stin pomoci skvrn a ¢ar, vyjadri kresebnou
zkratku, najde osobity kresebny styl

Skicovani pohybovek v daném méritku

* v malém méritku a v zadaném meéfitku vytvori skici pohybovych fazi figury, vyjadri
dynamiku pomoci linii, vyjadri svétlo a stin pomoci skvrn a ¢ar, vyjadri kresebnou
zkratku, najde osobity kresebny styl

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfedmét FK se zaméfuje na samostatné vizualni vyjadfovani, respektovani perspektivnich zdkonitosti a anatomické stavby ¢lovéka, na dosahovani kvality v kresbé a tim

rozviji:

* osobnost Zaka — opakovanou soustavnou a soustfedénou praci umozriuje Zakim zvysSovat jejich sebevédomi diky dosahovanym pokrokdim v kresebném

projevu;

* komunikacni schopnosti — pri korekturach a obhajobach svych kreseb se Zaci uc¢i vhodnym zptsobem kriticky hodnotit vlastni praci, kritiku pfijimat a zaroven ji

vyuZivat k vlastnimu zdokonalovani;

*  moralku a odpovédnost — Z4aci jsou vedeni odpovédné a v€as plnit zadané ukoly, jsou podporovani a motivovani k soustavné praci a k odpovédnosti za vlastni

pokroky ve vytvarné cinnosti;

¢ respekt a toleranci — pfi kresbé lidského téla podle Zivého modelu jsou zaci vedeni k citlivému vnimani jeho vizual aktivnimu ni podoby a k respektovani

rozmanitosti a rGznosti lidskych jedincu.

Clovék a digitalni svét
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Figuralni kresleni

| 4. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 96

Prifezové téma Clovék a digitalni svét se ve 4. roéniku predmétu Figuralni kresba realizuje tim, Ze 74ci:

® provadéji cilené reserse zamérené na anatomii lidského téla, vyvoj figuralni kresby a soucasné pfistupy ve vytvarném ztvarnéni lidské postavy;

®  organizuji svou praci a podklady pomoci digitalnich nastroj, véetné verzovani a archivace vlastnich kreseb.

Clovék a svét prace - Individualni pFiprava na pracovni trh

Predmét FK se zamétuje na aktivni a odpovédny pfistup k viastnimu uméleckému rozvoji v souvislosti s budouci kariérou vytvarnika, uci zaky planovat a zvladat zadané
ukoly v odpovidajici kvalité a motivuje je k seberealizaci kresebnou praci ve vyucovacich hodinach i mimo né.

6.15 Technické kresleni

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. rocnik 4. rocnik
1 0 0 0 1
Povinny

Nazev predmétu

Technické kresleni

Oblast

Odborné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Predmét Technické kresleni (TK), poskytuje Zakiim prehled zakladnich norem a praktické dovednosti pro
vytvoreni nazorného zobrazeni objektt rysovanim. Rozviji u Zaku jejich prostorovou pfedstavivost a
buduje schopnost pracovat s technickym vykresem a technickymi normami.
Predmét TK pokryva vystupy vzdélavani tematického celku Zaklady technického zobrazovani ve vzdélavaci
oblasti Technologicka pfiprava.
Zameéruje se na:

* prehled zakladnich technickych norem a pravidel pfi vytvareni a ¢teni technického vykresu

* rysovani —zobrazovani zakladnich geometrickych objektd a téles v rliznych typech promitani
V TK Zak aplikuje poznatky a dovednosti z geometrie, které dale rozviji. Obsah TK se prolina s tématy
technologické pfipravy a s navrhovanim a modelovanim pomoci sw nastroja, které se realizuje v predmétu
Informacné technologicky zéklad a v odbornych pfedmétech zamérenych na studovany obor.
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Nazev predmétu

Technické kresleni

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka TK je zafazena do prvniho roc¢niku s hodinovou dotaci 1 hodina za tyden a probiha ve skupiné zaku
kamenosocharského, keramického a designerského oboru v uéebné s pfipojenim k internetu a s
interaktivni tabuli.

Vyuka je orientovdna prevazné Cinnostné, je zaloZzena na presném a peclivém rysovani a aplikaci pravidel
vychazejicich z technickych norem. Dlraz je kladen na spravné pracovni navyky spojené s vytvarenim
technického vykresu, udrzbu a spravné pouzivani rysovaciho naradi.

Vysledkem Cinnosti Zaka je ziskana dovednost zobrazovat objekty — vytvaret technicky rys, rysovat presné a
peclivé a orientovat se v technické dokumentaci. Na pamétové uceni a reprodukci je kladen minimalni
dlraz.

Zaci v hodinach pracuji podle pokyn( a podle nazorné instruktaze klasickou frontalni metodou, zadané
samostatné ukoly vypracovavaji individualnim tempem.

rocnik téma hodiny

1. Zakladni pojmy,|5
Technické pismo,|6
Formaty vykres(,|6

Druhy car, Kétovani |10
Zakladni geometrické|5
konstrukce

Volné rovnobéiné
promitani

Perspektiva

Mongeovo promitani

Integrace predmétd

* Technologicka a technicka pfiprava

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zaki

Kompetence k uceni:

Zaci se udi:

* s porozuménim poslouchat vyklad, pofizovat si poznamky;

* vyuZivat ke svému uceni rlizné informacdni zdroje, véetné svych zkusenosti i zkuSenosti jinych lidi;

* sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovani cili svého uceni, prijimat hodnoceni vysledk(i svého
uceni od jinych lidi .

Kompetence k feseni problémd:
Zaci se uci:
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Nazev predmétu

Technické kresleni

* porozumét zadani Ukolu, ziskat informace potrebné k feseni problému, navrhnout zpUsob feseni;

* uplatriovat pti feSeni problémda rlizné metody mysleni (logické, matematické, empirické) a
myslenkové operace;

e volit pomlcky, metody a techniky vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a
védomosti nabyté drive.

Komunikativni kompetence:
Z4ci se udi:
dodrZovat odbornou terminologii.

Matematické kompetence:
Z4ci se uéi:
* pouzivat pojmy kvantifikujiciho charakteru;
* nachdazet vztahy mezi pfedméty pfti feSeni praktickych ukoll, umét je vymezit, popsat a spravné
vyuZit pro dané reseni;
e (ist a vytvaret schémata;
e efektivné aplikovat matematické postupy pfi feseni rliznych praktickych ukol(.

vvs

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobktl nebo sluzeb:
Zaci se ugi:
* dodrzovat stanovené normy.

ZpUsob hodnoceni zak

Zaci jsou hodnoceni kazdé pololeti klasifikaénim stupném 1-5 na vysvédéeni. Celkové hodnoceni vysledkd
vzdélavani v predmétu TK zahrnuje:

* Hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 prokazané Grovné pozadované znalosti postupli zobrazovani
a schopnosti jejich praktické aplikace na zdkladé minimalné jednoho testu v kazdém pololeti;

* Hodnoceni klasifikacnim stupném 1-5 odevzdanych samostatné vypracovanych rysQ;

* Individualni pokrok v dosahovani stanovenych vzdélavacich cil( a celkovy pfistup k pfedmétu na
zakladé prabézného sledovani aktivity Zaka a korigovani a usmérnovani jeho aktivit spravnym
smérem

Pfi hodnoceni vysledkl vzdélavani v predmétu TK se posuzuji kritéria:
V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatku:

* s porozuménim pracuje podle instrukci a pokyn(

* porozumi zadané otazce nebo zadanému ukolu
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Nazev predmétu Technické kresleni

* vybere nebo navrhne vhodny postup profeseni ukolu
* vyjadfuje se pfesné a pouzivd odbornou terminologii
¢ uplatni logické a analytické mysleni
V oblasti dovednosti:
* pofizuje si poznamky
ek zadanym ukollm pfistupuje se zajmem a hleda nova reseni
* manualné zrucné, peclivé a presné rysuje
pracuje soustavné, plni ukoly ve stanovenych terminech
V oblasti reflexe a postoja:

* vnima nazory jinych, respektuje rlizné nazory a pfimérené na né reaguje
* posoudi a objektivné zhodnoti své znalosti a dovednosti

Technické kresleni 1. rocnik | Pocet vyucovacich hodin: 32

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k uéeni

* Kompetence k feseni problému

*  Komunikativni kompetence

* Matematické kompetence

* Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkd nebo sluzeb

Ucivo SVP vystupy

Zéakladni pojmy ¢ uvede priklady vyuziti technického kresleni v praxi souvisejici se zamérenim
studovaného oboru

® objasni pojem promitani

Technické pismo ® pouzije technické pismo v narysovanych vykresech
¢ vytvori technické pismo A5, pouZije razné velikosti pisma
Formaty vykresu e uvede zakladni formaty vykrest
Druhy ¢ar ® narysuje jednotlivé typy Car, pracuje presné a peclivé
e odlisi druhy ¢ar a uvede jejich pouziti ve spravném kontextu
Kétovani ¢ okdtuje jednoduché prvky ve vykresu
Zakladni geometrické konstrukce ¢ narysuje zakladni geometrické prvky a nékteré pravidelné mnohouhelniky
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Technické kresleni

1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

¢ zobrazi body v rliznych kvadrantech

e zobrazi pfimku, stopy roviny uréenou réznymi zplsoby

¢ zkonstruuje roviny pomoci hlavnich a spadovych primek

e zobrazi otoceni roviny do priamétny

¢ narysuje zakladni geometrické prvky podle konkrétniho zadani na format A4

Volné rovnobézné promitani

¢ zobrazi zakladni télesa ve volném rovnobézném promitani

o vysvétli zplsob promitani na dvé primétny

e orientuje se v pojmech pldorys, narys, soufadnice bodu, stopa roviny, hlavni a
spadové primky

e urci stupniky primky, skutecnou velikost Usecky, odchylku roviny od primétny

Perspektiva

e objasni pojem perspektiva

o vysvétli zakladni pojmy souvisejici s perspektivnim zobrazovanim

¢ vyuzije hloubkové pfimky a distanc¢ni body pro konstrukci perspektivniho obrazu

¢ zobrazi zakladni télesa v perspektivé pomoci prisecné metody

¢ zobrazi zakladni télesa v perspektivé pomoci Ubéznikové metody

® objasni pojem rovnobézné osvétleni a vrzeny stin a aplikuje je u jednoduchych
objektl

® narysuje objekty v perspektivnim zobrazeni podle zadané metody na format A4

Mongeovo promitani

o zkonstruuje zakladni télesa v Mongeové promitani

Technicky vykres

¢ uvede zakladni formaty vykrest

¢ pouZije technické pismo v narysovanych vykresech

e odlisi druhy ¢ar a uvede jejich pouziti ve spravném kontextu

¢ ze zadaného vykresu precte konkrétni Gdaje

o vytvori technické pismo A5, pouZije rizné velikosti pisma

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a svét prace - Svét vzdélavani

Predmét TK u Zakl rozviji:

* odpovédny pfistup k plnéni zadanych ukolti — Zaci vypracovavaji a odevzdavaji rysy v presné danych terminech

* schopnost prezentovat vysledky své prace v poZadované kvalité — Zaci se uci pracovat presné a precizné, disledné pouZivat pfesnou terminologii, pfi rysovani

se zdokonaluji v manudlni zru¢nosti
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6.16 Pismo

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik
2 2 2 0 6
Povinny Povinny Povinny

Nazev predmétu

Pismo

Oblast

Odborné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Odborny pfedmét Pismo dava prostor viem Zakiim seznamit se se zakladnimi konstrukénimi principy a
s vyvojem pisma, zvladnout zakladni techniky ruéné psaného a kresleného pisma podle vzornika a
vyuzivat graficky software k typografickym vystuptiim zamérenym na potieby vytvarné praxe grafického
designu.
Predmét Pismo naplnuje vysledky vzdélavani tematického celku Zaklady pisma, ktery je soucasti vzdélavaci
oblasti Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava a vystupy tematického celku Zaklady typografie ze
vzdéldvaci oblasti Technologicka a technicka priprava.
Zaméruje se na:

* orientaci ve vyvoji latinkového pisma a znalost zakladnich charakteristik pisma;

e zvladnuti zaklad( kaligrafie;

* uziti pisma v kompozici;

* sazbou propagacnich prostredka.
Vyuka v pfedmétu Pismo je zaloZena prevazné na praktickych aktivitach realizovanych ru¢né nebo s
pouzitim vhodného sw, které doplnuji informacné-receptivni metody pro ziskavani novych znalosti.
Predmét Pismo je provazan s predméty Vytvarna priprava, Navrhovani, Prakticka cvi¢eni a Informacné
technologicky zaklad.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu

Pfedmét Pismo je zafazen do prvniho, druhého a tfetiho ro¢niku s tydenni hodinovou dotaci 2—2-2. Vyuka
probiha v odborné nebo pocitacové ucebné s pripojenim k internetu v homogenni skupiné Zzaka jednoho
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Nazev predmétu

Pis

mo

dullezité pro jeho realizaci)

ro¢niku oboru Graficky design.

Ucebni pldn pfedmétu Pismo:

Vyuka je vedena praktickou formou s diirazem na aktivniho Zaka, ktery ukoly zpracovava manualné i

digitalné. Kaligraficka tvorba, experimentovani a tvorba kompozic je doplnéna reflektivnim individudlnim
dialogem a vykladem. Zak si béhem vyuky osvojuje manuélni dovednosti ru¢niho psani pisma podle
vzornik(, elementdrni zaklady prace s digitalnim pismem a ziska zakladni orientaci v klasifikaci pisem.

produktovém obalu
Kaligrafie
Layout tiskoviny,

rocnik téma hodiny

1. Vlastnosti pismal2
(typograficky manual) |8
Kresba znak( podle|8
predlohy (Sablony) 8
Zakladni vlastnostil6
digitalniho pismal8
(editace) 8
Pozvanka, letak,|16
poutac
Logo, logotyp
Kaligrafie
Layout tiskoviny,
juxtapozice
Brozura, plakat pro
kulturni instituci

2. Vznik a vyvoj pismo 4
Stupné vyvoje pisma,/8
piktogram 8
Kresba znakQ podle|6
predlohy 6
Digitalni  zpracovani|12
piktogramu 12
Typografie nal10

Juxtapozice
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Nazev predmétu Pismo

llustrace + typografie

3. Propojeni linearni|8
textury a pisma 8
Kaligrafie  linearniho|8
bezserifového 8
grotesku 8
Kaligrafie  linedrniho|8
antikvy 8
Karolinské  minuskule|8
(propojeni kaligrafie a
digitalniho
zpracovani)
Kaligrafie serifové
antikvy
Typograficka
kompozice (portrét
umélce)

Sazba a zlom

Pismo ve vystupech
grafického designu
(Casopis)

Integrace predmétd * Technologicka a technicka pfiprava
* Umélecko-historicka a vytvarna priprava

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby:
postupy uplatiované na Urovni predmétu,  |Zaci se uci:

kompetence zakul vyuZivat inspiracni zdroje;

jimiZ ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové * uplatfiovat vlastni vytvarny nazor, vytvarné vnimat, myslet a samostatné se vyjadfovat, hledat a

* jasné formulovat vytvarnou myslenku a obsahovou ndpli vytvarného zaméru.

wvvs

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobktl nebo sluzeb:
Zaci se udi:
* dodrzovat stanovené normy.

Digitalni kompetence:
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Nazev predmétu

Pismo

Zaci se udi:

* vyuzivat digitalni nastroje a graficky software pro tvorbu, Upravu a prezentaci typografickych
navrhi v riznych vystupech — od ru¢niho navrhu po digitalni zpracovani;

* prevadét rucéné vytvorend pisma do digitalni podoby, upravovat jejich tvar, strukturu i kompozici v

grafickych programech (napf¥. Adobe lllustrator, InDesign, Photoshop);

e vyhleddavat, porovndvat a kriticky hodnotit r(izné typografické styly, fonty a symboly na odbornych

online platformach a aplikovat je pfi vlastni tvorbé;

. pracovat se zafizenimi a digitalnimi technologiemi, jako jsou grafické tablety, skenery, tiskarny i

projektory, véetné iPadl s Apple Pencil, pro efektivni vytvarnou ¢innost;

* organizovat, verzovat a zalohovat své digitalni soubory, planovat praci pomoci digitalnich
kalendaru a sdilet vystupy prostrednictvim cloudovych GloZist (OneDrive, Google Drive);

* spolupracovat v digitalnim prostfedi a prezentovat vlastni vystupy, vyuzivat platformy jako MS
Teams k tymové komunikaci, sdileni poznamek, komentarl a zpétné vazby;

* sledovat aktualni vyvoj v oblasti typografie a grafického designu a reflektovat jej ve vlastni praci s

digitalnimi pismy a layoutem.

ZpUsob hodnoceni zak

Zaci jsou hodnoceni za kazdé pololeti klasifikaénim stupném (1-5) na pololetnim vysvédéenim.
Celkové hodnoceni vysledkl v predmétu Pismo zahrnuje:

* Pribézné hodnoceni klasifikaénim stupném 1-5 na zakladé vypracovanych ukoll ve vyucovacich

hodinach a na zakladé odevzdanych domacich ukold.

* Individudlni pokrok Zdka na zakladé sledovani jeho aktivity, planovaného dosahovani vzdélavacich

vysledk( a celkového pfristupu k vyucovacimu predmétu.

Hodnotici kritéria v predmétu Pismo:
V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatk:

* do svého projevu zarazuje odbornou terminologii a pouZziva ji s porozumeénim;

* s porozuménim posloucha vyklad;

* porozumizadané otazce nebo zadanému ukolu;

¢ formuluje spravnou odpovéd.
V oblasti dovednosti:

* pracuje soustavné a se zajmem;
* kresli zru¢né a pracuje soustredéng;
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Nazev predmétu

Pismo

hleda osobité a origindlni feseni;

rozviji vlastni vytvarny potencial;

plni ukoly ve stanovenych terminech.
V oblasti reflexe a postoju:

respektuje hodnoceni a pfimérené na né reaguje;
posoudi a objektivné zhodnoti své znalosti a dovednosti.

Pismo

1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie

Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobk( nebo sluzeb

Digitalni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Zakladni prvky a charakteristické znaky pisma

e orientuje se v odborné terminologii souvisejici se zakladnimi charakteristikami
znak(, pojmenuje pismové tahy, detaily a zakonceni znak

Pismo jako soucast kompozice

e zpracuje v grafickém sw poutac na velky format, zvoli vhodny typ pisma a edituje
ho, dba na cCitelnost, pracuje s rozpaly, proklady, pracuje zabarveni plochy, najde
mezi vytvarnym zameérem a zvolenym typem pisma

¢ vybere digitalni typ pisma na zakladé tvaroslovi, pracuje s grafickymi prvky pisma,
rozliSuje kresbu grafickych prvkd pisma

e navrhne v sw pro sazbu stranku letaku, pracuje s vlastnostmi znaku, slova, radku
a odstavce, vybere vhodny typ pisma a vytvori kompozici strukturovaného textu z
textovych blokd, vhodné kombinuje druhy pisma, vyznacuje pomoci rezu

¢ vytvori juxtapozici, kombinuje textovou ¢dast publikace s obrazem

e aplikuje znalosti pfi tvorbé brozury na zadané téma

Zakladni tvaroslovi pisma

e vytvofi linedrni kresbu seriifové a bezserifové abecedy podle zadané Sablony,
kresli tuzkou, respektuje proporce znakl

e nakresli tuzkou zdobenou inicidlu podle predlohy, pfepiSe kresbu presné podle
pfedlohy

e nakresli tuzkou vlastni inicidlu, kresli presné, zachova citelnost, vyjadfi osobité

o kaligrafickym perem podle Sablony blok textu na format A3

326




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Pismo | 1. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64

Typografické pismo e pracuje s typografickym pismem pfi vytvareni pozvanky, letdku poutace, brozury
a plakatu

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Diky predavanym poznatkdm o pismu, které Uzce souvisi s feci, jazykem, kulturou a zaznamem historie lidstva, a diky vyuc¢ovanym praktickym dovednostem predmét u
zakl rozviji:

* schopnost komunikace — Zaci se uci se pismo vnimat jako zakladni komunikacni prostfedek a vybérem odpovidajici vizualni podoby pisma hledaji kli¢ ke spravné

komunikaci;

odpovédnost, moralku, svobodu — Zaci se snazi hledat originalni a osobita reSeni svého vizualniho vyjadfeni a uci se pti tom k pismu pristupovat odpovédné a
s respektem k jeho licenci a autorskému zakonu;

®  pravni minimum pro osobni i profesni Zivot — Zaci jsou vedeni k respektu k licencim pisma a k autorskému zakonu.
Clovék a digitalni svét

Prifezové téma Clovék a digitalni svét se ve 2. roéniku pfedmétu Pismo realizuje tim, Ze Z4ci:
* vyuzivaji grafické tablety a software pro editaci a praci s pismem, prevadéji rucni kresbu do digitalni podoby a vytvareji jednoduché digitalni vystupy;
®  reSersuji rdzné formy pisma, znacek a vizudlnich symbol0 v digitalnim prostredi, které vyuZivaji pfi navrhovani vlastnich projektd;
*  prevadéji ruéné psané navrhy pisma do digitadlni podoby pomoci grafickych tablet( a editacniho softwaru;
*  reSersuji rizné formy typografie a vizualnich symbol( na odbornych digitalnich platformach a vyuzivaji je pfi navrhovani vlastnich navrh;
* archivuji, tfidi a verzuji své navrhy v digitalnim prostiedi, ukladaji je do cloudového ulozisté (napt. OneDrive) a sdileji s vyucujicim.

Pismo 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64
Vychovné a vzdélavaci strategie .

Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby
® Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkt nebo sluzeb

* Digitalni kompetence

Ucivo SVP vystupy

Zakladni prvky a charakteristické znaky pisma ® pouziva odbornou terminologii v souvislosti s pismem
Pismo jako soucast kompozice ¢ vytvori kompozici ilustrace a pisma

Zakladni tvaroslovi pisma e kaligrafickym perem podle Sablony blok textu na format A3

o kaligrafickym perem a akvarelovou technikou vytvofi stranu ndpodoby
manuskriptu, rukopisu

Typografické pismo e aplikuje znalosti a rozlisuje druhy typografického pisma podle jeho

327



SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Pismo | 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64
charakteristickych znakd
Sazba jednoduchych a ndro¢néjsich druhd propagacnich prostredki ¢ respektuje pravidla hladké sazby pfi vytvazeni produktového obalu a layoutu
tiskoviny
e charakterizuje specifika pro Upravu poutace, letdku, brozury a pozvanky

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Diky pfedavanym poznatkdm o pismu, které tzce souvisi s feci, jazykem, kulturou a zdznamem historie lidstva, a diky vyuCovanym praktickym dovednostem predmét u
7aka rozviji:

* schopnost komunikace — Zaci se uci se pismo vnimat jako zakladni komunikacni prostifedek a vybérem odpovidajici vizualni podoby pisma hledaji kli¢ ke spravné
komunikaci;

odpovédnost, moralku, svobodu — Zaci se snaZi hledat originalni a osobita reseni svého vizualniho vyjadfeni a uci se pti tom k pismu pristupovat odpovédné a
s respektem k jeho licenci a autorskému zakonu;

®  pravni minimum pro osobni i profesni Zivot — Zaci jsou vedeni k respektu k licencim pisma a k autorskému zakonu.

Clovék a digitalni svét

Prifezové téma Clovék a digitdlni svét se ve 2. roéniku predmétu Pismo realizuje tim, Ze Zaci:
*  tvofi a prezentuji typografické navrhy v profesiondinim grafickém softwaru (Adobe lllustrator, InDesign, Photoshop);
vyhledavaji a analyzuji aktudini typografické trendy prostfednictvim odbornych webU (napf. dafont.com, myfonts.com, typewolf.com);

*  pfipravuji typografické vystupy pro tisk i digitalni média;

*  komunikuji s vyuc€ujicim a spoluzdky pres online platformy, sdileji navrhy a reaguji na zpétnou vazbu;
e ukladaji, tfidi a sdileji své vystupy pomoci cloudovych UloZist a planuji své dkoly v digitalnim kalendafi.

Pismo 3. roc¢nik Pocet vyucovacich hodin: 64
Vychovné a vzdélavaci strategie .

Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby

®  Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkd nebo sluzeb

* Digitalni kompetence
Uéivo SVP vystupy
Pismo jako souédast kompozice ¢ vytvofi typografickou kompozici charakterizujici konkrétni uméleckou osobnost,

vyuZije dovednosti prace ve vektorovém sw, vybere vhodny typ pisma a pracuje s
nastavenim jeho vlastnosti, hleda originalni a osobité kompozi¢ni vyjadreni

Z3akladni tvaroslovi pisma ¢ napise redisperem abecedu, text ve verzalkach a minuskdach linedrnim groteskem
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Pismo | 3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

® napiSe atoperem abecedu, text ve verzalkach a minuskach, karolinskou minuskuli
stinovanou antikvou

Typografické pismo

¢ vytvofi layout ¢asopisu s kulturnim zamérenim, vybere vhodny typ pisma, jeho
fez, barvu, velikost, kombinuje typy pisma, respektuje Citelnost, prehlednost a
estetické pusobeni

e orientuje se v typech pisma, popise je a rozlisi je podle zakladnich charakteristik

¢ vhodné pouzije fezy pisma pfi ndvrhu layoutu ¢asopisu

Textova sazba a zakladni typograficka pravidla

o vytvofi layout Casopisu s kulturnim zamérenim, vybere vhodny typ pisma, jeho
fez, barvu, velikost, kombinuje typy pisma, respektuje Citelnost, prehlednost a
estetické pUsobeni

e pracuje s odstavcovym textem, nastavi jeho vlastnosti, respektuje pravidla hladké
sazby pfi realizaci ¢asopisu

¢ navrhne typograficky plakat, zvoli vhodnou velikost, barvu a umisténi textu,
respektuje Citelnost, prehlednost a hierarchii sdéleni

¢ navrhne layout ¢asopisu, zvoli format ¢asopisu, navrhne sazebni obrazec, pracuje
se znakovymi i odstavcovymi styly, kombinuje obrazovou i textovou slozku,
definuje vzorové strany, vytvofri obsah, Cislovani stran, respektuje Citelnost a
prehlednost

o vytvori maketu Casopisu, orientuje se v pravidlech hladké sazby, vyhleda a opravi
pfipadné chyby v sazbé

Pravidla korektury a typograficka Uprava

® objasni zakladni postupy redakcniho zpracovani tiskovin a navaznost na dalsi
zpracovani (ITZ)

vevs

¢ vytvofi layout ¢asopisu s kulturnim zamérenim, vybere vhodny typ pisma, jeho
fez, barvu, velikost, kombinuje typy pisma, respektuje Citelnost, prehlednost a
estetické pUsobeni

e pracuje s odstavcovym textem, nastavi jeho vlastnosti, respektuje pravidla hladké
sazby pfi realizaci ¢asopisu

¢ navrhne typograficky plakat, zvoli vhodnou velikost, barvu a umisténi textu,
respektuje Citelnost, prehlednost a hierarchii sdéleni

¢ navrhne layout ¢asopisu, zvoli format ¢asopisu, navrhne sazebni obrazec, pracuje
se znakovymi i odstavcovymi styly, kombinuje obrazovou i textovou slozku,
definuje vzorové strany, vytvofi obsah, Cislovani stran, respektuje Citelnost a
prehlednost

329




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Pismo

3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

¢ vytvori maketu Casopisu, orientuje se v pravidlech hladké sazby, vyhleda a opravi

pfipadné chyby v sazbé

¢ popiSe jednotlivé kroky pfipravy ¢asopisu a znalosti aplikuje pfi navrhu layoutu

¢asopisu, pracuje se sazebnim obrazcem, mfizkou dokumentu i ucafi, nastavi
znakové i odstavcové styly a vzorovymi strankami

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Diky pfedavanym poznatkdm o pismu, které Uzce souvisi s feci, jazykem, kulturou a zdznamem historie lidstva, a diky vyu¢ovanym praktickym dovednostem predmét u

Zakl rozviji:

* schopnost komunikace — Zaci se uci se pismo vnimat jako zakladni komunikacni prostfedek a vybérem odpovidajici vizualni podoby pisma hledaji kli¢ ke spravné

komunikaci;

¢ odpovédnost, moralku, svobodu — Zaci se snazi hledat originalni a osobita reseni svého vizualniho vyjadieni a uci se pfi tom k pismu pristupovat odpovédné a
s respektem k jeho licenci a autorskému zakonu;

® pravni minimum pro osobni i profesni Zivot — Zaci jsou vedeni k respektu k licencim pisma a k autorskému zakonu.

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma Clovék a digitalni svét se ve 2. roéniku pfedmétu Pismo realizuje tim, Ze Z4ci:

*  vytvareji pokrocilé typografické navrhy s vyuZitim profesionalnich néstrojl pro digitalni sazbu a vektorovou grafiku;

* analyzuji a porovnavaji riizna feseni pisma, fontd a typografickych styl(i na odbornych webech a aplikuji poznatky do vlastnich navrh(;

* prezentuji své navrhy v digitalni formé (napf. digitalni logotypy, plakaty, typografické kompozice);

*  planuji vlastni praci pomoci digitalnich nastroju, sdileji navrhy a konzultuji je online, napfiklad v prostfedi MS Teams;

*  pripravuji technicky korektni vystupy pro tisk, archivuji a spravuji verze soubor v cloudovém prostredi.

6.17 Technologie

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. rocnik 4. rocnik
2 2 2 2 8
Povinny Povinny Povinny Povinny
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Nazev predmétu

Technologie

Oblast

Odborné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Odborny predmét Technologie poskytuje Zakim grafického oboru teoreticko-prakticky zaklad v oblasti
uméleckych a primyslovych tiskovych technik, zakladd malifskych technik, teorie pisma a zakladu
typografie.
Predmét Technologie naplriuje vysledky vzdélavani tematickych celkd Technologicky zaklad, Zaklad( pisma
a Zakladu typografie, Vizualni prezentace a Bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci.
Zaméruje se na:

e prehled pracovnich pomuicek, nastroji a materiall a zpUsoby jejich vyuZiti;

* specifikaci uméleckych grafickych a polygrafickych technik a zadkladnich malitskych technik;

* vyvoj pisma a zaklady typografie;

* trendy v grafické tvorbé a jejich prezentaci.
Vyuka v predmétu Technologie je zaloZzena na ndzornych prikladech, na pozorovani a nasledném rozvijeni
analyzy, dedukce a komparace tak, aby Zaci ziskané teoretické poznatky byli schopni vyuzit v prakticky
zamérenych oborovych predmétech.
Predmét Technologie vyuZiva poznatky z pfirodovédné orientovanych predmétu. Je velmi Gzce provazan
s predméty Praktickd cvi¢eni, Vytvarna pfiprava a Navrhovani, kterym poskytuje teoreticky zaklad.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dullezité pro jeho realizaci)

Odborny pfedmét Technologie je zafazen do kazdého roc¢niku s tydenni hodinovou dotaci 2—2—-2-2. Vyuka
probiha v oborové ucebné pripojené k internetu nebo v grafickych dilnach v homogenni skupiné zaka
jednoho ro¢niku oboru Graficky design.

Z4ci ziskavaji v Technologii nové poznatky na bazi informaéné-receptivni metody, ktera je doplnéna o
aktivni metody s nazornymi ukazkami, modely a s praktickou demonstraci technologickych postupt a
uméleckych technik. Pfedmét Technologie vyuZiva dilenské zatizeni a vybaveni, vzorkovniky, vzorky
materiall pouZivanych v reklamé, umélecké materidly a Zaci se s umélecko-femeslnymi technikami
seznamuji bezprostredné po teoretickém vykladu.

Soucasti vyuky Technologie je exkurze do tiskarny, navstévy expozic galerii a muzei s vytvarnymi exponaty.
Zaci pravidelné sleduji aktudlni mezindrodni i doméci tvorbu na prehlidkach Designblok, Czech design.
Diskutuji o udélovani cen v soutéZich Nejkrasnéjsi kniha roku, Grafika roku.

Ziskané poznatky Z4aci bezprostredné vyuzivaji a aplikuji v predmétech Prakticka cviceni, Vytvarna pfiprava
a Navrhovani.

Ucebni pldn predmétu Technologie:
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Nazev predmétu Technologie
rocnik téma hodiny
1. Barvy 8
Papir 12
Materialy v grafice 12
Grafické umélecké|d
techniky—uvod 12
Pismo 2
Knizni formy 4
Trendy % knizni|10
ilustraci
Prezentace

2. Zakladni grafické|4
pojmy a terminologie |6
Grafické materidly al5
jejich vyuziti 25
Graficka zafizeni 8
stroje, nastroje  al6
pomcky 10
Grafické umélecké
techniky
Zakladni malifské
techniky
Trendy v  grafické
tvorbé
Prezentace

3. Pracovnépravni 2
problematika BOZP 10

terminologie
Propagacni
prezentacni
prostiedky

Propagace a reklama,|10
zakladni pojmy,

Materidly a  jejich/10
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Nazev predmétu

Technologie

vyuZziti

Zarfizeni, stroje,
nastroje a pomucky
Tiskové techniky a
dalsi vyrobni postupy v
polygrafickém
pramyslu

VizudIni komunikace a
jednotny firemni styl
Trendy v  grafické
tvorbé

Prezentace

Knihtisk

Klasifikace tiskovych
pisem

Kniha

Primyslové knizni
vazby

Sitotisk, serigrafie
Prezentace

Shrnuti uciva

Integrace predmétd

* Technologicka a technicka priprava
* Umélecko-historicka a vytvarna priprava
¢ NAavrhova a realiza¢ni tvorba

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence Zaki

digitalnich zaznamu:
Z4ci se uéi:

* posuzovat technologické moznosti grafické tvorby, jejich vlastnosti a volit je z hlediska jejich
vyrazovych a technologickych moZnosti a vysledného vyznéni realizovaného dila;

e ziskat komplexni ptehled o druzich pouzivanych material(, hospodarné a ekologicky s nimi
zachazet, posuzovat jejich vlastnosti a rozhodovat o jejich volbé z hlediska jejich vyrazovych
moznosti a vysledného vytvarného vyznéni realizovaného produktu;

Provadét Cinnosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych
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Nazev predmétu

Technologie

ovladnout tradi¢ni a nové technologické postupy a techniky, zvolit a obhajit nejvhodnéjsi postup
realizace vytvarného navrhu;

pouzit spravné a podle pfislusnych pracovnich postupl odpovidajici zafizeni, pomUcky, nastroje
apod., poznat zpUsoby jejich osetfovani a bézné udriby;

sledovat vyvoj novych technologii, material(i, technického zafizeni apod. a zavadét je do praxe.

Dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci:
Zaci se udi:

chapat bezpecnost prace jako nedilnou soucast péce ozdravi své i spolupracovniki jako soucast
fizeni jakosti a jednu z podminek ziskani ¢i udrzeni certifikatu jakosti podle pfislusnych norem;
poznat zakladni pravni predpisy tykajici se bezpeénosti a ochrany zdravi pfi praci a poZarni
prevence;

znat systém péce o zdravi pracujicich (véetné preventivni péce, umét uplatinovat naroky na
ochranu zdravi v souvislosti s praci, naroky vzniklé drazem nebo poskozenim zdravi v souvislosti s
vykonavanim prace.

Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje:
Zaci se ugi:

zvazovat pfi planovani a posuzovani ¢innosti v pracovnim procesu mozné naklady, vliv na Zivotni
prostfedi, socidlni dopady;

nakladat s materidly, energiemi, odpady, vodou a jinymi latkami ekonomicky a s ohledem na
Zivotni prostredi.

Digitalni kompetence:
Z4ci se udi:

vyuZivat digitalni technologie pro tvorbu, zpracovani a prezentaci vystupl, zejména
prostfednictvim program( pro grafické a prezentacni ucely;

pracovat s vystupnimi zafizenimi a digitalnimi nastroji, jako jsou grafické tablety, skenery, tiskarny,
projektory a iPady, a efektivné je zapojovat do vyukovych i vytvarnych ukol(;

vyhledavat inspiraci, trendy a odborné informace v online prostiedi, kriticky posuzovat jejich
kvalitu a relevantnost a vyuZzivat je v souladu s autorskym pravem;

vyuzivat digitalni zdroje a vyukové platformy k rozsitovani odbornych znalosti v oblasti grafickych a
vytvarnych technik;
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Nazev predmétu

Technologie

spolupracovat a komunikovat prostfednictvim digitalnich platforem, sdilet poznamky, komentare a
vystupy v rdmci tymovych projekt(;

planovat a fidit svou praci s pomoci digitalnich nastroju, vytvaret ¢asové harmonogramy,
nastavovat pfipominky a sledovat prabéh projekt( v online kalendafich;

reflektovat proménlivost digitalniho prostredi a rozvijet svou schopnost pfizplsobit se novym
technologiim, které jsou béZznou soucasti grafického a vytvarného pramyslu.

ZpUsob hodnoceni zak

Zaci jsou hodnoceni za kazdé pololeti klasifikaénim stupném (1-5) na pololetnim vysvédéenim.
Celkové hodnoceni vysledkl vzdélavani v predmétu Technologie zahrnuje:

Pribézné hodnoceni klasifikacnim stupném na zakladé prokdzanych teoretickych znalosti

v pisemném testu.

Hodnoceni klasifikacnim stupném formalni i obsahové ¢asti zpracovaného a prezentovaného
referdtu na téma tvorby vyznamné grafické osobnosti.

Individualni pokrok Zaka na zakladé sledovani jeho aktivity v hodinach a dosahovani stanovenych
vzdélavacich cild.

Hodnotici kritéria v predmétu Technologie:
V oblasti znalosti a ziskdvdni novych poznatki se posuzuje, zda Zdk:

s porozuménim posloucha mluveny projev;

porozumi zadané otazce nebo zadanému ukolu;

formuluje spravnou odpovéd, vybere nebo navrhne vhodné feSeni problému;
vyjadfuje se presné a s porozuménim pouziva odbornou terminologii;

uplatni logické i empirické metody mysleni.

V oblasti dovednosti se posuzuje, zda Zdk:

vyhledava a zpracovava nové informace, pofizuje si poznamky;
k zadanym UkolUm pfistupuje se zajmem;

praktické ukoly fesi zruéné a peclivé;

vybere vhodné pomucky a techniky pro feseni zadaného ukolu;
pracuje soustavné a se zajmem.

V oblasti reflexe a postoji se posuzuje, zda Zdk:

vnima nazory jinych, respektuje rlizné nazory a pfimérené na né reaguje;
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Nazev predmétu Technologie

* spolecnych rozhovor( se Gcastni se zajmem;
* posoudi a objektivné zhodnoti své znalosti a dovednosti.

Technologie 1. rocnik | Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych
digitalnich zaznamu

* Dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci

* Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje

* Digitalni kompetence

Uéivo SVP vystupy

Barvy — pigmenty, barviva, barevné smési e charakterizuje vlastnosti barev

® popiSe barevné modely CMYK a RGB, charakterizuje rozdil mezi nimi; namicha
konkrétni odstin v rezimu CMYK

o urci plivod pigmentd

o vysvétli rozdily mezi barvivem a pigmentem

e charakterizuje pojidla pigmentovych barev a pfifadi ke konkrétni technice

Papir — vznik a vyvoj, rucni a strojovy papir, vlastnosti papiru e popisSe vyrobu ru¢niho a strojniho papiru

¢ charakterizuje vlastnosti papiru

¢ uvede standardizované fady papir(

¢ najde a popiSe rozdily mezi jednotlivymi druhy papiru.

® popise historii vyvoje papiru

e vyrobi ru¢ni papir a dodrzuje spravny technologicky postup

Materialy v grafice — Skroby, klih, oleje, pryskyfice, rozpoustédla, fedidla ¢ charakterizuje materialy pouzivané v grafickych technikach (klih, skrob, oleje,
pryskytice, redidla)

® rozpozna konkrétni material podle jeho charakteristickych vlastnosti a
experimentuje s nim

Grafické umélecké techniky — rozdéleni grafickych technik e priradi dany material ke konkrétni grafické technice

¢ rozdéli grafické techniky do jednotlivych skupin a orientuje se v nich

Knizni formy — svitek, diptych, kodex. e rozpozna zdakladni knizni formy a urci obdobi vzniku
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Technologie | 1. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64

Vyvoj pisma, jeho zakladni prvky a charakteristické znaky e orientuje se v odborné terminologii souvisejici se zakladnimi charakteristikami
znaka

¢ vyjmenuje mnemotechnické znacky

* popise chronologicky vyvoj pisma od starovékého Egypta po Karolinskou
renesanci

® rozpozna jednotlivé typy pisem z danych obdobi

Soucasné tendence a trendy uZité tvorby — ¢eska a svétova knizni ilustrace ® popise vyvoj Ceské i svétové knizni ilustrace

e charakterizuje trendy soucasné knizni ilustrace

e sleduje tvorbu vyznamnych ilustratord a orientuje se v ni; porovnava ji a vnima
rozdily a zformuluje svQj nazor na ni

¢ porovna a hodnoti Ucinky tvorby jednotlivych autort

¢ objasni své preference pfi vybéru souc¢asného tvirce a zabyva se detailné jeho
tvorbou

¢ respektuje rizné pohledy na praci autortd a debatuje o nich

¢ vyhledd textové i obrazové informace v tisténych i elektronickych zdrojich na
zadané téma

e sleduje aktudlni muzejni a galerijni ¢innost, reflektuje ji a debatuje o ni

Prezentace ¢ vybere vhodné podklady do své prezentace na téma knizni ilustrace a upravi
parametry obrazovych podklad

¢ vhodné kombinuje vizualni a textovou ¢ast

¢ zvoli vhodnou formu a respektuje zasady pro tvorbu vizualni prezentace

e dodrzuje citacni normy

¢ publikuje prezentaci do vhodného formatu a prezentuje zadané téma

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Predmeét Technologie se zaméruje na kompetence dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi, usilovat o nejvyssi kvalitu prace a realizovat vytvarné dilo v poZadované
kvalité a orientovat se v zakladnich poZadavcich na vytvarnou uzitou tvorbu. Budovani téchto kompetenci se podili na rozvoji oblasti:
* komunikace — Zaci pouzivaji odbornou terminologii pfi popisech technologickych postupd, tim se uéi jasné a srozumitelné komunikovat s ohledem na budouci
profesni zaméreni;
®  pravni minimum pro profesni Zivot — Zaci se sezndmi s pravnim minimem, které se tyka povinnosti zaméstnavatele i zaméstnance v souvislosti s BOZP, diskutuji
o vytvarnych realizacich grafickych designér(, ilustrator( a typografl a uci se pfi tom vnimat souvislost autorské prace a autorského zakona a jsou vedeni k
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aplikovani citacnich norem.

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma Clovék a digitalni svét se v 1. roéniku pfedmétu Technologie realizuje tim, Ze Z4ci:
* vyhledavaji odborné informace o historii pisma a teorii barev prostfednictvim internetovych vyhledavacu a digitalnich vzdélavacich platforem;

* vyuzivaji online platformy, kurzy a videoobsah (napf. YouTube, Instagram, Domestika, weby ilustratord a nakladatelstvi) k ziskavani inspirace a rozvijeni
odbornych dovednosti v oblasti vytvarnych technik a ilustrace.

* vytvareji digitalni prezentace o vyznamnych ilustratorech v prezenta¢nim softwaru a prezentuji je v rdmci vyuky;
* sdileji své vystupy, komentare a podklady prostfednictvim online komunikaénich platforem (MS Teams, Messenger).

Clovék a svét prace - Individualni pfiprava na pracovni trh

Zaci se v rdmci predmétu Technologie vzdélavaji formalnim i neformalnim zplisobem — odborné exkurze a odbornici pfizvani do vyuky ukazuji Zakéim moZnosti
profesniho uplatnéni. Pfedmét Technologie u Zakd rozviji:

* motivaci k u€eni a aktivni a tvofivy pristup pfi vytvareni profesni kariéry — Zaci jsou motivovani zaZitkem z praxe k dalSimu seberozvoji;
* schopnost posuzovat uroven svych dovednosti — pfimym pozorovanim procesu tvorby mohou Z4ci posuzovat a hodnotit své predpoklady pro uplatnéni v
profesnim Zivoté.

Technologie 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych
digitalnich zaznama

* Dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci

* Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje

¢ Digitalni kompetence

Ucivo SVP vystupy

Zéakladni grafické pojmy a terminologie: rozdélenf grafickych technik, tiskovy stav, | e orientuje se v zakladni odborné terminologii (grafické a malifské techniky a
naklad a limit tisku, volna a uZita grafika technologické postupy)

e ve svém slovnim i pisemném projevu spravné pouziva odborné terminy

Grafické materidly a jejich vyuZziti: kovové desky, kyseliny, dfevo ¢ vyuZije své dosavadni znalosti o papiru a orientuje se v jeho rliznorodém vyuZiti a
v jeho specifickych vlastnostech

o charakterizuje dalsi materidly pouzivané v grafické tvorbé (drevo, kov, kyseliny,
pryskyrice)

¢ zhodnoti vlastnosti daného materidlu a posoudi moznosti jeho konkrétniho
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pouziti

e charakterizuje vlastnosti litografického kamene a posoudi jeho vhodné vyuZiti z
hlediska vlastnosti (barva, odpudivost vody, pfijimani mastnoty, vad atd.)

¢ popise sloZzeni materiald souvisejici s technikou litografie, tisku z vysky a z
hloubky

e orientuje se v materialech souvisejicich s malifskymi technikami (pastel, akvarel,
kvas, tempera, freska, secco, sgrafito, enkaustika)

Graficka zafizeni, stroje: hlubotiskovy stroj, litograficky stroj, ofsetovy natiskovy
stroj

® rozpozna jednotlivé tiskové stroje a popise jejich Casti

Nastroje a pomucky: rydla, jehly, kridy, kryty

® popise grafické nastroje a pomucky souvisejici s technikami (tisk z vysky, z
hloubky, litografie) a priradi je ke konkrétni technice

® popise zplsob pouZiti daného nastroje a experimentuje s nim pfimo do materialu
a uvede priklady vyuziti v praxi

Grafické umélecké techniky: drevorez, drevoryt, linoryt, sucha jehla, mezzotinta,
krejébnova manyra, médiryt, oceloryt, carovy lept, mékky kryt, akvatinta, rezervaze,
heliogravura, strukturalni grafika, monotyp, litografie

® popise a nakresli schéma principu tisku u technik (tisk z vysky, z hloubky,
litografie)

* popise historicky vyvoj grafickych technik (tisk z vysky, z hloubky, litografie)

® popisSe presné technologicky postup jednotlivych grafickych technik

® rozpozna na konkrétni ukazce grafickou techniku a porovna vyrazové moznosti
jednotlivych technik

Zakladni malifské techniky: pastel, akvarel, kvas, tempera, freska, secco, sgrafito

e orientuje se v zakladnich malifskych technikach (pastel, akvarel, kvas, tempera,
freska, secco, sgrafito, enkaustika), v technologickém postupu a v jejich historickém
VYVoji

Tiskové techniky

® popisSe a nakresli schéma principu tisku u technik (tisk z vysky, z hloubky,
litografie)

* popise historicky vyvoj grafickych technik (tisk z vysky, z hloubky, litografie)

Soucasné tendence a trendy uZité tvorby: ¢eska a svétova graficka tvorba

e orientuje se ve vyvoji Ceské i svétové grafické tvorby

e charakterizuje trendy soucasné grafické tvorby

e orientuje se v tvorbé vyznamnych grafikd

e sleduje tvorbu soucasnych grafik(

® porovna a hodnoti ucinky tvorby jednotlivych autora

¢ objasni své preference pfi vybéru souc¢asného tvirce a zabyva se detailné jeho
tvorbou
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o respektuje rlizné pohledy na praci autort a debatuje o nich

¢ vyhledd textové i obrazové informace v tisténych i elektronickych zdrojich na
zadané téma

e sleduje aktualni muzejni a galerijni ¢innost, reflektuje ji a debatuje o ni

Prezentace ¢ vybere vhodné podklady do své prezentace na téma umélecké grafiky a upravi

jejich parametry

¢ vhodné kombinuje vizualni a textovou ¢ast

e zvoli vhodnou formu a respektuje zasady pro tvorbu vizualni prezentace

e dodrzuje citacni normy

¢ publikuje prezentaci do vhodného formatu a prezentuje zadané téma

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfedmét Technologie se zaméfuje na kompetence dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi, usilovat o nejvyssi kvalitu prace a realizovat vytvarné dilo v poZzadované
kvalité a orientovat se v zakladnich pozadavcich na vytvarnou uZitou tvorbu. Budovani téchto kompetenci se podili na rozvoji oblasti:

komunikace — Zaci pouZivaji odbornou terminologii pfi popisech technologickych postupd, tim se uéi jasné a srozumitelné komunikovat s ohledem na budouci
profesni zaméreni;
pravni minimum pro profesni Zivot — Zaci se seznami s pravnim minimem, které se tyka povinnosti zaméstnavatele i zaméstnance v souvislosti s BOZP, diskutuji

o vytvarnych realizacich grafickych designérdq, ilustratord a typograf(i a uci se pri tom vnimat souvislost autorské prace a autorského zakona a jsou vedeni k
aplikovani citacnich norem.

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma Clovék a digitalni svét se ve 2. roéniku pfedmétu Technologie realizuje tim, 7e aci:

vytvareji prezentace odbornych vystupt v digitalni podobé pomoci nastroji Adobe InDesign, Canva nebo PowerPoint;

sleduji grafické a vytvarné trendy a hledaji inspiraci prostfednictvim online platforem (Pinterest, Behance, ArtStation, YouTube, Instagram, Google Arts &
Culture);

rozvijeji odborné dovednosti sledovanim online vyukovych videi a kurzl (napf. Skillshare, Domestika);

vyuZivaji grafické tablety, scannery, tiskarny a dalsi digitalni zafizeni pfi praci na projektech;

spolupracuji a komunikuji pomoci online platforem (MS Teams), sdileji komentare, podklady a vystupy;

pladnuji svou praci pomoci digitalnich kalendar( a nastrojd pro time management (Teams, Outlook, Google Calendar).

Clovék a svét préce - Individualni p¥iprava na pracovni trh

Z4ci se v ramci pfedmétu Technologie vzdélavaji formalnim i neformalnim zpGsobem — odborné exkurze a odbornici pfizvani do vyuky ukazuji 7akGm moznosti
profesniho uplatnéni. Pfedmét Technologie u Zakul rozviji:
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*  motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pristup pfi vytvareni profesni kariéry — Zaci jsou motivovani zazitkem z praxe k dalSimu seberozvoji;

* schopnost posuzovat uroven svych dovednosti — pfimym pozorovanim procesu tvorby mohou Zaci posuzovat a hodnotit své predpoklady pro uplatnéni v

profesnim Zivoté.

Technologie

3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie

Provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych

digitalnich zaznamu

Dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi préci

Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje

Digitalni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Pracovnépravni problematika BOZP

e orientuje se v pravidlech bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a pozarni
prevence

¢ uvede zakladni Ukoly a povinnosti organizace pfi zajistovani BOZP

¢ popise zakladni bezpecnostni poZzadavky pfi praci se stroji a zafizenimi (nastroji,
pomuckami, materiadly apod.) na pracovisti a dba na jejich dodrZovani

¢ definuje pracovni Uraz a uvede povinnosti pracovnika i zaméstnavatele v
souvislosti s pracovnim Urazem a zajisténi bezpecnosti na pracovisti

Propagace a reklama, zakladni pojmy, terminologie

¢ popise historicky vyvoj reklamy a charakterizuje vyznamné milniky ve vyvoji

e orientuje se v soucasnych trendech

® prezentuje soucasné tendence v reklamé formou referatu

¢ orientuje se v odbornych pojmech v oblasti reklamy, objasni jejich vyznam

e pfi praci a ve svém projevu odbornou terminologii aktivné pouziva

Propagacni a prezentacni prostiedky

¢ charakterizuje druhy propagacnich prostfedkd (tiskové, elektronické, zvukové,
multimedialni atd.)

* popise funkce propagacnich prostredkd a uvede priklady jejich vhodného vyuZiti

e uvede priklady prezentacnich moznosti pro konkrétni propagacni prostiedek

¢ vyjmenuje dostupna prezentacni média (tisk, rozhlas, televize, internet, venkovni
reklama atd.), popisSe jejich specifika a uvede mozZnosti jejich nasazeni

o charakterizuje materidly uzivané v reklamé (PVC, papir, kov, sklo, textil, dfevo a
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nové technologie) a uvede priklady z praxe pro jejich vhodné pouZziti.

¢ u daného materialu posoudi a zvazi vyhody a nevyhody pro konkrétni vyuZziti

Materialy a jejich vyuziti

e orientuje se v materialech pouzitelnych pro ofsetovy tisk

Zarizeni, stroje, nastroje a pomucky

o charakterizuje pomicky souvisejici s historickou technologii knihtisku

Tiskové techniky a dalsi vyrobni postupy v polygrafickém pramyslu

e objasni princip a popiSe vyvoj knihtisku

e objasni princip ofsetového tisku, nakresli zakladni schéma tiskového stroje,
popise jeho jednotlivé ¢asti a jejich funkci

e orientuje se v dalSich moznostech tisku (flexotisk, digitalni tiskarny a plotry)

® objasni princip ofsetové technologie

® popiSe podrobné pripravu digitalnich tiskovych podklad

e specifikuje jednotlivé faze realizace ofsetového tisku

e orientuje se v terminologii ofsetového tisku, objasni zakladni pojmy a aktivné je
pouziva

¢ uvede priklady dalSich Uprav tiskovin (lakovani, laminovani, vyseky, perforace
atd.)

e orientuje se v materialech pouzitelnych pro ofsetovy tisk

Soucasné tendence a trendy uZité tvorby: ¢eska a svétova knizni ilustrace

® popise vyvoj reklamy a propagace v ¢eském i svétovém kontextu

¢ charakterizuje soucasné trendy v propagacni grafické tvorbé

e orientuje se v tvorbé vyznamnych grafickych designér

e sleduje tvorbu soucasnych grafickych designéru

e porovna a hodnoti ucinky tvorby jednotlivych autora

¢ objasni své preference pfi vybéru souc¢asného tvirce a zabyva se detailné jeho
tvorbou

¢ respektuje rlizné pohledy na praci autorl a debatuje o nich

¢ vyhledd textové i obrazové informace v tisténych i elektronickych zdrojich na
zadané téma

e sleduje aktualni déni v souvislosti s grafickym designem, reflektuje je a debatuje o
ném

Prezentace

¢ vybere vhodné podklady do své prezentace na téma soucasného grafického
designu a upravi jejich parametry

¢ vhodné kombinuje vizualni a textovou c¢ast
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¢ zvoli vhodnou formu a respektuje zasady pro tvorbu vizudlni prezentace

e dodrzuje citacni normy

® publikuje prezentaci do vhodného formatu a prezentuje zadané téma

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfedmét Technologie se zamérfuje na kompetence dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi, usilovat o nejvyssi kvalitu prace a realizovat vytvarné dilo v poZzadované
kvalité a orientovat se v zakladnich poZzadavcich na vytvarnou uZitou tvorbu. Budovani téchto kompetenci se podili na rozvoji oblasti:
* komunikace — Zaci pouZivaji odbornou terminologii pfi popisech technologickych postupd, tim se uéi jasné a srozumitelné komunikovat s ohledem na budouci
profesni zaméreni;

®  pravni minimum pro profesni Zivot — Zaci se seznami s pravnim minimem, které se tykd povinnosti zaméstnavatele i zaméstnance v souvislosti s BOZP, diskutuji
o vytvarnych realizacich grafickych designérdq, ilustratord a typografli a uci se pri tom vnimat souvislost autorské prace a autorského zakona a jsou vedeni k
aplikovani citacnich norem.

Clovék a digitalni svét

Prifezové téma Clovék a digitalni svét se ve 3. roéniku pfedmétu Technologie realizuje tim, 7e aci:
® tvori a prezentuji navrhy v digitalni podobé s vyuzitim profesionalniho grafického softwaru (Adobe InDesign, Photoshop, Illustrator);
* sleduji vyvoj v oblasti typografie na odbornych webech (napf. fonts.google.com, dafont.com, myfonts.com);
* vyuzivaji digitalni nastroje a vystupni zatizeni (grafické tablety, skenery, tiskarny, iPad s Apple Pencil) k efektivni realizaci vystupu;
* sdileji a konzultuji projekty prostfednictvim MS Teams, komentuji vystupy a spolupracuji pfi tymovych tUkolech;
¢ vyhledavaji odbornou inspiraci v digitdlnim prostoru a kriticky zhodnocuiji jeji kvalitu a pfinos pro vlastni praci;
*  planuji a reflektuji svlij pracovni proces pomoci digitalnich kalendard, harmonogram a pripominkovych nastroju.

Clovék a svét prace - IndividuaIni pFiprava na pracovni trh

Zaci se v ramci predmétu Technologie vzdélavaji formalnim i neformalnim zplisobem — odborné exkurze a odbornici pfizvani do vyuky ukazuji Zzakim moZnosti
profesniho uplatnéni. Pfedmét Technologie u Zakl rozviji:

*  motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pristup pfi vytvareni profesni kariéry — Zaci jsou motivovani zazitkem z praxe k dalSimu seberozvoji;

* schopnost posuzovat uroven svych dovednosti — pfimym pozorovanim procesu tvorby mohou Zaci posuzovat a hodnotit své predpoklady pro uplatnéni v
profesnim Zivoté.

Technologie 4. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64

Vychovné a vzdélavaci strategie e Dbat na bezpe&nost prace a ochranu zdravi p¥i praci

* Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje
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Provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych

digitalnich zaznamu
Digitalni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Propagace a reklama, zakladni pojmy, terminologie

e orientuje se v odbornych terminologii grafického designu a aktivné ji pouziva ve
slovnim i pisemném projevu

Materialy a jejich vyuziti

¢ vyjmenuje materidly vyuZzivané v kniznim prdmyslu, pfi realizaci propagacnich
tiskovin a pfi technice sitostisku, charakterizuje jejich vlastnosti a rozpozna je

Zaftizeni, stroje, nastroje a pomucky

® vyjmenuje zatizeni, nastroje a pomUcky pro techniku sitotisku, technologii
knihtisku a pro dokoncovaci techniky vyroby tiskovin, popise jejich funkci a uvede
pfiklady vhodného vyuZiti

Grafické umélecké techniky

* popisSe technologicky postup realizace sitotiskové techniky, objasni jeji vytvarné a
vyrazové moznosti, uvede priklady jejiho vyuziti v praxi grafického designu

Tiskové techniky a dalsi vyrobni postupy v polygrafickém pramyslu

¢ vyjmenuje zakladni technologické postupy polygrafického zpracovani tiskovin;
charakterizuje a rozpozna rdzné typy prdmyslovych kniznich vazeb; popiSe techniku
razby, lakovani, laminovani a vyseku, uvede priklady vyuziti knizni vazby a
dokoncovacich technik u propagacnich tiskovin

Klasifikace tiskovych pisem

e orientuje se v odborné terminologii souvisejici se zakladnimi charakteristikami
znak(, pojmenuje pismové tahy, detaily a zakonceni znak

* vyjmenuje a charakterizuje jednotlivé klasifikacni skupiny tiskového pisma; popise
rozdil mezi statickym a dynamickym principem pisma

Historie pisma

® popise chronologicky vyvoj pisma

Soucasné tendence a trendy uZité tvorby: ceské a svétové osobnosti grafického

designu

® popiSe vyvoj grafického designu v ¢eském i svétovém kontextu

¢ charakterizuje souéasné trendy v typografii

o sleduje tvorbu soucasnych ¢eskych a svétovych grafickych designéri a orientuje
se v ni; porovna ji a hodnoti jeji ucinky

¢ objasni své preference pfi vybéru souc¢asného tvirce a zabyva se detailné jeho
tvorbou; respektuje rizné pohledy na praci autord a debatuje o nich

¢ vyhleda textové i obrazové informace v tisténych i elektronickych zdrojich na
zadané téma, sleduje aktualni déni v souvislosti se zpracovavanym ukolem,
reflektuje je a debatuje o ném

Prezentace

e pripravi prezentaci na téma svétoznami graficti designefi; vybere vhodné
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Technologie | 4. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 64

podklady, upravi parametry podkladd

¢ zvoli vhodnou vizualni formu prezentace, kombinuje obrazovou a textovou
slozku, respektuje citaéni normy

® publikuje prezentaci do vhodného formatu a prezentuje zadané téma

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Obcan v demokratické spolecnosti

Pfedmét Technologie se zaméfuje na kompetence dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi, usilovat o nejvyssi kvalitu prace a realizovat vytvarné dilo v poZzadované

kvalité a orientovat se v zdkladnich pozadavcich na vytvarnou uzitou tvorbu. Budovani téchto kompetenci se podili na rozvoji oblasti:

* komunikace — Zaci pouZivaji odbornou terminologii pfi popisech technologickych postupd, tim se uci jasné a srozumitelné komunikovat s ohledem na budouci

profesni zaméreni;

® pravni minimum pro profesni Zivot — Zaci se sezndmi s pravnim minimem, které se tyka povinnosti zaméstnavatele i zaméstnance v souvislosti s BOZP, diskutuji

o vytvarnych realizacich grafickych designér(, ilustrator( a typografd a uci se pfi tom vnimat souvislost autorské prace a autorského zakona a jsou vedeni k
aplikovani citacnich norem.

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma Clovék a digitdlni svét se ve 4. roéniku predmétu Technologie realizuje tim, ze 74ci:
e vyhledavaji odborné informace o historii pisma a souc¢asnych typech fontd, analyzuji pismové styly v online pismolijnach (napt. Storm, Brousil);
® rozlisuji ruéné psané a digitalné vytvorené pismové fonty na zakladé digitalnich ukazek a aplikuji poznatky pfi typografické praci;
*  vytvareji digitalni prezentace o soucasnych grafickych designérech a studiich v PowerPointu a prezentuji je spoluzakim;
e vyuzivaji online platformy a videoarchivy (napt. CT, YouTube, Netflix, weby designér a studii) k reersi a p¥ipravé odbornych vystupi;
* sdileji navrhy, komentdre a podklady online prostfednictvim MS Teams nebo Messengeru v ramci spoluprdce na ukolech a projektech.

Clovék a svét prace - Individualni pfiprava na pracovni trh

Zaci se v ramci predmétu Technologie vzdélavaji formalnim i neformalnim zplisobem — odborné exkurze a odbornici pfizvani do vyuky ukazuji Zakéim moZnosti
profesniho uplatnéni. Pfedmét Technologie u Zakd rozviji:

*  motivaci k uceni a aktivni a tvofivy pristup pfi vytvareni profesni kariéry — Zaci jsou motivovani zazitkem z praxe k dalSimu seberozvoji;
¢ schopnost posuzovat uroven svych dovednosti — pfimym pozorovanim procesu tvorby mohou Z4ci posuzovat a hodnotit své predpoklady pro uplatnéni v
profesnim Zivoté.
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6.18 Prakticka cviceni

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. rocnik
5 5 6 8 24
Povinny Povinny Povinny Povinny

Nazev predmétu

Prakticka cviceni

Oblast

Odborné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Predmét Prakticka cviceni (PCV) dava prostor vsem Zakim ziskat specifické vytvarné, umélecko-femesiné
a technické dovednosti. V prostiedi skolni dilny jsou Zaci vedeni k tomu, aby spravné, zrucné a bezpecné
pouzivali dostupné naradi, nastroje a vhodné zvolenou technikou realizovali vlastni grafickou a
knihaiskou autorskou tvorbu.
Predmét PCV pokryva tematické celky Navrh a realizace v materidlu a Bezpecnost a ochrana zdravi pfi
praci, hygiena prdce, pozdarni prevence.
Predmét se zaméruje na:
* presné a peclivé provadéni manudlnich tkon( a technologickych proces( respektujicich materialni
a vytvarnou strukturu vytvareného grafického produktu;
* integraci teoretickych znalosti z oblasti technologie grafickych a knihafskych technik;
e dodrzovani technologické kazné a predpisti BOZP pfi pfipravé materialu, manipulaci s nim a pfi
pouzivani strojli a nastroju;
* Vyuka PCV je zaloZena predevsim na praci s materidlem, naradim a nastroji v prostredi Skolnich
grafickych dilen.
Predmét PCV je Uzce provazan s predméty Vytvarna pfiprava, Navrhovani. Vyuziva poznatky
z pfirodovédnych predmétd, digitalni dovednosti ziskané v predmétu Informacné technologicky zaklad a
teoreticky zaklad cerpd z predmétu Technologie.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Odborny predmét PCV je zarazen do kazdého roc¢niku s tydenni hodinovou dotaci 5-5—-6—-8. Vyuka probiha
ve Skolnich grafickych dilnach vybavenych materidlem, naradim, nastroji a pomuUckami nezbytnymi realizaci
uméleckych grafickych a knihafskych technik.
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Nazev predmétu

Prakticka cviceni

Zaci ziskavaji v PCV nové dovednosti na zakladé produkéni metody. Manipuluji s nastroji, naradim a
materidlem, ovladaji stroje a zatizeni. Vyukové metody dovednostné-praktické jsou doplnény instruktazi,
demonstraci technologickych postupl a napodobovanim. Ziskané poznatky Zaci bezprostfedné vyuZivaji a
aplikuji na realizaci vlastniho dila.

Duraz je kladen nejenom na zruénost a presnou a peclivou praci s materidlem, ale také na schopnost
dlouhodobého soustfedéni na zadané ukoly, budovani odpovédnosti za kvalitni praci, plnéni ukoll

v zadanych terminech a rfeseni problému s vyuZitim ziskanych poznatk( a jejich aplikaci v praxi.

Ve vyuce PCV vyuZivaji Zaci: zafizeni dilny, sitotiskovou dilnu, lisy, grafické nastroje, rydla, fezaky, rezacku
papiru, kovova pravitka, litografické kfidy, sita na liti ru¢niho papiru, barvy, rozmanité kreslici nastroje atd.
Ucebni pldn predmétu Praktickd cviceni:

rocni téma hodiny

1. Bezpecnost prace 2
Ruéni papir 10
Linoryt 20
Japonskd vazba 20

Samostatna realizace|5
grafického vystupu|30
(klauzura) 15
Vytvarné techniky|28
vhodné pro ilustraci25

v

(akvarel, tus, akryl,[5

pastel)

Autorska ilustrace
Autorsky knizni|
objekt

Suchd jehla

Samostatna realizace
grafického vystupu

(klauzura)

2. Bezpecnost prace 2
Technika Carového|35
leptu 25

Knizni ilustrace, knizni|30
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Nazev predmétu

Prakticka cviceni

obal
Strukturdini grafika +

30
10

Samostatna realizace

zavéreCné prace na

obal na CD 28
Technika mékkého
krytu

Akvatinta

Obalovy design

3. Bezpecnost prace 2

Navrh vizitky 10
60
Litografie (ndvrh,|30
realizace, tisk) 30
Autorska abeceda,|30
komiks (klauzura) 30
Odryvany linoryt
Plakat
Kulturni plakat,
maketa casopisu
(klauzura)

4. Bezpecnost prace 2
Realizace portfolia|56
vlastnich praci ( 32
Samostatnd realizace|32
vystupt vizualniho(32
stylu festivalu|32
(klauzura) 32
Realizace kalendare
Sitotisk
Samostatnd realizace
vlastniho navrhu
zvolenou grafickou
technikou
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Nazev predmétu

Prakticka cviceni

zvolené téma zvolenou
technikou

Integrace predmétu

Navrhova a realizaéni tvorba
Umélecko-historicka a vytvarnad priprava

Vlychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zaki

Provadét c¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych
digitalnich zaznama:
Z4ci se udi:

vyuzivat zakladni grafické programy, technologické moznosti grafické tvorby, vyuZivat jejich
prednosti, posuzovat jejich vlastnosti a volit je z hlediska jejich vyrazovych a technologickych
moznosti a vysledného vyznéni realizovaného dila;

mit komplexni pfehled o druzich pouzivanych material(, hospodarné a ekologicky s nimi zachazet,
umeét posuzovat jejich vlastnosti a rozhodovat o jejich volbé z hlediska jejich vyrazovych moznosti a
vysledného vytvarného vyznéni realizovaného produktu;

ovladat tradi¢ni a nové technologické postupy a techniky, dokazali zvolit a obhajit nejvhodnéjsi
postup realizace vytvarného navrhu, pribézné hodnotit kvalitu vysledku dil¢ich pracovnich
operaci;

pouZivat spravné a podle pfislusnych pracovnich postup( odpovidajici zafizeni, pomucky, nastroje
apod., znali zpUsoby jejich oSetfovani a bézné udrzby;

efektivné organizovat svou praci vzhledem ke stanovenému terminu, provadét ji dokonale a v
souladu s vytvarnym zamérem a vysokymi ndroky na kvalitu zpracovani findlniho produktu;
sledovat vyvoj novych technologii, materialQ, technického zafizeni a zavadét je do praxe;

ovladat zakladni ekonomické c¢innosti ve vztahu k predpokladanému profesnimu uplatnéni.

Dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci:
Zaci se udi:

chapat bezpecnost prace jako nedilnou soucast péce o zdravi své i spolupracovnik( (i dalSich osob
vyskytujicich se na pracovistich, napt. klient(l, zakaznikd, navstévnik() jako soucast fizeni jakosti a
jednu z podminek ziskdni ¢i udrZeni certifikatu jakosti podle pfislusnych norem;

znat a dodrzovat zakladni pravni predpisy tykajici se bezpecénosti a ochrany zdravi pfi praci a
pozarni prevence;

osvojit si zasady a ndvyky bezpecné a zdravi neohroZujici pracovni ¢innosti, rozpoznat moznost
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Nazev predmétu

Prakticka cviceni

nebezpedi Urazu nebo ohrozeni zdravi a byt schopni zajistit odstranéni zdvad a moznych rizik;
dokdzat poskytnout prvni pomoc.

vvs

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkl nebo sluzeb:
Zaci se uci:

chapat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména organizace;
dodrzovat stanovené normy a predpisy souvisejici se systémem ftizeni jakosti zavedenym na
pracovisti;

dbat na zabezpecovani parametrd kvality proces(, vyrobk( nebo sluzeb, zohledriovat pozadavky
klienta.

Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje:
Zaci se ugi:

znat vyznam, Ucel a uZite¢nost vykonavané prace, jeji financni a spole¢enské ohodnoceni;
zvazovat pfi planovani a posuzovani urcité ¢innosti v pracovnim procesu mozné naklady, vliv na
Zivotni prostfedi a socidlni dopady;

nakladat s materidly, energiemi, odpady, vodou a jinymi latkami ekonomicky a ohledem na Zivotni
prostredi.

Digitalni kompetence:
Z4ci se uéi:

efektivné a tvorfivé vyuzivat digitalni technologie pfi zpracovani ndvrhd, Gpravé a vystupu
grafického obsahu v rliznych formatech (tisk, prezentace, online médium);

ovladat profesiondlini graficky software i vystupni zafizeni, samostatné i tymové pracovat s
grafickymi tablety, skenery, tiskarnami ¢i projektory v souladu s vytvarnym zamérem a technickymi
pozadavky zadani;

orientovat se v digitdlnim prostiedi, bezpecné a efektivné spravovat, zadlohovat a sdilet své
soubory, pracovat s cloudovymi GloZisti a verzemi dokument(;

planovat a organizovat svou praci pomoci digitalnich ndstrojl, nastavovat ¢asové harmonogramy a
pripominky, sledovat a vyhodnocovat pracovni proces prostrednictvim dostupnych aplikaci a
kalendaru;

kriticky vybirat digitlni nastroje a platformy pro inspiraci a resersi, posuzovat dlvéryhodnost
zdrojl a sledovat aktualni trendy v oblasti vizualni komunikace, grafického designu a typografie;
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Nazev predmétu

Prakticka cviceni

e eticky a efektivné komunikovat v digitalnim prostredi, vyuZivat online platformy (napf. MS Teams)
ke spolupraci, sdileni pozndmek, komentovani projektl a konzultacim s vyucujicimi;

* rozvijet vlastni digitaIni portfolio jako nastroj odborné prezentace, profilace a profesniho rlstu a
upravovat jeho podobu podle tGcelu (napf. soutéz, vystava, pfihlaska, digitalni prezentace).

ZpUsob hodnoceni zaka

Zaci jsou hodnoceni za kazdé pololeti klasifikaénim stupném (1-5) na pololetnim vysvédéenim. Celkové
hodnoceni vysledkd v predmétu PCV zahrnuje:

* Hodnoceni provedenych ukonu a jednotlivych dokoncenych etap prace na realizaci grafického dila
klasifikacnim stupném 1-5.
* Hodnoceni zrealizovaného grafického dila podle vlastniho ndvrhu klasifikacnim stupném 1-5.
e Individudlni pokrok Zaka na zakladé korektur a sledovani jeho aktivity, pristupu k feseni problém a
pokroku, kterého v prabéhu vyuky dosahuje
Hodnotici kritéria v predmétu PCV:
V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatki se posuzuje, zda Zdk:
* pouziva odbornou terminologii pfi popisu pracovnich technik a postupu;
* popise postup zakladnich grafickych technik a jejich technologickych postupt.
V oblasti dovednosti se posuzuje, zda Zdk:
e aplikuje znalosti technologickych postupt do praxe;
* provadi presné a peclivé femesIné ukony;
* pracuje zruéné s grafickymi nastroji;
* dodrZuje pravidla bezpecnosti pfi manipulaci s materidlem i pfi pouZiti naradi a nastroj(;
* pracuje soustavné a se zdjmem, pIni Ukoly ve stanovenych terminech;
* organizuje si svou praci, udrzuje poradek v dilné na svém pracovisti.
V oblasti reflexe a postoji se posuzuje, zda Zdk:
* respektuje hodnoceni a pfimérené na né reaguje;
* posoudi a objektivné zhodnoti své dovednosti .

Prakticka cviceni

1. rocnik | Pocet vyucovacich hodin: 160

Vychovné a vzdélavaci strategie

*  Provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych
digitalnich zaznamu

351




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — SVP graficky design 2025

Prakticka cviceni 1. ro¢nik Pocet vyucovacich hodin: 160

* Dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci
® Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkd nebo sluzeb
* Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje

* Digitalni kompetence

Ucivo SVP vystupy
Rizeni bezpeénosti prace v podminkach organizace a na pracovisti; Bezpe¢nost o vysvétli zakladni ustanoveni tykajici se bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a
technickych zafizeni poZarni prevence a respektuje je

* vyjmenuje mozna bezpecnostni rizika a Grazy a popiSe zplsoby, jak jim
predchazet

* vyjmenuje zasady prvni pomoci pfi Urazu na pracovisti, znd telefonni kontakt na
zachranné slozky

o vysvétli zakladni bezpecnostni pozadavky pfti praci se stroji a zafizenimi

* pojmenuje zakladni ukoly a povinnosti organizace pfi zajiStovani BOZP

e dodrzuje bezpecnostni pozadavky pfti praci s kyselinami a fedidly

* vyjmenuje bezpecnostni rizika, uvede nejcastéjsi priiny Urazu na pracovisti, zna
telefonni Cisla zachrannych slozek

e dodrzuje provozni fad ucebny

Vyrazové moznosti a kompozicni vztahy zakladnich vyjadrovacich prostredki ® pouzije rlzné kresebné nastroje, pomUcky a materialy k pripravé grafického
navrhu pro kazdou realizovanou techniku

® experimentuje s liniemi a tvary pfi feseni kompozice na zadana témata

e vytvori grafické navrhy s ohledem na zadanou techniku (linoryt, sucha jehla)

® objasni své preference pfi volbé barvy, tvaru a linie u zvoleného ndvrhu feseni
zadaného ukolu

Vécné studie rostlinnych, Zivocisnych aj. motivd, vystiZzeni charakteristiky tvaru, ¢ najde a identifikuje tvarové a vyznamové charakteristické rysy konkrétniho
struktury apod objektu

e zachyti a kresebné vyjadfi siluetu tvaru objektu v ploSném obryse a
experimentuje pti tom s liniemi a tvary

¢ vytvori kresebnou stylizaci zvitete pro vyuziti v autorské ilustraci

Funkce barev e kombinuje barvy na procvi¢ované vytvarné technice

® objasni své preference pfi volbé barvy, tvaru a linie u zvoleného ndvrhu feseni
zadaného ukolu
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Prakticka cviceni | 1. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 160

¢ definuje emoce pomoci barvy

Navrh, realizace, obhajoba dila a jeho dalsi redIné vyuziti

o realizuje zadanou knizni formu, aplikuje kniharské techniky (fezani, lepeni,
méreni, bigovani)

o vytvori grafické ndvrhy pro grafickou a techniku linorytu a suché jehly, zvoli
vhodné pomucky, nastroje a materialy pro zhotoveni navrhu a dodrzi technologicky
postup pfi jejich realizaci

e vytvarny ndvrh knizniho objektu realizuje vhodné zvolenym technologickym
postupem

¢ vytvofi a realizuje origindlni a osobity kresebny navrh zadaného tématu, pracuje s
barvou a materialem s ohledem na danou techniku; nalezne souvislosti mezi
formou a obsahem; formuluje a obhaji svij vytvarny zamér

Graficka cviceni podle zaméreni oboru s vyuzitim odpovidajici techniky

e pracuje s materidlem, nastroji a zafizenim pro vyrobu ru¢niho papiru

e zvazi ¢asovou narocnost jednotlivych krokd u knizni tvorby, realizaci suché jehly,
linorytu a vhodné rozvrhne svou praci, dodrzi zadané terminy pro odevzdani svych
praci

e Cerpa rucni papir a gaucuje ho na plsténce, lisuje, susi a hladi

® prenese presné kresbu na PVC a zinkovou desku

® navali rovhomeérné tiskovou barvu na tiskovou formu

e precizné a Cisté vytiskne ru¢né nebo pomoci tiskového stroje

® presné méri, reze a Cisté lepi jednotlivé €asti pfi realizaci knizni vazby

Realizace jednoduchych az vysoce naroc¢nych grafickych navrh(

e realizuje techniku suché jehly a pracuje pfi tom s pauzovacim papirem, uhlovym
papirem, zinkovou deskou, hladitkem, pilnikem

¢ zhotovi kniZni vazbu a pracuje pfi tom s nofZi, pravitky, lepidly a kniharskou kosti

e realizuje autorskou ilustraci a experimentuje pfi tom s akvarelovymi a akrylovymi
barvami, tusemi, pastelkami

e realizuje tisk linorytu na hlubotiskovém stroji, vyuzije pfi tom ruéni papir, pracuje
s rydly na vhodném pvc materialu,

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma Clovék a digitdlni svét se v 1. roéniku predmétu Prakticka cvi¢eni realizuje tim, Ze Z&ci:

®  vyuzivaji online vyukova videa zamérena na vytvarné techniky a aplikuji ziskané poznatky pfi vlastni tvorbé;
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Prakticka cviceni | 1. rocnik | Pocet vyucovacich hodin: 160

pracuji s digitalizovanymi obrazovymi materidly (napr. fotografiemi zvitat), upravuji je pro vyuziti jako predlohy pro studijni kresbu;
sdileji své vystupy a komunikuji s vyu€ujicim i spoluzaky prostfednictvim online platforem (MS Teams, Messenger);
obsluhuji a vyuZzivaji vstupni a vystupni zafizeni (skener, tiskarna, kopirka) pfi praci s obrazovym materialem;

Vv

spravuji a sdileji digitalni soubory pomoci cloudovych uloZist (Google Drive, OneDrive), zajistuji bezpecny ptistup k vlastnimu portfoliu a pracovnim podkladim.

Clovék a svét prace - Individualni piiprava na pracovni trh

Predmét PCV se zaméruje na kompetence dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci, usilovat o nejvyssi kvalitu prace, jednat ekonomicky a v souladu se
strategii udrZitelného rozvoje a provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou. Budovani téchto kompetenci u Zakl pomaha rozvijet:

schopnost posuzovat troven svych dovednosti — Zaci kazdé pololeti samostatné realizuji praci na zadané téma, dostdvaji zpétnou vazbu od vyucujicich,
srovnavaji vlastni vykonanou praci s praci svych spoluzakd, jsou motivovani ke sledovani aktualniho déni v oboru, uci se zvladat stres, buduji si predstavu o
hodnoté své prace a na zakladé toho se uci formulovat své cile a hodnotit své predpoklady pro uplatnéni v profesnim Zivoté;

schopnosti poznat uzitecnost vykonavané prace — osvojenim novych pracovnich dovednosti ziskavaji Zaci dlivéru ve své schopnosti, u¢i se vnimat smysl a
vyznam manualni prace a ziskavaji vnitfni motivaci k dalsi aktivité na zakladé uspokojeni z vlastnich dokonéenych dél, ucasti na soutézich a prehlidkach;
odpovédnost, moralku — Zaci se uci pristupovat k ikoldim zodpovédné a posilovat svoji pracovni moralku, plnit Ukoly vc¢as a v adekvatni kvalité, stanovit casovy
plan a rozvrzeni pracovnich etap, uci se opravovat chyby, pfekonavat nepohodli a pracovat soustavné, soustfedéné a peclivé;

orientaci v pravnim minimu pro profesni Zivot — Zaci se uci dodrzovat normy a bezpecnostni pravidla pfi praci s naradim a zafizenim v malifském ateliéru,
respektovat pokyny vyucujicich, posuzovat rizika pfi praci, uci se pfistupovat k realizacim spoluzakd jako k autorskému dilu.

Prakticka cviceni 2. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 160

Vychovné a vzdélavaci strategie ®  Provadét Cinnosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych

digitalnich zaznamu
* Dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci
® Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkd nebo sluzeb
* Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje

* Digitalni kompetence

Ucivo SVP vystupy
Rizeni bezpeénosti prace v podminkdach organizace a na pracovisti; Bezpe¢nost o vysvétli zakladni ustanoveni tykajici se bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a
technickych zafizeni pozarni prevence a respektuje je

¢ vyjmenuje mozna bezpecnostni rizika a Urazy a popiSe zpUsoby, jak jim
predchazet

* vyjmenuje zasady prvni pomoci pfi Urazu na pracovisti, zna telefonni kontakt na
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Prakticka cviceni | 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 160

zachranné slozky

o vysvétli zakladni bezpecnostni pozadavky pfti praci se stroji a zafizenimi

¢ dodrzuje bezpecnostni pozadavky pti praci s kyselinami a fedidly

¢ vyjmenuje bezpecnostni rizika, uvede nejcastéjsi priciny Urazu na pracovisti, zna
telefonni Cisla zachrannych slozek

¢ dodrzuje provozni fad ucebny

Vyrazové moznosti a kompoziéni vztahy zakladnich vyjadfovacich prostredka,
stylizace a abstrakce

¢ pouzije rtzné kresebné nastroje, pomucky a materialy k pripravé grafického
navrhu pro kazdou realizovanou techniku

e experimentuje s liniemi a tvary pfi feSeni kompozice na zadana témata

o vytvori grafické ndvrhy s ohledem na zadanou techniku (¢arovy lept, strukturdlni
grafika, mékky kryt, akvatinta)

e variuje a kombinuje barvy pfi vytvareni grafického navrhu s ohledem na danou
techniku

® objasni své preference pfi volbé barvy, tvaru a linie u zvoleného navrhu reseni
zadaného ukolu

¢ najde a identifikuje tvarové a vyznamové charakteristické rysy konkrétniho
objektu

e zachyti a kresebné vyjadfi siluetu tvaru objektu v ploSném obryse a
experimentuje pti tom s liniemi a tvary

¢ zjednodusi kresbu pfirodniny a realistického objektu tvarové a eliminuje
nepodstatné detaily

e vytvofii kresebnou stylizaci pfirodniny a objektu na zadanou grafickou techniku
(Carovy lept, strukturalni grafika, mékky kryt, akvatinta)

Zakladni prostredky vystavby rdznych typt kompozice

o vytvori grafické ndvrhy s ohledem na zadanou techniku (¢arovy lept, strukturdlni
grafika, mékky kryt, akvatinta)

¢ zvoli vhodny postup pro realizaci konkrétni techniky

¢ zvoli vhodné pomdicky, nastroje a materialy pro zhotoveni ndvrhu

Navrh, realizace, obhajoba dila a jeho dalsi redIné vyuziti

e ztvarni zadané téma osobité do navrhu, zpracuje ho kresebné, barvou nebo v
materidlu s ohledem na danou techniku

¢ zformuluje a obhdji svij vytvarny zamér

¢ navrhuje manualné i digitalné
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Prakticka cviceni | 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 160

* nalezne souvislosti mezi formou a obsahem

Graficka cviceni s vyuzitim odpovidajici techniky

¢ vyuZije pfi navrhovani a realizaci grafickych vystupl sw pro vektorovou a
rastrovou grafiku

e skenuje, kopiruje a tiskne podklady pro navrhy, které dale zpracovava

¢ vyuzije vhodné nastroje grafického softwaru k vytvoreni kompozice pisma a
grafickych prvk( na obal na hudebni nosic¢

¢ vytvori prototyp obalu na hudebni nosic a aplikuje pfi tom manualni i digitalni
postupy

¢ vyuZije zafizeni grafické dilny a pracuje s nastroji pro techniku ¢arového leptu,
akvatinty, mékkého krytu, vyuZije rozmanité nastroje a experimentuje s nimi a
kombinuje techniky pfi realizaci strukturalni grafiky

e zvazi vyuzitelné nastroje, vhodné techniky a ¢asovou narocnost jednotlivych
krok( vytvarené strukturalni grafiky, rozvrhne postup jeji realizace s ohledem na
stanovené terminy

¢ jednotlivé kroky techniky ¢arového leptu, akvatinty a mékkého krytu vykonava
presné a peclivé, respektuje dany technologicky postup

Realizace jednoduchych aZ vysoce naroc¢nych grafickych navrhi

e realizuje techniky ¢arového leptu, akvatinty, mékkého krytu, dodrzi ¢asovy ramec
urceny pro realizaci dané techniky a respektuje pti tom dané technologické
postupy

¢ vyuZije nabyté znalosti technologickych postup(l a vytvarnych technik a aplikuje je
pfi realizaci carového leptu, akvatinty, mékkého krytu a strukturalni grafiky

¢ vyuZije znalosti a dovednosti prace s grafickym sw a zpracuje v ném podklady k
navrhim grafiky realizované technikami ¢arového leptu, akvatinty, mékkého krytu
a strukturalni grafiky

® vyuZije vlastni realizaci volné grafiky a zpracuje obal audiovizualniho nosice

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma Clovék a digitdlni svét se ve 2. roéniku predmétu Prakticka cvi¢eni realizuje tim, e 7aci:

* pouZivaji profesionalni graficky software (Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign) k realizaci ndvrhu a jejich exportu pro rizné vystupy;

*  kombinuji praci v rastrové a vektorové grafice, vyuzivaji digitalni tablety, skenery a dalsi vystupni zafizeni;

*  vyuzivaji digitalni kalendare a pfipominky v MS Teams pro pldnovani a ¢asové rozvrzeni ukol(;

*  komunikuji s vyucujicim a spoluzaky prostfednictvim online platformy MS Teams;
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Prakticka cviceni I 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 160

* sleduji grafické trendy, inspiruji se digitalnimi zdroji a vyuZivaji online platformy jako Pinterest nebo YouTube;

*  ukladaji a sdileji soubory prostfednictvim cloudového ulozisté OneDrive nebo Google Drive;

® prezentuji své navrhy v digitalni podobé.

Clovék a svét prace - Individualni pfiprava na pracovni trh

Pfedmét PCV se zaméruje na kompetence dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci, usilovat o nejvyssi kvalitu prace, jednat ekonomicky a v souladu se
strategii udrzitelného rozvoje a provadét c¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou. Budovani téchto kompetenci u Zakl pomaha rozvijet:

* schopnost posuzovat uroven svych dovednosti — Zaci kazdé pololeti samostatné realizuji praci na zadané téma, dostdvaji zpétnou vazbu od vyucujicich,
srovnavaji vlastni vykonanou praci s praci svych spoluzakd, jsou motivovani ke sledovani aktudiniho déni v oboru, uci se zvladat stres, buduji si pfedstavu o
hodnoté své prace a na zakladé toho se uci formulovat své cile a hodnotit své predpoklady pro uplatnéni v profesnim Zivoté;

* schopnosti poznat uZite¢nost vykonavané prace — osvojenim novych pracovnich dovednosti ziskavaji Zaci divéru ve své schopnosti, u¢i se vnimat smysl a
vyznam manualni prace a ziskavaji vnitfni motivaci k dalsi aktivité na zdkladé uspokojeni z vlastnich dokonéenych dél, ucasti na soutézich a prehlidkach;

* odpovédnost, moralku — Zaci se uci pfistupovat k ukollim zodpovédné a posilovat svoji pracovni moralku, plnit Gkoly véas a v adekvatni kvalité, stanovit ¢asovy
plan a rozvrZeni pracovnich etap, uci se opravovat chyby, pfekonavat nepohodli a pracovat soustavné, soustifedéné a peclivé;

® orientaci v pravnim minimu pro profesni Zivot — Zaci se uc¢i dodrZovat normy a bezpeénostni pravidla pfi praci s nafadim a zafizenim v malifském ateliéru,
respektovat pokyny vyucujicich, posuzovat rizika pfi prdci, uci se pfistupovat k realizacim spoluzaka jako k autorskému dilu.

Prakticka cviceni 3. ro¢nik

Pocet vyucovacich hodin: 192

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych

digitalnich zaznamu

* Digitalni kompetence

* Dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci
® Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobki nebo sluzeb
* Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje

Ucivo

SVP vystupy

Rizeni bezpe&nosti prace v podminkach organizace a na pracovisti; Bezpe¢nost
technickych zafizeni

o vysvétli zakladni ustanoveni tykajici se bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a
poZarni prevence a respektuje je

* vyjmenuje mozna bezpecnostni rizika a Grazy a popiSe zplsoby, jak jim
pfedchazet

* vyjmenuje zasady prvni pomoci pfi Urazu na pracovisti, znd telefonni kontakt na
zachranné slozky
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Prakticka cviceni | 3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 192

o vysvétli zakladni bezpecnostni poZzadavky pfi praci se stroji a zafizenimi

e dodrzuje bezpecnostni pozadavky pfti praci s kyselinami a fedidly

¢ vyjmenuje bezpecnostni rizika, uvede nejcastéjsi priiny Urazu na pracovisti, zna
telefonni Cisla zachrannych slozek

e dodrzuje provozni fad ucebny

Kompozi¢ni kresebné, barevné, pismové studie

¢ vnima linii, plochu a barvu pti komponovani volné grafiky technikou litografie a
linorytu, vyuZije vytvarné prostredky dané techniky

e zvoli vhodnou kompozici pisma a obrazu pfi realizaci navrhu vizitky a plakatu

¢ [ame text a obraz pfi navrhu layoutu ¢asopisu, vytvori vhodny sazebni obrazec

Vystavba tvaru a plochy, jejich vytvarny vyraz, souvislosti mezi tvarem, strukturou,
barevnosti jednotlivych prvkd

¢ vytvori ndvrhy vlastni vizitky, plakatl a layoutu kulturniho ¢asopisu, vytvofri
kresebné navrhy pro litografii a linoryt, najde originalni a osobité reSeni

Abstrahuijici a stylizacni studie

¢ zpracuje navrh na linoryt, pracuje se stylizaci a abstrahovanim tvard

Typografické studie

¢ navrhne vizitku, plakat pro tiskovy vystup, respektuje technologii a specifika
digitalniho zpracovani a tiskovych moznosti

® vyuZije moznosti sw pro sazbu a zlom pro navrh layoutu ¢asopisu

¢ navrhne layout kulturniho ¢asopisu a realizuje jeho maketu

Jednoduché az vysoce vytvarné naro¢né ukoly podle zaméreni oboru

e zpracuje navrh na litografii ve formatu A2, vyuzije skalu poloténové kresby
k vyjadreni svého vytvarného zaméru

¢ zpracuje navrh na linoryt, pracuje se stylizaci a abstrahovanim tvard

® vyuZije vytvarné moznosti litografie a linorytu pro zpracovani svého vytvarného
zdméru na zadané téma

¢ navrhne vizitku, plakat pro tiskovy vystup, respektuje technologii a specifika
digitalniho zpracovani a tiskovych moznosti

® vyuZije moznosti sw pro sazbu a zlom pro navrh layoutu ¢asopisu

o tiskne na rGizné typy papiru, vyuZije jeho charakteristické vlastnosti

¢ vyhledad priklady realizaci danou technikou, kresebné zpracuje podnéty na zadané
téma, najde vhodnou formu pro vyjadieni zamysleného obsahu

¢ formuluje a obhaji svdj vytvarny zamér pfi feseni vizitky, plakatu, ¢asopisu,
litografie a linorytu, diskutuje o ném a vnima rozdilné pristupy k zadanému tématu

¢ navrhuje rlznymi manualnimi i digitalnimi postupy, hleda originalni a osobité
feSeni pro vyjadreni zadaného tématu s ohledem na pouZitou technologii
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Prakticka cviceni

3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 192

e pracuje s inspiracnimi zdroji, napady prevede do kresebného vyjadreni, variuje a
kombinuje kresebné prvky, barvy a struktury a najde vhodné reseni zadaného
tkolu s ohledem na soulad obsahu, formy a vyuZiti dostupnych vytvarnych
prostiedkd

e sleduje soucasnou tvorbu, zaméfi se na zadané téma a najde priklady realizaci
volné i uzité grafiky a vytvofri resersi k zadanému tématu

e pfipravi litograficky kdmen, pouzije kridy, tuse a Skrabky k vytvofi ndvrhu,
realizuje litograficky tisk na ofsetovém natiskovém stroji

e pracuje s rydly na vhodném pvc materialu, realizuje tisk linorytu na
hlubotiskovém stroji

¢ pracuje ve vektorové, rastrové a sazebni aplikaci pfi navrhovani vystupl
grafického designu (vizitka, plakat, ¢asopis)

® pouziva odbornou terminologii v souvislosti s vyuZivanym zafizenim

¢ zvazi casovou narocnost jednotlivych krok u litografie, linorytu a digitalniho
zpracovani svych vystupl a vhodné rozvrhne svou préci, dodrzi zadané terminy pro
odevzdani svych praci

e aplikuje teoretické znalosti pfi zpracovani kiidové litografie, respektuje dany
postup a techniky jednotlivych fazi

¢ zvoli vhodny postup vhodny technologicky postup pfi realizaci vlastniho navrhu
linorytu

¢ respektuje postupy a techniky pfi zpracovani realizaci vizitky, plakatu a layout
casopisu

® presné a peclivé vykona jednotlivé kroky litografické techniky

e realizuje vizitku, ¢asopis, plakat, komiks a ¢asopis

¢ navrhne layout kulturniho ¢asopisu a realizuje jeho maketu

¢ vyfesi rizné problémy pfi realizaci grafického listu (tiskové formy), vyuzije
znalosti prace v sw pro sazbu a zlom a fesi technické problémy pfi realizaci
casopisu

¢ posoudi ziskané dovednosti a znalosti a zvazi jejich vyuziti pfi realizaci grafickych
vystupt klasickymi i digitalnimi postupy

e realizuje navrhy tiskovin (vizitka, ¢asopis, plakat, komiks) s ohledem na danou
technologii tisku (digitalni tisk, sitotisk, ofsetovy tisk atd.) a respektuje jeji moznosti
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Prakticka cviceni | 3. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 192

a omezeni

e realizuje ndvrh na tiskovou formu (kfidova litografie, linoryt), pfesné dodrzuje
dany technologicky postup pfi leptdni, tisku, suseni, signovani

¢ sleduje odborné webové stranky a literaturu, vyhledava nové postupy a techniky
vyuzitelné v profesi grafika, zvazi jejich uplatnéni pfi vlastni praci, experimentuje
pfi jejich vyuZiti

* posoudi ekonomicka a ekologicka hlediska pfi realizaci vytvarného navrhu, zvazi
dostupnost materialt, nastrojli a technologickych postupl a na zakladé analyzy
zvoli techniku a technologicky postup pro realizaci svych vytvarnych zamér

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma Clovék a digitdlni svét se ve 3. roéniku predmétu Prakticka cvi¢eni realizuje tim, Ze Zaci:

vyuZzivaji graficky software k digitalni pfipravé navrh(, nahled( i tiskovych podkladd;
digitalizuji ru¢ni grafiky (linoryt nebo litografii) a vyuZivaji je pro tvorbu digitalnich nahledt
sleduji typografické trendy a vyhledavaji fonty na odbornych online platformach;

pouzivaji iPad a Apple Pencil jako nastroj pro navrhovou a prezentacni ¢innost;

komunikuji a spolupracuji v tymu pres MS Teams, sdileji a komentuji vystupy;

vyuZzivaji digitalni kalendare a pfipominky v MS Teams pro planovani a ¢asové rozvrieni ukold;
pracuji v cloudovém prostredi, kde archivuiji, tfidi a zalohuji své soubory.

Clovék a svét prace - Individualni piiprava na pracovni trh

Predmét PCV se zaméruje na kompetence dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci, usilovat o nejvyssi kvalitu prace, jednat ekonomicky a v souladu se
strategii udrZitelného rozvoje a provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou. Budovani téchto kompetenci u Zakl pomaha rozvijet:

schopnost posuzovat tiroven svych dovednosti — Zaci kazdé pololeti samostatné realizuji praci na zadané téma, dostdvaji zpétnou vazbu od vyucujicich,
srovnavaji vlastni vykonanou praci s praci svych spoluzakt, jsou motivovani ke sledovani aktualniho déni v oboru, uci se zvladat stres, buduji si predstavu o
hodnoté své prace a na zakladé toho se uci formulovat své cile a hodnotit své predpoklady pro uplatnéni v profesnim Zivoté;

schopnosti poznat uZitecnost vykonavané prace — osvojenim novych pracovnich dovednosti ziskavaji Zaci dlivéru ve své schopnosti, u¢i se vnimat smysl a
vyznam manualni prace a ziskavaji vnitfni motivaci k dalsi aktivité na zakladé uspokojeni z vlastnich dokoncenych dél, ucasti na soutézich a prehlidkach;
odpovédnost, moralku — Zaci se uci pristupovat k tkoliim zodpovédné a posilovat svoji pracovni moralku, plnit Ukoly vcas a v adekvatni kvalité, stanovit casovy
plan a rozvrzeni pracovnich etap, uci se opravovat chyby, pfekonavat nepohodli a pracovat soustavné, soustfedéné a peclivé;

orientaci v pravnim minimu pro profesni Zivot — Zaci se uci dodrzovat normy a bezpecnostni pravidla pfi praci s naradim a zarizenim v malifském ateliéru,
respektovat pokyny vyucujicich, posuzovat rizika pfi praci, uci se pfistupovat k realizacim spoluzakd jako k autorskému dilu.
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Prakticka cviceni 4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 256

Vychovné a vzdélavaci strategie * Dbat na bezpetnost prace a ochranu zdravi pfi praci

digitalnich zaznamu

* Digitalni kompetence

®*  Provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych

® Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkd nebo sluzeb
* Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje

Ucivo

SVP vystupy

Rizeni bezpeénosti prace v podminkach organizace a na pracovisti; Bezpe¢nost
technickych zafizeni

o vysvétli zakladni ustanoveni tykajici se bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a
poZarni prevence a respektuje je

* vyjmenuje moZna bezpecnostni rizika a Urazy a popiSe zplsoby, jak jim
predchazet

* vyjmenuje zasady prvni pomoci pfi Urazu na pracovisti, znd telefonni kontakt na
zachranné slozky

o vysvétli zakladni bezpecnostni poZzadavky pfti praci se stroji a zafizenimi

e dodrzuje bezpecnostni pozadavky pfi praci s kyselinami a fedidly

¢ vyjmenuje bezpecnostni rizika, uvede nejcastéjsi priiny Urazu na pracovisti, zna
telefonni ¢isla zachrannych slozek

e dodrzuje provozni fad ucebny

Vyrazové moznosti a kompozicni vztahy zakladnich vyjadrovacich prostredk

e originalné a osobité vyresi navrh vlastniho portfolia, ndvrh pro realizaci sitotiskem
a navrh pro realizaci grafického vystupu zvolenou technikou

* experimentuje pfi feSeni portfolia, ndvrhu na sitotisk, navrhu kalendare,
vizualniho stylu a navrhu zavérecné prace, hleda originalni a osobité rfeseni a
soulad mezi obsahem, formou a pouZitymi vyrazovymi prostiedky

¢ vyhleda priklady realizaci na zadand témata, posuzuje a hodnoti jejich vytvarnou
kvalitu a funkci a diskutuje o nich

Zakladni prostredky vystavby riznych typd kompozice

¢ ovlada zasady kompozice a uplatriuje je pfi navrhu a realizaci portfolia, navrhu
pro realizaci sitotiskem a navrh pro realizaci grafického vystupu zvolenou
technikou

Navrh, realizace, obhajoba dila a jeho dalsi redlné vyuziti

o vytvori portfolio v tiskové i elektronické podobé, vyuZije pfi tom moznosti
grafického sw, tiskovych materidld, jejich formatd, typl vazeb
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Prakticka cviceni

4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 256

¢ realizuje maketu kalendare, vyuZije vyrazové moznosti ilustrace, fotografie a
pisma

e realizuje vizualni styl festivalu s kulturnim zamérenim a zavére¢nou praci na
zvolené téma, vyuZije moznosti grafického sw, tiskovych materidl(, jejich formatl a
kombinace klasickych grafickych, ru¢nich a digitalnich technik

¢ slovné formuluje vytvarny zamér, popise postup realizace, zvolené techniky a
technologicky postup, argumentuje a obhaji svou samostatnou praci

e pisemné i slovné formuluje vytvarny zamér své samostatné zavérecné, popise
postup realizace, zvolené techniky a technologicky postup, argumentuje a obhaji
praci pred verejnosti

¢ vytvofi ndvrh na zadané nebo zvolené téma s ohledem na vlastni dovednosti,
dostupnost materialu, technické vybaveni a ¢asovou ndro¢nost a ndvaznost dalSich
technologickych postupt pfi realizaci ukolu

e sleduje odborné webové stranky a literaturu, vyhleddva nové postupy a techniky
vyuzitelné v profesi grafika, zvazi jejich uplatnéni pfi vlastni praci, experimentuje
pfi jejich vyuZiti

¢ posoudi ekonomicka a ekologicka hlediska pfi realizaci vytvarného ndvrhu, zvazi
dostupnost materialQ, nastrojd a technologickych postupl a na zakladé analyzy
zvoli techniku a technologicky postup pro realizaci svych vytvarnych zaméra

Graficka cvi€eni s vyuZitim odpovidajici techniky

e realizuje svdj navrh sitotiskovou technikou, vyuZije jeji vytvarné a vyrazové
moZnosti

o vytvofi portfolio v tiskové i elektronické podobé, vyuZije pfi tom moznosti
grafického sw, tiskovych material(, jejich formatd, typl vazeb

e realizuje maketu kalendare, vyuzije vyrazové moznosti ilustrace, fotografie a
pisma

e realizuje vizualni styl festivalu s kulturnim zamérenim a zavérecnou praci na
zvolené téma, vyuZije moZnosti grafického sw, tiskovych materiald, jejich formatl a
kombinace klasickych grafickych, ru¢nich a digitalnich technik

e vyuzije zafizeni grafické dilny a pocitacové ucebny, vyuzije nastroje pro realizaci
klasickych grafickych technik i nastroje sw Adobe CC

¢ vyuzije svych nabytych dovednosti a aplikuje je pfi vyuziti klasickych grafickych a
digitalnich postupl pfi realizaci portfolia, kalendare, vizuéiniho stylu a dalsich
realizaci podle vlastni volby
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Prakticka cviceni | 4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 256

Typograficka cvieni s vyuzitim pfislusné techniky

¢ realizuje maketu kalendare, vyuZije vyrazové moznosti ilustrace, fotografie a
pisma

Realizace jednoduchych aZ vysoce naroc¢nych grafickych navrh(

¢ vytvofi portfolio v tiskové i elektronické podobé, vyuZije pfi tom moznosti
grafického sw, tiskovych material(, jejich formatd, typl vazeb

e realizuje maketu kalendare, vyuzije vyrazové moznosti ilustrace, fotografie a
pisma

e realizuje vizualni styl festivalu s kulturnim zamérenim a zavérecnou préci na
zvolené téma, vyuZije moznosti grafického sw, tiskovych materiald, jejich formatl a
kombinace klasickych grafickych, ru¢nich a digitalnich technik

e zvazi ¢asovou narocnost fazi zvoleného technologického postupu, vhodné
rozvrhne svou praci, dodrzi zadané terminy pro odevzdani svych praci

¢ presné a peclivé provadi jednotlivé kroky zvolenych technologickych postuptl a
pouzitych grafickych a vytvarnych technik

e realizuje portfolio, publikuje tiskem i elektronicky, vytvofi maketu kalendare,
realizuje vystupy vizualniho stylu festivalu a grafické vystupy samostatné zavérecné
prace na zvolené téma

e realizuje plakat, prospekt a drobné tiskoviny jako soucast jednotného vizudlniho
stylu

¢ nastavi parametry svych grafickych vystupl s ohledem na zpUsob publikovani,
orientuje se v technickych pozadavcich na vystupy, respektuje omezeni a moznosti
dané technologie

PrOfezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a digitalni svét

Prifezové téma Clovék a digitdlni svét se ve 4. roéniku predmétu Praktickd cvi¢eni realizuje tim, e 74ci:

* vytvareji a prezentuji sva digitalni portfolia, vyuzivaji graficky a prezentacni software (Adobe InDesign, Canva, MS PowerPoint);

*  pfipravuji digitalni vystupy odpovidajici poZzadavkim pro talentové zkousky na vysoké skoly, soutéze a vystavy;

¢ reflektuji aktualni trendy v grafickém designu, sleduji odborné weby a porovnavaji pristupy k tvorbé;

*  vyuzivaji digitalni nastroje pro planovani, fizeni a dokumentaci vlastnich projekt(;

*  komunikuji v online prosttedi, reaguji na komentare a podnéty ke zlepseni vystup(;

®* samostatné organizuji svou praci, digitalné spravuji soubory a pripravuji profesionalni vystupy pro riizné formy prezentace;

* provadéji reserse v digitalnim prostiedi, vyhledavaji podklady a inspirace k vlastni tvorbé, hodnoti a vybiraji relevantni zdroje.
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Prakticka cviceni

I 4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 256

Clovék a svét prace - IndividuaIni pFiprava na pracovni trh

Predmét PCV se zaméruje na kompetence dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci, usilovat o nejvyssi kvalitu prace, jednat ekonomicky a v souladu se
strategii udrZitelného rozvoje a provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou. Budovani téchto kompetenci u Zakll pomaha rozvijet:

* schopnost posuzovat uroven svych dovednosti — Zaci kazdé pololeti samostatné realizuji praci na zadané téma, dostavaji zpétnou vazbu od vyucujicich,
srovnavaji vlastni vykonanou praci s praci svych spoluzakd, jsou motivovani ke sledovani aktudiniho déni v oboru, uci se zvladat stres, buduji si pfedstavu o
hodnoté své prace a na zakladé toho se uci formulovat své cile a hodnotit své predpoklady pro uplatnéni v profesnim Zivoté;

* schopnosti poznat uzitecnost vykonavané prace — osvojenim novych pracovnich dovednosti ziskavaji Zaci dlivéru ve své schopnosti, uci se vnimat smysl a
vyznam manualni prace a ziskavaji vnitfni motivaci k dalsi aktivité na zakladé uspokojeni z vlastnich dokoncenych dél, ucasti na soutézich a prehlidkach;

¢ odpovédnost, moralku — Zaci se uci pristupovat k Ukollim zodpovédné a posilovat svoji pracovni moralku, plnit Ukoly v¢as a v adekvatni kvalité, stanovit ¢asovy
pldn a rozvrZeni pracovnich etap, uci se opravovat chyby, pfekonavat nepohodli a pracovat soustavné, soustfedéné a peclivé;

* orientaci v pravnim minimu pro profesni Zivot — Zaci se uc¢i dodrzovat normy a bezpecnostni pravidla pfi praci s naradim a zafizenim v malitském ateliéru,
respektovat pokyny vyucujicich, posuzovat rizika pfi praci, uci se pfistupovat k realizacim spoluzakd jako k autorskému dilu.

6.19 Navrhovani

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. roénik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik
0 0 8 9 17
Povinny Povinny

Nazev predmétu

Navrhovani

Oblast

Odborné vzdélavani

Charakteristika predmétu

Predmét Navrhovani poskytuje Zakim komplexni znalosti a dovednosti z oblasti specialnich metod prace
grafického designéra a vytvarnika. Zaméfuje se na tvtrci aktivitu a rozvoj individualnich invenénich
schopnosti Zzaka, na schopnost vnimat vyvoj a soucasné trendy grafického designu, na netradicni a
osobité pfistupy k feseni zadanych ukold.

Navrhovani zahrnuje prakticky orientovany tematicky celek Navrhova a realiza¢ni tvorba a je doplnén
celkem Zéaklady typografie z oblasti Technologické a technické pfipravy a ¢asti teoretického tematického
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Nazev predmétu

Navrhovani

celku Historie vytvarné kultury a vyvoje spolecnosti zamérené na trendy grafického designu a celku VizudIni
prezentace.
Predmét Navrhovdni se zabyva:

* vyvojem a soucasnymi trendy vytvarného uméni zaméreného na graficky design;

* vyjadfenim obsahové naplné vytvarného zaméru specifickymi grafickymi vytvarnymi technikami;

e peclivym a presnym zpracovanim grafickych navrhi a spravnym aplikovanim technologickych

postupUl pfi realizaci vystupt grafického designu;

* teSenim navrhll na zakladé realnych pozadavki firem, instituci a organizaci;

¢ technikami prace s pismem;

* praci s odpovidajicim programovym vybavenim.
Vyuka Navrhovani bezprostfedné navazuje na predméty Vytvarnd ptiprava a Pfipravné kresleni a je Uzce
provazan s predméty Prakticka cviceni, Informacné-technologicky zéklad a Technologie.
Pfredmét Navrhovani je zaloZen na aktivnich vyukovych metodach, které umoznuji Zakim pracovat
samostatné a rozvijet jejich individudlni potencial. Skupinové diskusni metody a individudIni metoda
reflektivniho rozhovoru podporuje myslenkovou aktivitu, motivaci Zakud k vlastni tvorbé a rozviji
komunikacni dovednosti a schopnosti formulovat viastni nazory, argumentovat a obhajovat je. DlleZitou
roli hraje dostatecny prostor pro experimentovani a produkcéni metodu, pti které se rozviji kreativita zaka,
schopnost sebevyjadreni a smysl pro soustfedénou a peclivé zvladnutou praci. V homogenni skupiné zak
jednoho oboru probiha prirozenym zplsobem vyména zkusenosti a nazor( pti vzajemné spolupraci na
zadanych ukolech, a tim se zvySuje nenasilnou formou sebevédomi zak(, samostatnost a schopnost resit
problémy bez intervence ucitele a formuji se interpersonalni a skupinové dovednosti. Aktivni metody jsou
pribézné dopliovany instruktazi a prlibéznou zpétnou vazbou, kterd se formativné podili na jejich pokroku
v dosahovani stanovenych vyukovych cil0.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka Navrhovani je zarazena do tfetiho a ¢tvrtého ro¢niku s tydenni hodinovou dotaci 8-9. Probihd v
oborové nebo pocitacové uéebné v homogenni skupiné zakd jednoho ro¢niku oboru Graficky design. Z&ci
realizuji své navrhy bud'klasickymi kresebnymi technikami nebo navrhuiji v digitdlnim prostredi, k dispozici
maiji bud’ vlastni nebo Skolni pocitac, pripojeni k internetu, skener, tiskarnu, stoly k tvirci praci a vybaveni
grafickych dilen.

Vyuka je orientovdna tvofivé a ¢innostné, s aktivnim Zakem, ktery experimentuje a o tvorbé

diskutuje. Informace ziskané béhem aktivniho uceni Zak zaclenuje do svych znalosti, dovednosti i postojd.

Zaci identifikuji témata a reinterpretuji je, pretvareji mysleni a hledaji rliznorodé varianty fe$eni zadanych
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Nazev predmétu

Navrhovani

témat z oblasti grafického designu pfi samostatné soustfedéné praci omezené pevné danym casovym
ramcem. Vyznamnou roli hraje uplatnéni jejich dosavadnich dovednosti ve vyuZivani jak digitalnich
technologii tak klasickych grafickych technik. BEhem fizenych diskuzi Zaci vyuzivaji své znalosti z teorie
uméni a odbornou terminologii a aplikuji ji pfi formulovani a objasniovani svych autorskych zamérq,
hodnoceni pouzitych vytvarnych prostiedkl a reflexi svych postojl ke grafickym a vytvarnym vystuptm.
Ucebni pldn predmétu Navrhovani:

VizudIni styl festivalu

rocnik téma hodiny

3. Karetni hra — tvarovd|32
stylizace, kompozice|32
v prostoru 32
Komiks kresleny|32
pfibéh, format A3,[32
autorska kresba,|32
pismo 32
Détska abeceda 5|32
autorskou  kresbou —
klauzura
Graficka Uprava
tiskoviny
Merkantilni publikace,
— manudl, navod na
pouziti
Graficka Uprava
Casopisu
Kulturni plakat
Samostatny navrh
layoutu cCasopisu a
plakatu — klauzura

4. Katalog, Portfolio 36
Corporate Identity 36
Graficky manual, logo|36
manual 36
WWW stranky 36
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Nazev predmétu

Navrhovani

(klauzura) 36
Typograficky kalendar |36
Navrhy grafickych
vystupl

Navrh souboru
grafickych vystupl
podle vlastni volby
(maturitni prace)

Integrace predmétu

Navrhova a realizaéni tvorba
Umélecko-historickd a vytvarna priprava
Technologicka a technicka pfiprava

Vychovné a vzdéldvaci strategie: spolecné
postupy uplatinované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové

kompetence zaki

Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby:
Zaci se udi:

vyuZivat pfi své praci znalosti o historickém vyvoji a soucasnych trendech vytvarné kultury a
vytvarné tvorby v rdmci svého oboru;

uplatfiovat vlastni vytvarny nazor, vytvarné vnimat, myslet a samostatné se vyjadfovat, hledat a
vyuZivat inspiraéni zdroje;

jasné formulovat vytvarnou myslenku a obsahovou napln vytvarného zaméru;

volit mozZnosti vytvarného feseni na zédkladé analyzy zadaného ukolu, dokdzat je zhodnotit a
obhajit;

samostatné experimentovat pfi feSeni Ukolu, uplatfiovat netradi¢ni myslenky a metody prace;
vyuzivat vytvarné a vyrazové moznosti jednotlivych médii, technologickych postupt, technik a
materialQ;

uplatniovat pfi tvorbé vytvarného navrhu technicka, vyrobni a ekonomicka hlediska jeho realizace;
ovladat a vyuzivat dostupné grafické programy a navrhovat produkty ze svého oboru pomoci
pocitacové 2D a 3D grafiky;

vhodné prezentovat a dokazat obhajit svou prdci v zavislosti na konkrétni situaci;

orientovat se v marketingovych ndstrojich a vykonavat zakladni marketingové cinnosti ve vztahu k
oboru;

ovladat zasady profesiondlniho vystupovani, komunikace, tymové spoluprace a psychologické
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Nazev predmétu

Navrhovani

zaklady jednani s klienty, obchodnimi a pracovnimi partnery;
e aktivné vyhledavat a vyuZivat vSechny dostupné zdroje informaci o novych tendencich designu a
novych technologiich ve svém oboru.

Provadét cinnosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych
digitalnich zaznama:
Z4ci se uéi:

* vyuzivat zakladni grafické programy, technologické moznosti grafické tvorby, vyuzivat jejich
prednosti, posuzovat jejich vlastnosti a volit je z hlediska jejich vyrazovych a technologickych
moznosti a vysledného vyznéni realizovaného dila;

* mit komplexni prehled o druzich pouZivanych materiald, hospodarné a ekologicky s nimi zachazet,
umeét posuzovat jejich vlastnosti a rozhodovat o jejich volbé z hlediska jejich vyrazovych moznosti a
vysledného vytvarného vyznéni realizovaného produktu;

* ovladat tradi¢ni a nové technologické postupy a techniky, dokazali zvolit a obhajit nejvhodnéjsi
postup realizace vytvarného navrhu, priibézné hodnotit kvalitu vysledkd dil¢ich pracovnich
operaci;

* pouzivat spravné a podle pfislusnych pracovnich postupl odpovidajici zatizeni, pomucky, nastroje
apod., znali zpUsoby jejich oSetfovani a bézné udrzby;

¢ efektivné organizovat svou praci vzhledem ke stanovenému terminu, provddét ji dokonale a v
souladu s vytvarnym zamérem a vysokymi ndroky na kvalitu zpracovani findlniho produktu;

¢ sledovat vyvoj novych technologii, materialQ, technického zafizeni a zavadét je do praxe;

* ovladat zakladni ekonomické cinnosti ve vztahu k pfedpokladanému profesnimu uplatnéni.

vvs

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobktl nebo sluzeb:
Z4ci se uéi:
* chapat kvalitu jako vyznamny nastroj konkurenceschopnosti a dobrého jména organizace;
* dodrzovat stanovené normy a predpisy souvisejici se systémem fizeni jakosti zavedenym na
pracovisti;
* dbat na zabezpecovani parametrd kvality procesd, vyrobk( nebo sluzeb, zohlednovat pozadavky
klienta.

Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje:
Z4ci se uéi:
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Nazev predmétu

Navrhovani

znat vyznam, Ucel a uZiteCnost vykonavané prace, jeji financni a spolecenské ohodnoceni;
zvazovat pfi planovani a posuzovani urcité ¢innosti v pracovnim procesu mozné naklady, vliv na
Zivotni prostfedi a sociadlni dopady;

nakladat s materialy, energiemi, odpady, vodou a jinymi latkami ekonomicky a ohledem na Zivotni
prostredi.

Digitalni kompetence:
Z4ci se udi:

ovladat specializovany software a digitalni nastroje a pouzivat je tvofivé, efektivné a bezpecné pfi
tvorbé designérskych vystup(, prezentaci i dokumentace;

pracovat s riznymi formaty digitalniho obsahu, véetné fotografii, vektorové a rastrové grafiky,
textovych dokumentd ¢i 3D navrhl, a pfizplisobovat vystupy zadani i cilovému poufziti (tisk,
prezentace, online prostredi);

integrovat digitalni technologie do procesu ndvrhu, od skicovani na digitalnim tabletu pres Upravu
podkladll az po prezentaci hotového vystupu s vyuZitim prezentacniho softwaru, ptipadné jiného
vhodného zafizeni ;

organizovat a zadlohovat svou praci v cloudovém prostredi, spravovat osobni digitalni portfolio a
sdilet jej pro ucely hodnoceni nebo verejné prezentace;

komunikovat a spolupracovat prostfednictvim digitalnich platforem, zadavat, odevzdavat a
konzultovat ukoly online, véetné tymového sdileni zdroj(i a resersi;

vyuzivat umélou inteligenci a pokrocilé funkce grafickych program( k efektivnimu reseni
navrhovych ukoll a kombinovat je s vlastnim promyslenym vytvarnym zamérem;

vyhodnocovat vhodnost jednotlivych digitalnich nastroja pro konkrétni tvirci ukoly, zvaZzovat jejich
pfinosy a limity a rozvijet pfi tom kritické a samostatné mysleni;

respektovat pravidla bezpecné a eticky odpovédné prace s digitalnim obsahem, véetné autorskych
prav, licenci a dusevniho vlastnictvi.

ZpUsob hodnoceni zaka

Zaci jsou hodnoceni za kazdé pololeti klasifikaénim stupném (1-5) na pololetnim vysvédéenim. Celkové
hodnoceni vysledkd v pfedmétu Navrhovani zahrnuje:

Pribézné hodnoceni klasifikaénim stupném (1-5) na zakladé dokoncenych grafickych navrh(i na
zadana témata.

Hodnoceni klauzurni prace bodovym hodnocenim 15—-0 bodU na zakladé samostatné navrzeného,
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Nazev predmétu

Navrhovani

realizovaného a nainstalovaného grafického vystupu podle konkrétniho zadani.
Individualni pokrok zaka na zakladé sledovani jeho aktivity, identifikace a korekce chyb.

Hodnotici kritéria v predmétu Navrhovani:
V oblasti znalosti a ziskavani novych poznatki se posuzuje, zda Zdk:

orientuje se v normach a platnych typografickych pravidlech sazby;
s porozuménim pouziva odbornou terminologii;

orientuje se v grafickém sw;

orientuje se v soucasnych trendech grafického designu .

V oblasti dovednosti se posuzuje, zda Zdk:

vytvari ideova feseni a skici grafickych navrh(;

prezentuje a odlvodni koncepcéni feseni grafickych navrh( tiskovin a dalSich medidlnich
prostredk;

vyjadfi osobité barevné a prostorové vztahy v kompozici;

propoji obsah a formu zpracovani zadaného tématu;

vyuZiva rozmanité vyrazové prostiedky;

pracuje soustavné a se zajmem, plni tkoly ve stanovenych terminech;

rozviji vlastni vytvarny potencial.

V oblasti reflexe a postoji se posuzuje, zda Zdk:

respektuje hodnoceni a pfiméfené na né reaguje ;
posoudi a objektivné zhodnoti své dovednosti.

Navrhovani

3. rocnik | Pocet vyucovacich hodin: 256

Vychovné a vzdélavaci strategie

Ovladat zéklady vytvarné uZité tvorby

Provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych
digitalnich zaznamu

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkl nebo sluzeb
Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje
Digitalni kompetence

Ucivo

SVP vystupy
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3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 256

Soucasné tendence a trendy uZzité tvorby v pfislusSném oboru

e sleduje tvorbu soucasnych grafickych designéri a reaguje na vystavy a prehlidky
vytvarné tvorby v galeriich, tisténych i elektronickych médiich

o reflektuje svij postoj ke konkrétnim dilim, porovna je, vyjadFi svij dojem a své
preference

e orientuje se v soucasnych pozadavcich na estetické, ekonomické a ekologické
feSeni produktll z oblasti grafického designu

o vytvori reSersi vytvarnika 20.—21. stoleti podle vlastnich preferenci

® zabyva se motivy vhodnymi pro vytvoreni ilustracniho a abstraktniho prvku na
hraci kartu, pro vytvoreni grafického prvku do détské ilustrace a do merkantilni
tiskoviny, pro reseni plakatu a rGznych typud publikaci

¢ vyhleda ukazky komikst, orientuje se ve Skéle jejich vyrazovych prostiedkl a
porovna je

* pozoruje predlohy, modely i situace, a ty vytvarné interpretuje a aplikuje ve
vlastni praci

e sleduje tisténa, elektronicka média, internetové zdroje a orientuje se v
soucasnych poZadavcich na estetické, ekonomické a ekologické reseni produkt( z
oblasti grafického designu

Pismo jako soucast kompozice

e vybere vhodny typ pisma v souladu s vlastnim vytvarnym zamérem pro hraci
karty a zpracuje textovou dokumentaci — navod karetni hry

¢ vybere vhodné pismo do komiksu s dirazem na citelnost

e kombinuje vhodné zvolené pismo s ilustracemi zamérenymi na détskou vékovou
skupinu

¢ vybere vhodné kombinace pisem a jejich fezl pro sazbu merkantilni publikaci a
spolecenského ¢asopisu

e zakomponuje zvoleny typ pisma do vytvarného pojeti plakatu a svoji volbu
zddvodni

Kompozi¢ni kresebné, barevné, pismové studie

o vytvofi vlastni autorsky ndvrh pribéhu na zvolené téma a vytvarné jej zpracuje

o vyresi kompozici stylizované ilustrace a pisma na hraci karté

e vyresi usporadani vsech hracich komponent a navodu hry na plose

o vytvori sadu navrhl ke kazdému ukolu, variuje a kombinuje, hleda originalni,
netradi¢ni a osobité reseni, formuluje své preference a obhaji volbu navrhu pro
vyslednou realizaci
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¢ sleduje motivy a styly, interpretuje je barvou, tvarem, kompozici, detaily a
rdznymi znakovymi systémy, vhodnou variaci a kombinaci vyjadfi svQj vytvarny
zameér v navrhu zadanych ukold

Vystavba tvaru a plochy

¢ vytvofi origindlni a osobitou fadu stylizovanych karet na zdkladé vlastnich
ilustraci

e vytvofi vlastni autorsky ndvrh pfibéhu na zvolené téma a vytvarné jej zpracuje

o vyresi kompozici stylizované ilustrace a pisma na hraci karté

o vytvori détskou abecedu, respektuje didakti¢nost, specifika détské cilové skupiny
a soulad vytvarné stranky ilustrace a pisma

® samostatné vytvorfi navrh na détskou abecedu, jasné formuluje sv{j vytvarny
zamér a obhdji ho

o vytvori sadu navrhi ke kazdému ukolu, variuje a kombinuje, hleda originalni,
netradicni a osobité feSeni, formuluje své preference a obhaji volbu navrhu pro
vyslednou realizaci

Zaklady digitalni fotografie a jeji nasledna postprodukce

o vytvori layout kulturniho ¢asopisu na zvolené téma

Abstrahuijici a stylizacni studie

¢ vytvofi origindlni a osobitou fadu stylizovanych karet na zdkladé vlastnich
ilustraci

e stylizuje vlastni kresbu, zvazi miru stylizace v souladu s vytvarnym zdmérem a
funkci kresby

» zjednodusi linie, oprostuje celek od detaill, rozpozna nepodstatné detaily,
pracuje s vyznamem detailll

Typografické studie

¢ zvoli vhodné pismo do karetni hry a propoji vlastnosti pisma se stylem ilustrace

o vytvori textovou slozku komiksu, uplatni kaligrafii, respektuje Citelnost a jednotu
vytvarného vyrazu

o vytvori détskou abecedu, respektuje didakti¢nost, specifika détské cilové skupiny
a soulad vytvarné stranky ilustrace a pisma

e vytvori ndvrh broZury a makety Casopisu, respektuje Citelnost, prehlednost a
vyvazenou kompozici obrazu a textové slozky a obsahovou provazanost s vizualni
slozkou

e vytvori ndvrh plakatu, najde soulad mezi vytvarnymi prvky a obsahem, respektuje
funkci a cilovou skupinu

¢ vhodné propoji ilustraci a text pti navrhu manualu a ¢asopisu, komiksu a plakatu
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Jednoduché azZ vysoce vytvarné naro¢né ukoly podle zaméreni oboru

¢ navrhne brozuru s ndvodem, plakat, obalku a layout ¢asopisu

¢ vyuZije moznosti ovladnutych kresebnych technik, dostupnych materiall a
moznosti dostupnych digitalnich technik a vhodné je kombinuje, vyuZije moznosti
sitotisku

® samostatné vytvofi navrh na détskou abecedu, jasné formuluje sv{j vytvarny
zamér a obhdji ho

e zpracuje navrh na layout ¢asopisu, vytvori obsahovou napln, zvoli pismo i grafické
prvky s ohledem na obsah, zdGvodni své preference, pouZité vyrazové prostredky,
zvolené pismo, rozvrzeni a postupy

¢ vytvori sadu navrhl ke kazdému ukolu, variuje a kombinuje, hleda originalni,
netradi¢ni a osobité feSeni, formuluje své preference a obhaji volbu navrhu pro
vyslednou realizaci

® pro vytvorenou maketu ¢asopisu realizuje plakat ve formatu B1, instaluje praci
v prostoru, zvoli vhodné kompozi¢ni usporadani realizaci, instalaci provede peclivé
a technicky cisté

Zakladni marketingové nastroje, jejich aplikace

¢ popisSe funkci propagacni grafiky, kterou vytvafri, a charakterizuje cilovou skupinu
na kterou svou praci cili, objasni zvolené vyrazové prostfedky

® pro vytvorenou maketu ¢asopisu realizuje plakat ve formatu B1, instaluje praci
v prostoru, zvoli vhodné kompozi¢ni usporadani realizaci, instalaci provede peclivé
a technicky cisté

¢ sleduje tisténa, elektronicka média, internetové zdroje a orientuje se v
soucasnych pozadavcich na estetické, ekonomické a ekologické feseni produktl z
oblasti grafického designu

e orientuje se v experimentalnich grafickych i malifskych technikach, konceptualné
pojatych projektech a pfipadné je vyuZije pro realizaci svych navrh(

e aplikuje teoretické znalosti a zohledni ve svych navrzich cenu tisku, materidlu,
zvazi

¢ jasné a srozumitelné formuluje a obhdji sv(j zamér pred spoluzaky a pred
zadavateli soutézi

Graficka cviceni

¢ vyuzije digitalni techniku — pocitac, graficky tablet, skener, tiskarnu, plotry,
sitotisk, stolni kniharska fezacka, lepicku pro zhotoveni vazby V2

e zvazi sled jednotlivych operaci pro zadany ukol a ¢asovou narocnost, dodrzi
spravné technologické postupy, dodrzuje stanovené terminy
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¢ vyuZije znalosti a dovednosti aplikuje je pfi digitdlnim zpracovani zadanych ukold,
vyuZije pfi tom klasické techniky a vhodné je vzajemné kombinuje

e pfesné a peclivé prevede navrh do realizace, dodrzi dané technologické postupy

Typograficka cviceni

¢ vyuZije znalosti a dovednosti aplikuje je pfi digitdlnim zpracovani zadanych ukold,
vyuzije pfi tom klasické techniky a vhodné je vzajemné kombinuje

® presné a peclivé pracuje s textem, usporada, zarovnava grafické prvky, pracuje
s voditky, mrizkami, nastavenim rozvrzeni dokumentu

Realizace jednoduchych aZ vysoce naroc¢nych grafickych navrh(

e realizuje manual a kulturni plakat podle svého navrhu

e realizuje merkantilni tiskoviny, plakat a maketu casopisu

¢ vytvofi layout kulturniho ¢asopisu na zvolené téma

o fesi problematiku v souvislosti s tiskem, konverzi barevnych rezimd, komprimaci
dat, velikost a technické parametry tiskového dokumentu

Ekonomicka hlediska realizace vytvarnych navrhi

e vytvofi layout kulturniho ¢asopisu na zvolené téma

e pfi navrhovani zvazi dostupnost technologii, materialu a casové moznosti a
navrhy pfizplsobi danym moZnostem

e aplikuje teoretické znalosti a zohledni ve svych navrzich cenu tisku, materialu,
zvaii

Schopnost prezentace vlastniho navrhu; komunikace se zakaznikem; profesionalni
etika

® jasné a srozumitelné formuluje a obhaji svij zdamér pred spoluzaky a pred
zadavateli soutézi

¢ nainstaluje v prostoru své tisténé finalni realizace, zvoli vhodnou techniku pro
elektronickou prezentaci

¢ zdlvodni sv(j zamér, pouZité vytvarné prostiedky a obhaji techniky a technologii
zpracovani nainstalovanych klauzurnich praci, jasné slovné formuluje a
argumentuje

Prezentace a portfolio

® nastavi sprdvné parametry pro publikovani realizovanych tkoll tiskem i
elektronicky, prace vytiskne nebo elektronicky publikuje

¢ nainstaluje v prostoru své tisténé finalni realizace, zvoli vhodnou techniku pro
elektronickou prezentaci

o zdvodni svij zamér, pouZité vytvarné prostfedky a obhdji techniky a technologii
zpracovani nainstalovanych klauzurnich praci, jasné slovné formuluje a
argumentuje

Prifezova témata, presahy, souvislosti
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Clovék a digitalni svét

Priifezové téma Clovék a digitdlni svét se ve 3. ro¢niku predmétu Navrhovani realizuje tim, Ze Z4ci:

zpracuji grafické ukoly v profesionalnich programech Adobe a exportuji vystupy podle zadani pro tisk i digitalni prezentaci;

vytvori navrhy pomoci digitalniho tabletu a grafického softwaru, prevedou analogova data do digitalni podoby pomoci skeneru a upravuji je podle vytvarného
zaméru;

komunikuji a spolupracuji prostfednictvim MS Teams, kde odevzdavaiji Ukoly, sdileji reerse, zadani a pfiklady a sleduji terminy plnéni ikold;

pracuji v cloudovém prostfedi (OneDrive), kam ukladaji své projekty a vizualni soubory, ¢imz podporuji bezpec¢né a systematické nakladani s digitalnim
obsahem;

vytvofi prezentace vlastnich projektd v prezentaénim softwaru a pripravuji soutézni vystupy jako logomanualy, vizualni styly nebo autorské knihy;
pouzivaji digitalni zafizeni (mobil, fotoaparat, skener) k dokumentaci svych praci, archivuji vysledky své tvorby a ptipravuji je pro digitalni portfolio;
vyuZivaji laserovy fezaci plotr jako technologicky nastroj pfi zpracovani 3D vystupl (knihy, papirové objekty, Sablony);

ve spojeni s vytvarné promyslenym konceptem zapojuji nastroje umélé inteligence do navrhového procesu;

samostatné vyhledavaji online feseni technickych problém a kriticky posuzuji vhodnost zvolenych nastrojli vzhledem k vytvarnému cili;

spravuji a prezentuji vlastni digitalni portfolio, které pravidelné aktualizuji a sdileji pro Gcely konzultaci a zpétné vazby.

Clovék a svét prace - Individudlni p¥iprava na pracovni trh

Pfedmét Navrhovani se zaméruje na kompetence usilovat o nejvyssi kvalitu prace, jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje a provadét ¢innosti
souvisejici s grafickou tvorbou. Budovani téchto kompetenci u Zakl pomaha rozvijet:

schopnost posuzovat troven svych dovednosti — Zaci kazdé pololeti samostatné realizuji praci na zadané téma, dostdvaji zpétnou vazbu od vyucuijicich,
srovnavaji vlastni vykonanou praci s praci svych spoluzakd, jsou motivovani ke sledovani aktudiniho déni v oboru, uci se zvladat stres, buduji si pfedstavu o
hodnoté své prace a na zdkladé toho se uci formulovat své cile a hodnotit své predpoklady pro uplatnéni v profesnim Zivoté;

schopnosti poznat uZiteénost vykonavané prace — osvojenim novych pracovnich dovednosti ziskavaji Zaci dlivéru ve své schopnosti, u¢i se vnimat smysl a
vyznam manualni prace a ziskavaji vnitfni motivaci k dalsi aktivité na zdkladé uspokojeni z vlastnich dokonéenych dél, ucasti na soutézich a prehlidkach;

odpovédnost, moralku — Zaci se uci pristupovat k ikoliim zodpovédné a posilovat svoji pracovni moralku, plnit ukoly vcas a v adekvatni kvalité, stanovit Casovy
plan a rozvrZeni pracovnich etap, uci se opravovat chyby, pfekonavat nepohodli a pracovat soustavné, soustifedéné a peclivé;

orientaci v pravnim minimu pro profesni Zivot — jsou vedeni k legalnimu vyuZivani sw v souladu s licencni politikou, uéi se pristupovat k realizacim spoluzaki
jako k autorskému dilu.

Navrhovani 4. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 288

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i nestatickych

digitalnich zaznamu
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* Digitalni kompetence

® Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobki nebo sluzeb
* Ovladat zaklady vytvarné uZité tvorby
* Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje

Ucivo

SVP vystupy

Soucasné tendence a trendy uZzité tvorby v pfislusSném oboru

¢ sleduje tvorbu soucasnych grafickych designéri a reaguje na vystavy a prehlidky
jejich tvorby v galeriich, tisténych i elektronickych médiich (Biendle grafického
designu,

o reflektuje svij postoj ke konkrétnim dilim, porovna je, vyjadFi svij dojem a své
preference

e orientuje se v soucasnych pozadavcich na estetické, ekonomické a ekologické
feSeni produktll z oblasti grafického designu

o vytvori reSersi vytvarnika 20.—21. stoleti podle vlastnich preferenci

® zabyva se motivy vhodnymi pro vytvoreni ilustracniho a abstraktniho prvku na
hraci kartu, pro vytvoreni grafického prvku do détské ilustrace a do merkantilni
tiskoviny, pro feseni plakatu a réznych typud publikaci

¢ vyhledd ukazky komiks(, orientuje se ve Skale vyrazovych prostredk( a porovna
je

¢ pozoruje predlohy, modely i situace, a ty vytvarné interpretuje a aplikuje ve
vlastni praci

Pismo jako soucast kompozice

¢ vybere vhodny typ pisma v souladu s vlastnim vytvarnym zdmérem pro
logomanual, portfolio, typograficky kalendar, vizudlni styl festivalu — plakat,
program, vstupenku, kombinuje typy, velikosti a fezy pisma, respektuje soulad
obrazové slozky a zvoleného typu pisma

¢ vybere pismo pro webovou prezentaci s dirazem na Citelnost a prehlednost,
kombinuje velikosti a fezy pisma

¢ zakomponuje zvoleny typ pisma do vytvarného pojeti plakatu, zvoli vhodny typ a
fez pisma a upravi proklad znakd

Kompozi¢ni kresebné, barevné, pismové studie

¢ najde originalni a osobité feSeni pro ndvrh Corporate Identity, grafického
manualu, loga a firemniho vizudIniho stylu, jasné zformuluje vytvarny zamér,
argumentuje a obhdji ho

¢ najde soulad mezi obsahovym vyjadienim navrh( a formou zpracovani
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e vyuzije ziskané dovednosti a vytvori kompoziéné vyvazené navrhy elektronickych i
tiskovych grafickych vystup(i, samostatné pracuje s kontrastem, rytmem barev i
tvartd

e vyuzije vhodné vytvarné prostfedky k zamyslenému vyznéni grafického produktu,
zohledni cilovou skupinu

e vytvofiilustraci klasickou i digitaIni technikou, digitalizuje analogové predlohy,
edituje je, provede adjustaci, zvoli vhodny format a zakomponuje do svého navrhu,
vyresi kompozici textu a obrazu

Vystavba tvaru a plochy

¢ vyuZzije klasické grafické techniky a aplikuje je do ndvrhu propagacni grafiky a
obalového designu, vyuZije dovednosti v grafickém sw (2D rastrova i vektorova
grafika, zlom a sazba) a zpracuje v ném své navrhy

e zpracuje navrh na layout ¢asopisu, vytvori obsahovou napln, zvoli pismo i grafické
prvky s ohledem na obsah, zdGvodni svou volbu

Zaklady digitalni fotografie a jeji nasledna postprodukce

Abstrahujici a stylizacni studie

¢ navrhne logo, tvofi infografiku, vyuZije ziskané dovednosti stylizace a
abstrahovani

Typografické studie

e vybere vhodny typ pisma v souladu s vlastnim vytvarnym zamérem pro logo
manual, portfolio, typograficky kalendar, vizualni styl festivalu (plakat, program,
vstupenka)

e zpracuje navrh na layout ¢asopisu, vytvori obsahovou napln, zvoli pismo i grafické
prvky s ohledem na obsah, zdGvodni svou volbu

Jednoduché azZ vysoce vytvarné narocné ukoly podle zaméreni oboru

e vytvori ndvrh uceleného souboru propagacnich materiald na kulturni festival
podle vlastniho vybéru

e vyresi vytvarnou koncepci kulturniho festivalu

® samostatné vytvofi navrh na portfolio, logo manual, typograficky kalendar,
propagaci, jasné formuluje sv(ij vytvarny zamér a obhaji ho

e zpracuje navrh na layout ¢asopisu, vytvori obsahovou napln, zvoli pismo i grafické
prvky s ohledem na obsah, zdlvodni svou volbu

o vytvori sadu navrhll ke kazdému ukolu, variuje a kombinuje, hleda origindini a
netradic¢ni reSeni

¢ vytvori maketu Casopisu, realizuji plakat ve formatu B1, instaluji prace v prostoru,
najdou vhodné kompozi¢ni uspofadani realizaci, provedou technicky cisté
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Zakladni marketingové nastroje, jejich aplikace

e aplikuje teoretické znalosti a zohledni ve svych ndvrzich cenu tisku, materidlu,
zvazi dostupnost technologii i materialu

e jasné a srozumitelné formuluje a obhaji svdj zamér pred spoluzéky a pred
zadavateli soutézi

Graficka cviceni

e vyuzije digitalni techniku — pocita¢, graficky tablet, skener, tiskarnu, plotry,
sitotisk, stolni kniharska fezacka, lepi¢ku pro zhotoveni vazby V2

e zvazi sled jednotlivych operaci pro zadany ukol a ¢asovou naroc¢nost, dodrzi
spravné technologické postupy, dodrzuje stanovené terminy

¢ vyuZije znalosti a dovednosti aplikuje je pfi digitdlnim zpracovani zadanych ukold,
vyuzije pfi tom klasické techniky a vhodné je vzajemné kombinuje

e presné a peclivé prevede navrh do realizace, dodrzi dané technologické postupy

¢ orientuje se v experimentalnich grafickych i malifskych technikach, konceptualné
pojatych projektech a pripadné je vyuzije pro realizaci svych navrh(, oteviené
pristupuje k netradiénimu vyuZziti rdznych grafickych technik

Typograficka cviceni

® presné a peclivé pracuje s textem, usporadad, zarovnava grafické prvky, pracuje
s voditky, mrizkami, nastavenim rozvrzeni dokumentu

¢ vytvori logomanual na zadané téma, vytvori a definuje grafickou podobu loga,
znacky, jejich barevnych variant, negativ a typ a parametry pisma, zpracuje ukazky
uziti loga na vizitce, dopisnim papiru, v katalogu, na letacich, popise a zobrazi
zakdazané varianty uziti loga

Realizace jednoduchych azZ vysoce narocnych grafickych navrhi

e realizuje portfolio, logo manual, web, uceleny soubor propagacnich materiall pro
festival, typograficky kalendar

e zpracuje sadu propagacnich materiald na festival

¢ vytvofi layout kulturniho ¢asopisu na zvolené téma

o fesi problematiku v souvislosti s tiskem, konverzi barevnych rezimd, komprimaci
dat, velikost a technické parametry tiskového dokumentu

¢ vytvori logomanual na zadané téma, vytvoti a definuje grafickou podobu loga,
znacky, jejich barevnych variant, negativ a typ a parametry pisma, zpracuje ukazky
uziti loga na vizitce, dopisnim papiru, v katalogu, na letacich, popise a zobrazi
zakazané varianty uZiti loga

¢ vytvori ndvrh pro osobni webovou prezentaci a realizuje prototyp webovych
stranek
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Ekonomicka hlediska realizace vytvarnych navrhi e pfi navrhovani zvazi dostupnost technologii, materidlu a casové moznosti a
navrhy pfizplsobi danym mozZnostem

Schopnost prezentace vlastniho ndvrhu ® jasné a srozumitelné formuluje a obhdji sv(ij zamér pred spoluzaky a pred
zadavateli soutézi

Komunikace se zakaznikem, profesionadlni etika * samostatné zvoli zplsoby prezentace své prace, nastavi vhodné parametry
publikovani tiskem nebo elektronicky

® obhajit a zhodnoti formalni naleZitosti a obsahovou stranku vlastnich dél

Prezentace, Portfolio * samostatné zvoli zplsoby prezentace své prace, nastavi vhodné parametry
publikovani tiskem nebo elektronicky

¢ zvoli vhodny sw pro pfipravu dokumentace svych realizaci a pomoci
prezentacniho sw vytvofi elektronické portfolio

¢ vytvori elektronickou prezentaci na téma soucasného grafického designu, vybere
vhodné podklady a upravi jejich parametry, vhodné kombinuje vizudlni a textovou
Cast, respektuje zdsady pro tvorbu vizudlni prezentace, dodrZuje cita¢ni normy

¢ publikuje elektronickou prezentaci do vhodného formatu a prezentuje zadané
téma

¢ vyuZije ziskané dovednosti a nainstaluje realizovany navrh do prostoru

¢ obhajit a zhodnoti formalni naleZitosti a obsahovou stranku vlastnich dél

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a digitalni svét

Priifezové téma Clovék a digitdlni svét se ve 4. roéniku predmétu Navrhovani realizuje tim, Ze Zaci:

®  zpracuji ndvrhové ukoly v prostredi programl Adobe, exportuji data podle zadani do rGznych grafickych formatl a pfizplsobi vystupy pro tisk nebo digitalni
prezentaci;

*  pouzivaji digitalni tablety a skenery pro prevod a zpracovéani vytvarnych material, kombinuji analogovou a digitalni tvorbu podle potfeby zpracovavaného
projektu;

*  komunikuji v prostfedi MS Teams, upfesnuji zadani, odevzdavaji ukoly, sleduji terminy a sdileji vystupy s pedagogy i mezi sebou;

*  vyuzivaji ndstroje umélé inteligence v grafickych programech, zapojuji je do navrhového procesu jako soucast vytvarné koncepce;

* tesitechnické problémy samostatné a online, vyuZivaji dostupné zdroje k efektivnimu prekondavani prekazek pti praci s digitalnimi nastroji;

®  kriticky posuzuji vhodnost pouZitych digitalnich nastroji a metod, hodnoti jejich efektivitu a pfinos vzhledem k vytvarnému a komunikacnimu cili navrhu;

®  spravuji a aktualizuji digitalni portfolio, prezentuji svou praci v souladu s profesnimi standardy a pripravuji vystupy pro zavérecné hodnoceni ¢i verejnou
prezentaci;
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® pracuji v cloudovém prostiedi, zajisti bezpecné ukladani, sdileni a verzovani svych soubor( a dokumentace.

Clovék a svét préce - Individualni p¥iprava na pracovni trh
Pfedmét Navrhovani se zaméruje na kompetence usilovat o nejvyssi kvalitu prace, jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje a provadét ¢innosti
souvisejici s grafickou tvorbou. Budovani téchto kompetenci u zakd pomaha rozvijet:

* schopnost posuzovat troven svych dovednosti — Zaci kazdé pololeti samostatné realizuji praci na zadané téma, dostavaji zpétnou vazbu od vyucujicich,
srovnavaji vlastni vykonanou praci s praci svych spoluzakd, jsou motivovani ke sledovani aktudiniho déni v oboru, uci se zvladat stres, buduji si pfedstavu o
hodnoté své prace a na zakladé toho se uci formulovat své cile a hodnotit své predpoklady pro uplatnéni v profesnim Zivoté;

* schopnosti poznat uzZitecnost vykonavané prace — osvojenim novych pracovnich dovednosti ziskavaji Zaci dlivéru ve své schopnosti, uci se vnimat smysl a
vyznam manualni prace a ziskavaji vnitfni motivaci k dalsi aktivité na zdkladé uspokojeni z vlastnich dokonéenych dél, ucasti na soutézich a prehlidkach;

* odpovédnost, moralku — Zaci se uci pfistupovat k ukoliim zodpovédné a posilovat svoji pracovni moralku, pInit Ukoly v¢as a v adekvatni kvalité, stanovit ¢asovy
plan a rozvrZeni pracovnich etap, uci se opravovat chyby, pfekonavat nepohodli a pracovat soustavné, soustifedéné a peclivé;

* orientaci v pravnim minimu pro profesni Zivot — jsou vedeni k legalnimu vyuZivani sw v souladu s licen¢ni politikou, uci se pfistupovat k realizacim spoluzaka
jako k autorskému dilu.
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Popis materialniho zajisténi vyuky

Vyuka vSeobecné-vzdélavacich predmétd probihd v ucebnach vybavenych audiovizualni a
projekéni technikou, v celém prostoru Skoly maji zaci k dispozici bezdratové internetové pfipojeni.
Zaci maji po dobu celého studia k dispozici zakovskou licenci MS 365 a 7akovskou licenci Adobe
CC. V pripadé potfeby mohou pozadat o zapujceni Skolniho notebooku, grafického tabletu a

dalsiho mobilniho zafizeni nezbytného k plnéni studijnich tkold.

Vyuka odborné praktickych predmétl se realizuje v odbornych ucebnach, ateliérech a dilnach
vybavenych grafickym zafizenim pro realizaci klasickych grafickych technik. Zaci vyuZivaji pracovni
stoly, dilenské zafizeni, skolni grafické naradi, pomuUcky a material, sitotiskovou dilnu. Pro moderni
technologie vyuzivaji bud’ Skolni pocitacové vybaveni nebo pracuji s vlastnim mobilnim zafizenim v

rezimu BYOD. Kromé vybaveni pocitacové uéebny maji zaci k dispozici skenery, kopirku a tiskarnu.

Popis personalniho zajisténi vyuky

Pedagogicky sbor Skoly je slozen z pedagogickych pracovnikl, ktefi zajistuji vyuku vSeobecné
vzdéldvacich predmétl, odbornych pfedmétl a koordinaci oblasti vychovného poradenstvi,
kariérového poradenstvi, prevence socidlné patologickych jevid, environmentalniho vzdélavani,
ICT a SVP.

Roli skolniho psychologa zajistuje externi pracovnik.

Vsichni pedagogicti pracovnici maji pfedepsanou odbornou kvalifikaci, respektive si ji pribéiné

doplnuji.
Struktura pedagogického sboru:

e teditel sSkoly

e zdastupce feditele pro vsSeobecné vzdélavaci oblast, zastupce freditele pro odborné
vzdélavani

* vedouci obord, ucitelé oborovych odborné zamérenych predmét(

e tfidni uditelé, uditelé vSeobecné vzdélavacich predmétd

Vedeni skoly podporuje profesionalizaci pracovniho tymu, sleduje udrzeni a dalsi rist profesnich
kompetenci vSech pedagogu, véetné vedoucich pedagogickych pracovnikd, a vytvari podminky pro

jejich dalsi systematické vzdélavani.
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Podpora dalsiho rozvoje pedagogu se soustredi na oblasti:

e digitdlni gramotnost ( zavddeéni novych technologii do vyuky a prdce s novymi médii )

e anglicky jazyk (rozvoj mezindrodni spoluprdce sumélecky zamérenymi Skolami
v zahranici)

e vychovnou oblast ( podpora Zdki se socidlnim nebo zdravotnim znevyhodnénim a podpora
vyjimecné nadanych Zdku )

e odbornost podle zaméreni vyucovanych predméti

e aktivni uméleckou cinnost ( pozitivni vliv na tvirci atmosféru ve skole, motivace Zdki a

prestiz skoly )
Metodickou podporu novym a zacinajicim pedagogickym pracovnikim poskytuje uvadéjici ucitel.

Spolupraci a vzajemnou podporu pedagogt, sdileni zkusnosti a dobré praxe, koordinaci vyuky

v pfedmétech stejného zaméreni resi predmétové komise.
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8 Charakteristika spoluprace

8.1 Spoluprace s dalSimi institucemi

Skola spolupracuje s nasledujicimi institucemi:
mistni a regionalni instituce,

obec/mésto,

Skola je fakultni skolou,

Skolska rada,

vysoké skoly.

] ’

8.2 Formy spoluprace se zakonnymi zastupci a dalSimi

socialnimi partnery

Spolecné akce rodi¢t a Zaku
konzultace déti a rodich s uciteli u daného predmétu, tridni schlizky
Pravidelné skolni akce

den otevrenych dvefi
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